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Дорогие друзья! 


Наконец-то вы дождались своего журнала. 
Действительно, сколько же можно мириться с тем, что у 
столь быстрорастущей части населения России нет 
своего издания. А ведь нас с вами, обладателей этого 
маленького чуда, которое называется домашний 
компьютер, становится все больше и больше. И с нами 
надо считаться. Ведь мы — это уже не та горстка богатых 
счастливчиков, которые были в состоянии держать дома 
электронное удовольствие ценой 100 средних зарплат 
Тем более, мы не состоим в сообществе компьютерных 
фанатиков-умельцев, собирающих у себя дома 
компьютер из чего попало и в силу своей гениальной 
изощренности способных приладить что 
угодно к чему угодно таким образом, чтобы 
это работало. 


Нет Мы свами — нормальные люди. 
Сегодня мы — это те, кто совершенно 
справедливо полагает, что персональный 
компьютер дома — это вовсе не символ 
престижа и не дорогая игрушка, а всего 
лишь необходимый элемент повседневной 
жизни. Мы с вами прекрасно понимаем, что 
без умения обращаться с персональным 
компьютером "на ты" есть риск выпасть из 
стремительного потока жизни, которая с 
каждым днем становится все более 
технологичной и компьютеризованной. 


Я, конечно же, не имею в виду тех, кому 
компьютер дома необходим лищь для того, чтобы дни и 
ночи напролет играть в компьютерные игрушки, хотя 
многие счастливые владельцы домашних компьютеров 
просто не представляют, что же сними можно еще 
делать. 


Именно для тех, кто хочет от своего компьютера 
большего, и предназначен журнал "Домашний 
компьютер". С его помощью вы научитесь писать музыку 
и выращивать розы, путешествовать во времени и 
изучать иностранные языки, общаться с 
единомышленниками по всему миру и создавать свой 
собственный домашний музей. И еще многое-многое 


другое. 
Оставайтесь снами ... 


Дмитрий Мендрелюк 
Президент издательского дома 
"КомпьюТерра" 
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ВАШ ПУТЕВОДИТЕЛЬ В МИРЕ ДОМАШНИХ КОМПЬЮТЕРОВ 
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5 ‘вист’ ВЫХОДИТ В ЛИДЕРЫ 


Эта компания в прошлом году изготовила и продала свыше 150 тысяч 
персональных компьютеров. И каждый четвертый — это домашний компьютер. 
Президент компании “Вист” Александр Рапопорт раскрывает секреты своего 
успеха. 


MYAIDTIIME,ULA 


8 мультимвдияхл-пк 


Главная тема нынешнего номера — мультимедиа. 
О разнообразных особенностяхи возможностях мультимедиа-компьютеров 

рассказывает эта статья. В домашнем компьютере непременно используются 
новейшие технологии мультимедиа. 


Каким должен быть “нормальный” современный 
домашний компьютер? О том, каковы его 
процессор, память и другие технические 
характеристики, вы узнаете из этой статьи. 


HARDWARE 


22 ПРЕДСТАВЛЯЕМ ДОМАШНИЙ КОМПЬЮТЕР 
ACER ASPIRE 


Camas модная новинка сезона — это домашние компьютеры семейства Aspire 
тайваньской компании Асег. Эти стильные и мощные машины уже пользуются 
огромным спросом в Японии и в других странах. 


26 ПЕРСОНАЛЬНЫЕ КОМПЬЮТЕРЫ 
НР VECTRA СЕРИЯ 500 


Персональные компьютеры серии 

500 семейства Vectra американской компании 
Hewlett-Packard уже заслужили репутацию едва ли 
не самых надежных машин в 

своем классе. 


28 ДОМАШНИЕ ПРИНТЕРЫ HEWLETT-PACKARD 


Пользователю домашнего компьютера почти невозможно обойтись без 
современного цветного принтера. В статье рассказывается о наиболее 
эффективных струйных принтерах Hewlett-Packard. 


30 технология CET 


Глобальная сеть Internet (или просто — Сеть}, сегодня у всех Ha слуху. He 
за горами то время, когда компьютер станет важнейшим средством 
персональной коммуникации со всем миром через информационную 
супермагистраль. 


ВИДЕ 


34 голливуд НА СТОЛЕ 


Мультимедиа-компьютер позволяет прямо у вас на столе создать 
видеомонтажную студию профессионального уровня. 


ПРОДУЕТИВНОСТЬ 


38 НАЧИНАЕМ РАБОТАТЬ 
В MICROSOFT WORKS 3.0 


Самым популярным интегрированным пакетом, 
объединяющим в себе важнейшие программные 
модули для продуктивной работы в малом офисе 

и дома, является Microsoft Works. Эта статья являетс 
введением, раскрывающим богатые возможности пике уухимь. 


5.2 ОБЗОР ДИСКОВ CD-ROM 


Домашний компьютер становится особенно ценным и полезным благодаря 
мультимедиа. Оценить и использовать богатство возможностей мультимедиа 
можно только через компакт-диски CD-ROM, так как сегодня именно на дисках 
CD-ROM к нам в дом попадает мультимедиа. 


ОБУЧЕНИЕ ИРАЗЬЕЧЕНИЕ 


54 путь K “SHKAPTE” 


О компакт-диске Encarta 96 компании Microsoft, уже несколько лет 
лидирующего в мировых списках бестселлеров. 
х 


57 КЛЮЧИ К ИСТОРИИ — 
“НАПОЛЕОН, ЕВРОПА И ИМПЕРИЯ” 


Для тех, кто интересуется историей, будет интересен обзор компакт- 
диска, посвященного Наполеону Бонапарту. 
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60 лицо соврМЕННОЙ ЕВРОПЫ 


Этот компакт-диск может оказаться интересным для начинающих географов и 
путешественников. 


62 HAL вирТУАЛЬНЫЙ САД 


Если вы интересуетесь растениеводством, если у вас есть сад или огород, или вы 
собираетесь распланировать постройки и посадки растений на своем земельном 
участке, этот диск вам наверняка понравится. 
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66 Английский для ДЕТЕЙ 


Этот диск предназначен для обучения азам английского языка 
детей от трех лет и старше. 


68 СТАВКА НА РАЗВИТИЕ: 
22 ИГРЫ ОТ“НИКИТЫ 


Развивающие игры компании “Никита” в комплиментах не нуждаются — их знают 
и любят дети не только в России. Этот компакт-диск объединяет 22 игры для детей 
разного возраста. 


70 повывайТЕ В СКАЗКЕ ПЕРЕД СНОМ 


Для самых маленьких добрый сказочник расскажет и покажет перед сном сказку 
“Кот в сапогах” и позволит немного поиграть с мультипликационными 
персонажами сказки. 


ПТРЫ 


7.2 лучшИЕ КОМПЬЮТЕРНЫЕ ИГРЫ ДЛЯРС 


Это не только обзор лучших 
компьютерных игр. Здесь также 
приведен рейтинг пяти самых 
популярных игр для ПК по данным 
редакции журнала 

“Магазин Игрушек”. 


АНИ 


76 "РУССКАЯ РЕДАКЦИЯ": 
УСПЕШНОЕ НАСТУПЛЕНИЕ 


Рекомендуем обратить внимание на книги издательства “Русская редакция”. Они 
отлично оформлены и окажутся полезными всякому начинающему пользователю 
компьютерных программ. 
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HAPSA TIAL 


79 ОБНОВЛЕНИЕ WINDOWS 95 


Минувшей осенью появилась 

новая операционная система 
Windows 95. Об особенностях 
установки русской версии этой 
важной программы на ваш 
компьютер подробно рассказывает 


эта иллюстрированная статья. Microsoft 


в 95 
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88 д-РхЕЛП РЕКОМЕНДУЕТ 


Куда обращаться за помощью, когда что-то не 
ладится в домашнем компьютере? Вам на 
помощь готов прийти д-р Хелп. Его 
рекомендации помогут вам разрешить многие 
трудные загадки. 


87 внимание. KOHKYPC 


Приглашаем принять участие в конкурсе детской компьютерной живописи и 
графики. 


95 АНКЕТА ЧИТАТЕЛЕЙ О ЖУРНАЛЕ 


Непременно вырежьте эту страницу и найдите несколько минут, чтобы дать 
оценку содержанию статей этого номера журнала. 


96 Esc 


На последней странице номера — еще один небольшой конкурс для читателей. 
Здесь вы также узнаете о содержании следующего номера журнала. 
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КОЛОНКА РЕДАКТОРА 


оздравляю всех, кто читает эти 

строки: у вас в руках самый пер 

вый номер журнала "Домашний 

компьютер"! Наш журнал пред- 
назначен для всех членов семьи, а не 
только для любителей техники и ком- 
пньютеров. 

Почему именно теперь появился 
журнал "Домашний компьютер"? Мне 
думается, объяснение следует искать в 
стремительном техническом прогрессе. 
Компьютеры прямо на глазах становят- 
ся все более совершенными и удобны- 
ми. Пользоваться ими становится при- 
ятно и полезно не только на работе, но 
и дома. Теперь часть работы можно де- 
лать прямо дома, не снимая домашних 
тапочек. Многим домашний компьютер 
помогает организовать собственный 
бизнес, найти достойную работу и сде- 
лать карьеру. Компьютеры незаменимы 
для получения справочной информа- 
ции, образования, проведения полезно- 
го досуга и развлечения всех 
членов семьи, от мала до ве- 
лика. 

Еще совсем недавно пер- 
сональные компьютеры бы- 
ли настолько дорогими, что 
приобретали их только бо- 
гатые организации. Но те- 
перь добротные и недоро- 
гие компьютеры собирают 
отечественные компании 
прямо в России. Благодаря 
этому домашний компьютер становит- 
ся доступен многим российским семь- 
ям, о чем свидетельствуют данные опро- 
сов населения и изменение структуры 
розничных продаж компьютеров. До- 
машние компьютеры словно перешли 
какой-то незримый порог: в последние 
месяцы в Москве на них возник просто 
взрывной спрос. 

Домашний компьютер — это отнюдь 
не любой персональный компьютер. 
Вовсе не случайно обложку этого номе- 
ра украшает призыв "Мультимедиа на 
каждый стол!" 

Известные слова “персональный 
компьютер в каждый дом, на каждый 
стол" принадлежат легендарному Бил- 
лу Гейтсу, двадцать лет назад прервав- 
шему свою учебу на втором курсе Гар- 
вардского университета ради легкомыс- 
ленного проекта — основания компа- 
нии Microsoft. Вложив в это дело все 
свои деньги (выигранные в покер) Билл 
намеревался разрабатывать программы 


Аля самого первого домашнего люби- 
тельского компьютера Altair 8800. Tor- 
да, Ha заре компьютерной революции, 
никто не принимал всерьез этот “дет- 
ский" компьютер на микропроцессо- 
ре 8080 малоизвестной компании Intel. 

С тех пор Билл Гейтс остается вака- 
демическом отпуске, а его крылатые 
слова, ставшие девизом Microsoft, ro- 
товы воплотиться в реальность. 
Microsoft теперь входит в сотню круп- 
нейших компаний в мире. А названия 
процессоров компании Intel звучат, 
словно магические заклинания: 8080, 
8088, 8086, 80286, 80386, 80486, Pentium, 
Pentium Pro... Персональные компью- 
теры сперва завладели умами увлечен- 
ныхлюбителей и фанатов, потом стре- 
мительно ворвались в бизнес, и вотте- 
перьони уверенно входят к нам в дом. 
И ведь именно дома компьютеру са- 
мое подходящее место! 

Вопреки распространенному заб- 
луждению, будто компью- 
тер для дома — это недо- 
рогая примитивная иг- 
рушка, мы убеждены, что 
настоящий домашний 
компьютер — это обяза- 
тельно мультимедиа- 
компьютер на процессоре 
Intel Pentium. Только 
мультимедиа-компьютер 
может стать незамени- 
мым другом и помощни- 
ком в учебе и отдыхе, в бизнесе и до- 
суге каждого члена семьи, от ребенка 
до пенсионера. 

Редакция и авторы этого номера 
журнала стремятся рассказать и пока- 
зать, каким должен быть современ- 
ный мультимедиа-компьютер и начто 
он способен. Насколько это нам уда- 
лось — судить вам. 

Мы рады вашим письмам и заранее 
благодарны за ваши отзывы. Разуме- 
ется, мы не сможем ответить на каж- 
дое письмо. Ho я убежден, что только 
постоянная обратная связь с вами, AO- 
рогие читатели, позволит нам делать 
журнал лучше. 


Александр Петроченков 
главный редактор 
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тер? Какое оборудование, кроме самого ком- 
пьютера, у вас есть? Какие программы вы 
больше всего любите и используете? В какие 
игры играете? Чему и как учитесь? Как вы Co- 
бираетесь модернизировать свой компьютер? 
О чем вы хотите прочитать в этом журнале? 


ДИАНОЙ КОМИ 


НАША ГОРЯЧАЯ ЛИНИЯ С ЧИТАТЕЛЯМИ 


ы всегда рады узнать о вашем личном 


ви 
О ое дона, {OMAULILARONIIDIOTEP 


Pc. игры  oovea 


wi 


компьютеров. Пожалуйста, пишите HaM. 
Поверьте, мы очень любим ваши пись- 
ма. 

Как вы используете свой домашний компью- || 


fe 


Обновлени 


РАССКАЖИТЕ 0 ВАШЕМ КОМПЬЮТЕРЕ 


Дорогие читатели, даже если вы только начинае- 
те работать на компьютере или только играете на 
нем, вапг опыт уникален и поэтому может оказаться 
ценным для других пользователей домашних компь- 
ютеров. 

Какие вы применяете приспособления или прие- 
мы работы на компьютере? Как учитесь работать на 
компьютере? Какие у вас есть интересные предло- 
жения и проекты? Что вы хотели бы сделать на ком- 
пьютере, но не знаете Kak? Какие идеи появляются 


ПОЛУЧИТЕ ПОМОЩЬ OT Д-РА ХЕЛИА 


У всех пользователей компьютеров возникают ка- 
кие-то проблемы при работе с домашним компью- 
тером, периферийным оборудованием или програм- 
мами. В одиночку разобраться в этих проблемах бы- 
вает очень нелегко. 

Как вам удается преодолевать трудности? Отку- 
да вы обычно получаете необходимые советы и по- 
мощь? Кто вам обычно помогает? Чувствуете ли вы 
себя достаточно опытным, чтобы самостоятельно ра- 


ДОМАШНЕЕ ТВОРЧЕСТВО зА КОМПЬЮТЕРОМ 


Компьютер - это инструмент, способный удиви- 
тельным образом усиливать творческие возможности 
человека. 

Все мы когда-то получаем свои знания от других лю- 
дей. Поэтому нехорошо утаивать от других свои секре- 
ты применения компьютера, ими необходимо поделить- 
ся сдругими. Толькотак ваши приемы и идеи будут раз- 
виваться и совершенствоваться. 

Расскажите нам, что вы придумали делать полезное с 


‚д. разлочВиия 


ров. 


y вас при общении с компьютером? А может 
быть, интересные идеи есть у ваших детей? Ведь 
дети весьма изобретательны и нередко облада- 
ют очень живым воображением. 

Непременно сообщите нам о ваших открыти- 
ях, находках, идеях и предложениях. Это может 
быть краткая информация, сообщение, эссе или 
даже обстоятельная статья. Сопровождающие 
рисунки, чертежи, схемы и фотографии привет- 
ствуются. 


зобраться в ПК, или вам необходима посторонняя 
помощь? Кратко — хотя бы на одной странице — 
расскажите, как вы преодолеваете такие проблемы. 

И еще, пожалуйста, обратите внимание на нашу 
рубрику "ПОМОГИТЕ!", в которой д-р Хелп реко- 
мендует, как избавиться от тех или иных проблем. 
Эта рубрика будет постоянной в нашем журнале. Ес- 
ли у вас есть вопросы, милости просим, присылайте 
свои вопросы д-ру Хелпу. 


помощью своего компьютера, что нельзя или трудно де- 
лать без Hero? Как вам удается зарабатывать или эконо- 
мить деньги с помощью компьютера? Как домашний 
компьютер помогает вам в ведении домашнего хозяй- 
ства, в бизнесе, в развлечениях, в учебе? Можете ли вы 
заочно обучать своей компьютерной профессии чита- 
телей журнала? 

Наиболее интересные идеи и предложения могут 
быть опубликованы на страницах журнала. 


ВНИМАНИЕ: КОНКУРС ДЕТСКОЙ КОМПЬЮТЕРНОЙ ГРАФИКИ! 


В нынешнем номере редакция объявляет конкурс де- 
тской компьютерной живописи и графики. Мы думаем, 
что за компьютерной графикой большое будущее, ибо ее 
возможности просто безграничны. Если ваити дети уже 
рисуютили создают изобразительные произведения, кол- 
лажи и композиции с помощью компьютера, милости про- 


ОЦЕНИТЕ НАШУ РАБОТУ 


Мы стараемся работать для вас, дорогие читатели. Но 
работа эта будет наиболее полезной, если у нас будет чет- 
кая обратная связь. Нам оченьнужны Ball отклики и мне- 
ния о содержании и форме этого журнала. 

Как вы оцениваете состав статей? Какие статьи вас бо- 
лее всего заинтересовали и оказались наиболее полезны- 
ми? Какие статьи показались скучными или пока ненуж- 
ными? Как вы оцениваете творчество авторов журнала? 


сим принять участие в этом конкурсе. 

Лучшие из присланных работ непременно украсят 
страницы нашего журнала. Полиграфические возмож- 
ности у нас, как видите, достаточно неплохие. Так что 
дело за вами! Более подробно об этом конкурсе — в 
конце этого номера. 


О чем вы хотели бы прочитать на страницах журнала? 
Всем нам, кто трудился над созданием этого номера, 
необходимо знать, что вам понравилось в журнале и что 
не понравилось. Только так мы сможем сделать журнал 
максимальнонужным, полезным и приятным для вас. По- 
жалуйста, напишите хотя бы коротенькое письмо или OT- 
крытку главному редактору и сообщите вашти мысли о 


журнале. 


Поделитесь своим опытом, своими проблема- 
ми, своими интересными случаями из жизни, 
своими трудностями и радостями. Непременно 
напишите нам. Толькотак будет накапливает- 
ся коллективный опыт, который найдет отра- 
жение на страницах журнала. Это позволит 
нам вместе с вами сделать журнал еще более 
полезным и интересным. Самые любопытные 
письма и свежие идеи будут опубликованы на 
страницах журнала. Ведь это журнал для ря- 
довых пользователей домашних компьюте- 


ИНТЕРВЬЮ 


Название компании “Вист” известно сегодня практически всем в России, кто так или иначе причастен к персональным компьютерам. 
Мы побывали в офисе компании “Вист” в Старопетровском проезде. Президент компании “Вист” Александр Рапопорт любезно 
согласился ответить на наши вопросы. С ним беседовал главный редактор журналаАлександр Петроченков. После нескольких 
лет затворничества и молчания “Вист” впервые открывает свои секреты перед журналистами. 


— Есть сведения, что компания 
“Вист” достигла в последнее вре- 
мя серьезных успехов. Пожалуйста, 
Александр Ильич, расскажите как 
это получилось, какова стратегия 
вашей копании и, если можете, при- 
ведите конкретные цифры продаж 
персональных компьютеров. 

— Мы производим компьютеры 
с 1992 года под собственной торго- 
вой маркой. Основная идеология и 
все наши усилия были направлены 
на производство собственного ком- 
пьютера. Мы не занимались дистри- 
буцией других торговых марок, за 
исключением аксессуаров и прин- 
теров. Мы всегда продвигали свою 
торговую марку и довольно успеш- 
но. Изначально мы делали ставку на 
то, что зарубежный brand name ком- 
пньютер не может быть дешевым. И 
поэтому его доступность для широ- 
кого потребителя в какой-то степе- 
ни ограничена. Нашей целью было 
создание компьютера, который не 
уступает по качеству brand name, но 
более доступен по цене. Этого мож- 
но было достигнуть за счет сборки 
здесь, в России, при больших объе- 
мах сборки, чтобы получать прямые 
контакты с производителями доб- 
ротных комплектующих с “сильны- 
ми" именами. При этом мы стреми- 
лись минимизировать администра- 
тивные расходы. При продаже ком- 
пьютера прибыль получают две сто- 
роны: производитель компонентов 
и компания "Вист", Постоянно по- 
вышая качество мы получаем мини- 
мальную прибыль на каждом ком- 
пньютере, и поэтому наши доходы 
возникают только за счет увеличе- 
ния объемов и оптимизации расхо- 
AOB. 

Осуществить эту стратегию было 
довольно сложно. В 1992 году отно- 
шение к российской "красной" 
сборке было нехорошее. И нашком- 
пьютер тогда не был идеальным. 
Ведь было бы очень сложно выхо- 
дить на рынок с дорогим высокока- 
чественным компьютером, не сде- 


лав себе имени на сочетании каче- 
ства с дешевизной. Поэтому мы 
сделали ставку на то, чтобы с рос- 
том числа покупателей неуклонно 
улучшать качество производимой 
нами техники. С 1992 года у Hac HU 
разу не было спада производства. 
Разумеется, бывают сложные эта- 
пы в развитии любой фирмы. У нас 
каждый день сложный! Просто так 
ничего не дается. Наиболее показа- 
тельным у нас был 1995 год. Я ду- 
маю, и это вполне объективно, что 
в прошлом году по объемам продаж 
мы завоевали первое место и с AO- 
вольно большим отрывом от других 
компаний. В 1995 году нами было 
произведено свыше 150 тысяч ком- 
пьютеров. Произведено и продано! 
Ведь компьютеры — это не галоши, 
которые можно выпускать и скла- 
дывать про запас. 

— Вы продавали преимуще- 
ственно в Москве? 

— Нет, в 1992 году были доволь- 


но сильные игроки на московском 
рынке. И нам, как новичкам, было 
бы трудно сразу прорываться на 


Фото Олег Сердечников 


московском рынке. Поэтому мы уже 
тогда сделали основной акцент на 
развитие нашей региональной сети. 
Многие компании не уделяют этому 
достаточного внимания, так как у 
них продажа хорошо идет и в Моск- 
ве. И они считают, что от добра доб- 
ране ищут. Провинциальный рынок 
немного патриархальный. Финанси- 
рование этого рынка отстает от сто- 
личного, не столь высок уровень 
бюджетного финансирования. He- 
сколько лет назад компьютеры поку- 
пались в основном бюджетными 
организациями, домашнего компью- 
тера тогда еще не было. Тем не ме- 
нее мы приложили большие усилия 
AAA развития региональной сети. A 
набрав определенную мощность на 
региональных продажах, мы начали 
выходить на московский рынок. 
Структура продажи 1995 года тако- 
ва: 30% всей техники было продано 
в Москве, а 70% — в регионах. 

— Очевидно, что сегодня вы ра- 
ботаете не только на корпоратив- 
ный рынок. Какова доля компьюте- 
ров, которые продаются для дома? 
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У Bac есть такие оценки? 

— Да, у нас есть некоторые оцен- 
ки, и, полагаю, довольно объектив- 
ные. Но есть довольно большой раз- 
брос оценок. Мы полагаем, что сегод- 
ня от 25 до 40 процентов продаж со- 
ставляет доля домашних компьюте- 
ров. У нас много точек розничной 
торговли. В разных местах ситуация 
разная. Может быть 40% — это слиш- 
ком оптимистическая оценка, так 
как вовсе не обязательно, что все 
компьютеры, приобретенные за на- 
личные, предназначены для дома. С 
середины 1995 года явно ощущается 
подъем по нарастающей спроса на 
домашние компьютеры. На сегодня 
минимум 25 процентов покупок со- 
ставляют домашние компьютеры. И 
я думаю, эта цифра будет расти. Не- 
сомненно, в 1996 году будет продол- 
жать развиваться корпоративный 
рынок и рынок малого бизнеса, но 
наиболее круто будет возрастать 
продажа домашнего компьютера. 
Самый взрывной рынок домашнего 
компьютера, в первую очередь, ко- 
нечно, московский. Именно на до- 
машний компьютер мы ожидаем са- 
мого большого роста продаж в ны- 
нешнем году. И не только мы. Боль- 
шинство компаний, занятых этим 
бизнесом, ожидает большого приро- 
ста продаж домашних компьютеров. 

— Какую долю будет занимать 
домашний компьютер к концу 
1996 года? 

— Оптимистичная оценка — до 40 
процентов. Сегодня мы продаем толь- 
ко 30% всех компьютеров в Москве, а 
прирост продаж домашних компью- 


теров ожидаем главным образом в 


московском регионе. 

— Наверное, нельзя отрицать, 
что часть компьютеров, которые 
покупаются по безналичному рас- 
чету, в конце концов тоже оказы- 
ваются дома? 

— Вполне возможно! Но такого 
специального исследования мы не 
проводили. 

— Есть ли различия в конфигу- 
рации, мощности и цене между до- 
машним компьютером и компью- 
тером для офиса? Как бы вы оха- 
рактеризовали типичный совре- 
менный домашний компьютер? 

— Домашний компьютер — это 
мультимедийная станция на базе 
процессора Pentium. 

— Кратко и понятно! 

— Кстати говоря, корпоратив- 
ный заказчик, покупающий боль- 
шие партии компьютеров, как это 
ни парадоксально, до сих пор в ос- 
новном покупает компьютеры на 
базе 486 процессоров, не задумыва- 
ясь о той цене, которую когда-то 
придется заплатить за такое реше- 
ние. А вот, когда человек делает 
“глобальную покупку" себе домой, 
он поступает более обдуманно и 
старается выбрать самое лучшее. И 
поэтому, как правило, покупают 
мультимедиа-станции на базе 
Pentium. 

— Ивсе же, наверное, далеко не 
все покупатели, которые прихо- 
gam к вам за домашним компьюте- 
ром, достаточно хорошо “подко- 
Bans’. Наверняка, многие из них 
сомневаются, не знают точно, 


что им следует купить. Где они мо- 
гут получить совет или консульта- 
цию? Как человек может выбрать 
себе компьютер? 

— У нас работают квалифициро- 
ванные консультанты. Они окажут 
помощь. С учетом тех средств, кото- 
рыми располагает покупатель, и тех 
задач, которые он перед собой ста- 
вит, наши технические консультанты 
помогут сделать правильный выбор. 

— Тоесть можно прийти сюда и 
обсудить будущую покупку с кон- 
сультантом? 

— Да. 

— И это бесплатно? 

— Aa. 

— Судя по прайс-листу, “Bucm" 
предлагает двухлетнюю гарантию 
на большинство компьютеров. Два 
года — это довольно серьезная га- 
рантия. Но, в принципе, у домашне- 
го пользователя могут возникнуть 
дома какие-то проблемы. Он поста- 
вит в компьютер какую-то дополни- 
тельную плату, не найдет каких-то 
драйверов или неправильно инстал- 
лирует какую-нибудь программу. К 
сожалению, вопросы не заканчива- 
ются покупкой компьютера. Где же 
домашний пользователь может по- 
лучить дальнейшую техническую 
поддержку? 

— За этим можно обратиться в 
любой из магазинов, где продаются 
наши компьютеры или в любой из 
наших региональных центров. Их 
насчитывается сегодня 46 по России. 
Там можно получить все эти услуги. 
Домашние пользователи действи- 
тельно обращаются довольно часто, 
так как они еще не достаточно ква- 
лифицированы, это их первое зна- 
комство с такой техникой. И даже 
при наличии всех драйверов и под- 
робнейшей документации они не 
всегда могут справиться самостоя- 
тельно, и поэтому обращаются к нам. 
Так как количество обращений кнам 
возрастает — не из-за качества ком- 
пьютера, а из-за низкой квалифика- 
ции новых пользователей — в ны- 
нешнем году мы откроем в Москве 
специальный учебно-консульта- 
тивный центр, где любой клиент 
сможет получить бесплатное обслу- 
живание. 

— А естьли у вас какая-то “горя- 
чаялиния", телефонная поддержка? 

— Да, это уже существует и сейчас. 

— Понятно, что большинство 
трудностей у пользователей проис- 
ходит из-за нежелания читать объе- 
мистую документацию, не такли? 

— Большинство людей, которые к 
нам обращаются, говорят, вот что-то 
с компьютером не то, он не работа- 
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ет, когда его включаеить. А, оказыва- 
ется, что они не задумываясь вошли 
в Setup, поменяли все установки, 
стерли DOS, и потом говорят — BOT, 
что-то у нас компьютер не работает. 
Очень часто записывают игры с ви- 
русом. Навсе наши компьютеры мы 
устанавливаем антивирусные про- 
граммы по договору с “Диалог- 
Наука". Однако новые вирусы появ- 
ляются с такой скоростью, что анти- 
вирусные средства всегда запазды- 
вают. Собственно, сперва должен 
появился вирус, чтобы можно было 
написать антивирусную программу. 

— Когда у пользователя домаш- 
него компьютера возникли пробле- 
мы, он может решить эти пробле- 
мы по телефону, или должен при- 
везти свой аппарат к вам, или ваш 
специалист выезжает на место... 
Как это обычно происходит? По- 
нятно, что у домашнего пользова- 
теля проблемы возникают чаще, а 
решать их труднее, чем в органи- 
зациях, где есть специалисты и ре- 
монтная база. Дома всего этого 
нет. Как эти проблемы решаются? 

— Разумеется, если можно дать 
консультацию и решить проблему 
по телефону, то она решается по те- 
лефону. А если по телефону диагноз 
поставить не удается, пользователю 
приходится приезжать к нам. Здесь 
он получает все необходимые KOH- 
сультации. 

— Один мой знакомый из Вели- 
кобритании, он специалист по вы- 
числительной технике и работа- 
ет сейчас в Москве, недавно при- 
обрел для себя в “Висте” компью- 
тер. Он очень доволен покупкой, 
так как компоненты, из которых 
собран компьютер, вполне доб- 
ротные и самые современные. 
Компьютер ему обошелся в 2400 
долларов. И он уверял меня, что 
цена аналогичного по конфигура- 
ции компьютера в Лондоне была 
бы минимум 4000 долларов. Так 
что вас можно поздравить с меж- 
дународным признанием: компью- 
теры из России уже везут в Анг- 
лию! Откройте секрет: как вам 
удается создавать столь дешевые 
компьютеры? 

— Мы работаем напрямую с 
производителями комплектую- 
щих. Процессоры и материнские 
платы для Pentium мы покупаем у 
компании Intel, мониторы — у 
Samsung и так далее. Мы обходим- 
ся без посредников. То есть по ком- 
плектующим мы оказываемся в тех 
же условиях, в каких находятся 
крупнейшие европейские и амери- 
канские производители компьюте- 
ров — наши закупочные цены 


практически не отличаются. Мы 
пока не занимаемся каким-то сво- 
ими разработками. У нас нет круп- 
ных инвестиций в производство. А 
ведь у многих крупных западных 
корпораций, таких как IBM, колос- 
сальные исследовательские бюд- 
жеты. Естественно, все это отра- 
жается на себестоимости продук- 
ции. Наши административные и 
производственные расходы гораз- 
до ниже. И это основной секрет не- 
высокой цены. 

— Если учесть, что ваши цены 
весьма конкурентные, по сравне- 
нию, скажем, с европейскими цена- 
ми, логично предположить, чтовы 
когда-то направитесь туда, на за- 
рубежный рынок. Если ли увас та- 
кие планы? 

— Безусловно, хотелось бы, что- 
бы за этим было будущее. Но насе- 
годняшний день это еще рано. Есть 
огромные возможности развития 
здесь, на российском рынке. Рынок 
быстро растет. А новые рынки — 
это дополнительные инвестиции. 
Хотя, я полагаю, что об этом мож- 
но будет думать уже в будущем го- 
ду. Нов 1996 году это преждевре- 
менно. 

— “Вист” уже рекламирует 
свою марку. Похоже, вы постави- 
ли перед собой задачу стать рос- 
сийским brand name. Это так? 

— Да, это Halla задача. Хотя про- 
блематично обсуждать этот воп- 
рос, так как никто не может точно 
сказать, что же такое brand name. 
Будь то производитель, пользова- 
тель или журналист, работающий 
в компьютерной прессе, у каждо- 


го своя интерпретация понятия 
brand name. 

— Можно попытаться сформу- 
лировать: brand name — это ком- 
пьютерная компания с прочной, 
надежной репутацией, с именем. И 
этого достаточно. 

— Но мое мнение такое: brand 
пате — это просто популярный 
компьютер. Если каких-то компью- 
теров покупают много, больше дру- 
гих, значит компания имеет пра- 
вильную стратегию, высокую репу- 
тацию, добротный сервис. Сегодня 
мы больше всех продаем компью- 
теровв России. И если это так и ос- 
танется, если мы будем продавать 
еще больше компьютеров, то наш 
компьютер станет самым популяр- 
ным. Это фактически и будет оте- 
чественный, российский brand 
пате. Правда, существует еще по- 
нятие “локальный brand name", но 
суть одна. 

— В заключение, расскажите, 
пожалуйста, какие у вас планы на 
будущее? Чего следует ожидать 
от вас в дальнейшем? Какова 
стратегия “Виста”? 

— Планы у нас огромные. Тем- 
пов развития мы снижать не соби- 
раемся. Будем развивать производ- 
ство. Будем инвестировать капитал 
в нашу торговую сеть. Будем под- 
писывать новые контракты. Будем 
развивать отношения с производи- 
телями комплектующих. Будем 
улучшать сервис, снижать цены, 
повышать качество. Отсюда долж- 
но получиться и количество. 

— Желаю удачи! 

— Спасибо! 
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МУЛЬТИМЕДИА 


Домашние компьютеры в ходе своего развития за последние несколько лет прошли путь от 


подключаемых к телевизору и кассетному магнитофону “досок” до современных 


мультимедиа-персональных компьютеров. Об особенностях и возможностях мультимедиа- 


компьютеров рассказывает эта статья. 


ще совсем недавно домашний, а 
точнее “бытовой компьютер", 
был чем-то сугубо любитель- 
ским и несерьезным, так как 
отождествлялся с “букашкой" БК- 
001, ZX-Spectrum 48K или Commo- 
dore-64, в народе язвительно про- 
званными "досками" из-за их непри- 
тязательного внешнего вида — кла- 
вишного пульта с системной платой. 
Такая "доска" подключалась к теле- 
визору и кассетному магнитофону. 


ОТ “ДОСКИ” К “ЯБЛОКУ” И “ПИСИ” 


Хотя некоторые “старые рус- 
ские" по инерции всееще покупают 
такие дешевые компьютеры, дни 


этой устаревшей техники явно со- 
чтены. Мину замедленного действия 
под рынок простых бытовых компь- 
ютеров заложили еще в начале 80-х 
годов два содружества фирм — ле- 
гендарная фирма Apple Computer 
(разработчик первых серьезных 
персональных компьютеров, широ- 
ко используемых в обучении и дома) 
вместе с известной компанией 
Motorola и другая пара промышлен- 
ных лидеров — компьютерная 
компания IBM и крупнейший произ- 
водитель интегральных микросхем 
Intel. В программное обеспечение 
компьютеров этих фирм выдаю- 
щийся вклад внес еще один гигант 
компьютерной индустрии — корпо- 
рация Microsoft. 

Так появились две крупнейшие 
конкурирующие платформы персо- 
нальных компьютеров: Apple 
Macintosh и IBM. В основе ux успе- 
ха были представление о персональ- 
ном компьютере (ПК), как об обыч- 
ном предмете быта, столь же про- 
стом в управлении и эксплуатации, 
как телевизор или телефон, и ориен- 
тация на массовое производство 
компьютеров, ведущее к быстрому 
их удешевлению. Однако в других 
вопросах пути компаний временно 
разошлись. 

Apple Computer сделала ставку на 
оригинальные технические реше- 
ния и первая реализовала возмож- 
ности компьютеров, именуемые те- 
перь как мультимедиа, но при этом 
отгородилась от всего мира барьера- 
ми лицензий и ограничений. Лишь 
в самое последнее время она изме- 
нила стратегию и немного приотк- 
рыла завесу над своими технологи- 
ческими секретами. 
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Выпустив первые массовые "пи- 
сишки" (или “персоналки") и 
“эйтишки", как именовали персо- 
нальные компьютеры 1ВМ РС и АТ, 
корпорация 1ВМ предполагала, что 
эти модели в первую очередь долж- 
ны удовлетворять потребности биз- 
несменов в персональных вычисли- 
тельных средствах. Название компь- 
ютеров 1ВМ РС произошло от слов 
Personal Computer: отсюда, кстати, и 
пошел гулять по миру термин "пер- 
сональный компьютер" или ПК. 
Сделав архитектуру своих ПК от- 
крытой для повторения, а главное — 
товаром массового производства, 
IBM поневоле запустила процесс 
быстрого совершенствования про- 
фессиональных персональных ком- 
пьютеров при одновременном их 
удешевлении. Это способствовало 
превращению 1ВМ-совместимых 
клонов (то есть копий) и самих IBM 
РС ввесьма недорогие компьютеры, 
которые можно использовать не 
только для бизнеса и серьезной ра- 
боты, HO также и дома — в целях обу- 
чения, развлечений и для всевоз- 
можных компьютерных игр. 

Так компьютеры IBM РС, создава- 
емые и совершенствуемые множе- 
ством фирм во всем мире, быстро 
потеснили бытовые "доски", кото- 
рые в своем развитии с самого нача- 
ла были вынуждены догонять персо- 
налки в оснащении дисковыми на- 
копителями, в объеме памяти, в уве- 
личении числа цветов и разрешения 
дисплеев. 1ВМ-совместимые ПК ста- 
ли фактическим стандартом персо- 
нального компьютера в мире. Число 
ВМ-совместимых ПК, перевалив от- 
метку в 100 миллионов, стремитель- 
но приближается к фантастической 
цифре 200 миллионов. Сегодня уже 
трудно найти офис, где не было бы 
такого компьютера. И теперь натой 
же основе, то есть на процессорах 
Intel, создаются мощные компьюте- 
ры, специально сконструированные 
для применения дома. Именно бла- 
годаря огромной вычислительной 
мощности процессоров новое поко- 
ление домашних компьютеров стало 
достаточно легким и простым в ис- 
пользовании даже неподготовлен- 
ными пользователями. 


МИКРОПРОЦЕССОР — СЕРДЦЕ 
КОМПЬЮТЕРА 


В своем прорыве на рынок массо- 
вых ПК корпорация 1ВМ опиралась 
напередовые достижения компании 
Intel, создавшей массовое производ- 


ство микропроцессоров и обслужи- 
вающих их интегральных микро- 
схем, из которых строится всякий 
персональный компьютер. Всего не- 
сколько микросхем с маркой Intel 
стали заменять транзисторы, на ко- 
торых строились компьютеры вто- 
рого и третьего поколений, занимав- 
шие порой целые залы. 

Самые распространенные сегод- 
ня процессоры Intel 486DX2 и DX4c 
внутренним умножением тактовой 
частоты работают на частоте до 100 
мегагерц и в 100-200 раз превосходят 
по производительности первые про- 
цессоры для IBM РС начала 80-х го- 
дов — Intel 8088 и 8086. Современ- 
ные процессоры Pentium с частота- 
ми до 166 МГц (планируется ее уве- 
личение до 200 МГц) дают повыше- 
ние скорости работы еще в несколь- 
ко раз. Именно мощные процессоры 
Pentium становятся наиболее типич- 
ными для домашних компьютеров. 

Повышение быстродействия про- 
цессоров достигнуто не только за 
счет увеличения тактовой частоты, 
но и за счет новых архитектурных 
решений — одновременного выпол- 
нения ряда команд (суперскаляр- 
ность), использования быстрой па- 
мяти для запоминания и предугады- 
вания команд (кэширование) и др. 
Рыночная стоимость микропроцес- 
соров сейчас падает столь же быст- 
ро, как растет их производитель- 
ность! А на горизонте уже маячит 
новейший процессор Intel P6, пере- 
именованный в PentiumPro, по про- 
изводительности в несколько раз 
превосходящий Pentium. 


Системный 


Акустическая блок 


колонка 


Стараясь не отставать от конку- 
рента, компания Motorola сделала 
упор на создание микропроцессо- 
ров класса PowerPC, превосходящих 
Pentium по быстродействию, и име- 
ющих меньшие габариты кристалла. 
Впрочем, разработка PowerPC стала 
результатом сотрудничества уже 
трех известных компаний — IBM, 
Apple и Motorola. Поняв, что Ha не- 
объятном рынке домашних ПК всем 
места предостаточно, эти крупные 
компании решили объединить свои 
усилия в разработке новейшей ком- 
пьютерной платформы. По сущест- 
ву, вближайшее время во многих до- 
мах появятся компьютеры, еще со- 
всем недавно называвшиеся супер- 
ЭВМ и суперкомпьютерами. 


ДОМАШНИЙ КОМПЬЮТЕР — 
МУЛЬТИМЕДИА-КОМПЫЮТЕр 


Специалисты знают, что в созда- 
нии домашних ПК есть свои техни- 
ческие проблемы. Эти компьютеры в 
первую очередь используются в каче- 
стве игровых автоматов и обучающих 
систем. А это значит, что они должны 
иметь превосходную цветную дина- 
мическую трехмерную графику и 
достаточное быстродействие. Работа 
с ними требует применения совре- 
менных накопителей информации 
большой емкости. Как ни удивитель- 
но, но многие из этих требований на- 
много превышают технические тре- 
бования к компьютерам для профес- 
сионалов-программистов. 


Акустическая 
колонка 


Клавиатура 


Внешний вид мультимедиа-персонального компьютера. 
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Мощный стимул в развитии до- 
машних ПК дало новейшее направ- 
ление в информационных техноло- 
гиях — мультимедиа. Multimedia в 
буквальном переводе означает 
“многие среды". Говоря проще, 
мультимедиа-компьютер общается с 
пользователем не только привыч- 
ным языком цифр и графиков, HO и 
реальными звуками речи и стерео- 
музыки, компьютерной анимацией 
и даже видеофильмами. 

Мультимедиа-ПК стали широко 
использоваться для презентаций и 
рекламы, для просмотра видеокли- 
пов и видеофильмов, работы с элек- 
тронными энциклопедиями и связи 
с абонентами электронной почты в 
любой точке земного шара. На столь 
мощных машинах появилась даже 
возможность создания систем вир- 
туальной (кажущейся) реальности, 
переносящей пользователя в ис- 
кусственные, созданные компьюте- 
ром миры. 

Современный мультимедиа-ПК в 
полном "вооружении" напоминает 
домашний стереофонический Hi-Fi 
комплекс, объединенный с диспле- 
ем-телевизором. Он укомплектован 
активными стереофоническими ко- 
лонками, микрофоном и дисководом 
для оптических компакт-дисков CD- 
ROM (аббревиатура CD — это ком- 
пакт-диск, a КОМ происходит от 
слов Read Only Memory, буквально 
— "память только для считывания"). 
Кроме того, в чреве мультимедиа- 
ПК укрыто новое для ПК устройст- 
во — аудиоадаптер, позволивший 
перейти к прослушиванию чистых 


стереофонических звуков через 
акустические колонки с встроенны- 
ми усилителями. 

По оценкам экспертов, до 70% 
средств мультимедиа во всем мире 
сегодня реализовано на компьюте- 
рах типа 1ВМ РС, около 20% — на 
компьютерах класса Apple Macintosh, 
и остальные — Ha персональных ком- 
пьютерах других классов. И это при 
том, что возможности мультимедиа 
раньше появились именно на компь- 
ютерах Macintosh. Сейчас IBM и 
Apple объединили свои усилия в раз- 
витии средств мультимедиа и ма- 
шинной графики, что говорит об их 
далеко идущих планах развития 
этой технологии. Кроме настольных 
моделей, появились и портативные 
“блокнотные" мультимедиа-ПКкК 
(notebook), имеющие цветной дисп- 
лей на активной матрице, встроен- 
ный дисковод CD-ROM, аудиоадап- 
тер и стереоакустику. 


СТАНДАРТЫ НА МУЛЬТИМЕДИА-ПК 


В целом мультимедиа-компьютер 
удовлетворяет следующим требова- 
ниям. Он оснащен звуковой платой 
— аудиоадаптером, содержит нако- 
питель информации на компакт-ди- 
ске (CD-ROM drive), располагает 
специальным программным обеспе- 
чением для работы с устройствами, 
входящими в мультимедиа-комп- 
лекс, и имеет видеоадаптер и дисп- 
лей типа SVGA с разрешением не 
ниже 640 x 480 точек (пикселей) с 256 
цветами для каждой точки. 

Разумеется, перечисленные срелд- 


Так выглядит проигрыватель дисков CD-ROM, встраиваемый в компьютер. 
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ства образуют лишь минимальный 
набор. Стандарт на мультимедиа- 
компьютер получил краткое назва- 
ние MPC — от слов Multimedia Per- 
sonal Computer. Первая редакция 
стандарта МРС-1 ориентировалась 
на персональный компьютер класса 
286 и, пожалуй, даже порочила идеи 
мультимедиа, поскольку качество 
изображения и звука было доволь- 
но низким. Сейчас в основном ис- 
пользуется стандарт МРС-2 с двумя 
уровнями реализации и заверитает- 
ся разработка стандарта MPC-3. 
Домашний ПК стандарта МРС-2 
уровня 1 можно охарактеризовать 
так: процессор нениже 386, ОЗУ не 


Минимальные требования к 
персональному компьютеру 
для реализации 
мультимедиа: 
1. Аудиоадаптер со 
стереоакустикой. 
2. Накопитель компакт- 
дисков CD-ROM drive. 
3. Специальное 
программное обеспечение 
для работы со всеми 
устройствами, входящими в 
мультимедиа-комплекс. 
4. Видеоадаптер и дисплей 
SVGA с разрешением не 
менее 640X480 точек c 256 
цветами для каждой точки. 
менее 2 Мбайт (при работе с Win- 
dows не менее 4 Мбайт), видеоадап- 
тер и дисплей класса SVGA с виде- 
опамятью 512 или 1024 Кбайт, так- 
товая частота микропроцессора 
как можно выше (о 10 МГц уже 
смешно вспоминать), время досту- 
па у жесткого диска как можно 
меньше — оптимально 10-12 мс, 
объем жесткого диска не менее 100 
Мбайт (естественно, чем больше, 
тем лучше). Этот стандарт мульти- 
медиа для 1ВМ-совместимых ПК 


вызывал ухмылки у пользователей 
Macintosh: их компьютеры уже 


имели куда более совершенные 
средства. Правда, пару лет назад 
"Маки" стоили в 2-3 раза дороже 
ВМ-совместимых ПК. 

Современный стандарт МРС-2 с 
уровнем 2 ориентирован уже напер- 
сональный компьютер класса 4865Х 
с частотой не менее 25 МГц, ОЗУ 4 
Мбайт (рекомендуется 8 Мбайт), 
жестким диском емкостью не ме- 
нее 160 Мбайт, Super VGA (SVGA) 
видеоадаптером, имеющим разре- 
шение не хуже 640X480 точек при 
65536 цветах, и СО-КОМ дисковод 
с удвоенной (300 Кбайт/с) скоро- 
стью передачи данных и снижен- 
ным с одной до 0,4 секунды време- 
нем доступа. Об особых требовани- 
ях к накопителям CD-ROM будет 
сказано ниже. Стоимость мульти- 
медиа ПК в зависимости OT ero “во- 
оружения" лежит в пределах от 
1000 до 2000-3000 долларов США, 
т.е. почти сравнялась со стоимо- 
стью хорошего телевизора. 
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Цифровая запись и воспроизведение звуков. 


ние, но и новое свойство — возмож- 
ность записи на магнитный диск зву- 
ковых сигналов. Дисковый накопи- 
тель ПК совсем не подходит для за- 
писи обычных (аналоговых) звуко- 
вых сигналов, так как рассчитан на 


звукового сигнала и превращающий 
этот отсчет в цифровой код. Он и 3a- 
писывается на магнитный диск, но 
уже как цифровой сигнал. 
Считанный с диска цифровой сиг- 
нал подается на цифро-аналоговый 


преобразователь 

и = 

Частотный диапазон Вид сигнала Частота квантования а ) ре 
(и =) преобразует циф- 

400-3500 Гц Речь (едва разборчивая) 5,5 кГц ровые сигналы в 
250-5500 Гц Речь (среднее качество) 11,025КГЦц аналоговые, По- 
сле фильтрации 

40 - 10000 Гц Звучание УКВ-радиоприемника 22,04 КГц их можно усилить 
20 -20000 Гц Звук высокого качества 44,1 КГц нений 


ЧТО ТАКОЕ АУДИОАДАИПТЕР? 


Позади системного блока мульти- 
медиа-ПК можно обнаружить за- 
глушку аудиоадаптера с гнездами 
Аля включения в них стереоштеке- 
ров и регулятором громкости. Иног- 
да на ней стоит многоштырьковый 
MIDI-pa3bem для подключения элек- 
тромузыкальных инструментов и 
разъем для игрового джойстика. 
Внешне аудиоадаптер ничем осо- 
бым не примечателен — обычная 
плата с микросхемами, которая 
вставляется в разъем расширения 
материнской платы ПК. А некото- 
рые фирмы уже монтируют аудиоа- 
даптеры прямо на материнской пла- 
те. 

Зачем понадобился аудиоадап- 
тер? С легкой руки фирмы Creative 
Labs (Сингапур), назвавшей свои 
первые аудиоадаптеры звонким сло- 
вом SoundBlaster, эти устройства He- 
редко именуются “CayHAOAacTepa- 
ми". И впрямь, в области озвучива- 
ния ПК аудиоадаптер — это весьма 
мощное орудие! Аудиоадаптер дал 
компьютеру не только стереозвуча- 


запись только цифровых сигналов, 
которые практически не искажают- 
ся при их передаче по линиям связи 
и при многократной перезаписи. 
Аудиоадаптер имеет аналого-циф- 
ровой преобразователь (АЦГ\), пери- 
одически определяющий уровень 


стические колон- 
ки для воспроиз- 
ведения. Важными параметрами 
аудиоадаптера являются частота 
квантования звуковых сигналов и 
разрядность квантования. Частоты 
квантования показывают, сколько 
раз в секунду берутся выборки сиг- 
нала для преобразования в цифро- 


Плата аудиоадаптера —стерео-радиокомплекс 


К разъему материнской платы 


Джойстик Звуковые колонки 


Подключение аудиоадаптера к внешним устройствам мультимедиа-ПК. 
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Область звучания системы QSound. 
Вид сверху 


вой код. Обычно они лежат в преде- 
лах от 4-5 КГц до 45-48 КГц. 

Разрядность характеризует число 
ступеней квантования и измеряется 
степенью числа 2. Так, 8-разрядные 
аудиоадаптеры имеют 2° = 256 ступе- 
ней, что явно недостаточно для вы- 
сококачественного кодирования 
звуковых сигналов. Поэтому сейчас 
применяются в основном 16-разряд- 
ныеаудиоадаптеры, имеющие 65536 
ступеней квантования — как у зву- 
кового компакт-диска. 

Современные аудиоадаптеры 
синтезируют музыкальные звуки 
двумя способами: методом частот- 
ной модуляции FM (Frequency 
Modulation) и с помощью волнового 
синтеза (выбирая звуки из таблицы 
звуков, Wave Table). Второй способ 
обеспечивает более натуральное 
звучание. Для электронных синтеза- 
торов обычно указывают число од- 
новременно звучащих инструмен- 
тов и общее их число (от 20 до 32). 
Важна и программная совмести- 
мость аудиоадаптера с типовыми 
звуковыми платформами (Sound- 
Blaster, Roland, AdLIB, Microsoft 
Sound System и др.). 

В качестве примера рассмотрим 
состав узлов одного из мощных 
аудиоадаптеров — SoundBlaster 
AWE 32 Value. Он содержит два мик- 
рофонных малошумящих усилителя 
с автоматической регулировкой уси- 
ления для сигналов, поступающих от 


микрофона, два линейных усилите- 
ля для сигналов, поступающцих с ли- 
нии, с проигрывателя звуковых ди- 
сков или музыкального синтезатора. 
Кроме того, сюда входят программ- 
но-управляемый электронный мик- 
шер, обеспечивающий смешение 
сигналов от различных источников 
и регулировку их уровня и стерео- 
баланса, электронный 20-голосный 
синтезатор музыкальных звуков ча- 
стотной модуляции FM, программно 
управляемый волновой (табличный) 
синтезатор музыкальных звуков и 
звуковых эффектов (16 каналов, 32 
голоса, 128 инструментов), аналого- 
цифровой 16-разрядный преобразо- 
ватель для превращения аналогово- 
го сигнала с выхода микшера в циф- 
ровой сигнал, систему сжатия циф- 
ровой информации с возможностью 
применения расширенного звуково- 
го процессора ASP. Наконец, аудио- 
адаптер имеет цифро-аналоговый 
преобразователь (ЦАП) для превра- 
щения цифровых сигналов, несу- 
щих информацию о звуке, в анало- 
говый сигнал, адаптивный электрон- 
ный фильтр навыходе ЦАП, снижа- 
ющий помехи от квантования сигна- 
ла, двухканальный усилитель мощ- 
ности по 4 Вт на канал с ручным и 
программно-управляемым регулято- 
рами громкости и МШ][-разъем для 
подключения музыкальных инстру- 
ментов. 

Как видно из этого перечня, аудио- 
адаптер — достаточно сложное тех- 
ническое устройство, построенное 
наоснове использования последних 
достижений в аналоговой и цифро- 
вой аудиотехнике. 


ЧТО ДЕЛАЮТ ЗВУКОВЫЕ 
ПРОЦЕССОРЫ 


В новейшие звуковые карты вхо- 
дит цифровой сигнальный процес- 
cop DSP (Digital Signal Processor) или 
расширенный сигнальный процес- 
cop ASP (Advanced Signal Processor). 
Они используют совершенные алго- 


Поперечное сечение компакт-диска CD-ROM. 
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ритмы для цифровой компрессии/ 
декомпрессии звуковых сигналов, 
AAA расширения базы стереозвука, 
создания эха (реверберации) и обес- 
печения объемного (квадрофониче- 
ского) звучания. Программа поддер- 
жки ASP QSound поставляется бес- 
платно фирмой Intel на CD-ROM 
“Software Developer CD". 

Важно отметить, что процессор 
ASP используется при обычных 
двухканальных стереофонических 
записи и воспроизведении звуков. 
Его применение не загружает аку- 
стические тракты мультимедиа-ком- 
пьютеров. 


КОМПАКТ-ДИСКИ CD-ROM - 
НОВЫЙ ВИД ПАМЯТИ 


К сожалению, минута цифровой 
записи звука занимает на диске сот- 
ни килобайт, а минута записи видео- 
изображений — многие мегабайты. 
Словом, возникла острая необходи- 
мость в дисковых накопителях боль- 
ших объемов информации. Ими ста- 
ли компакт-диски с лазерным считы- 
ванием заведомо записанной ин- 
формации — CD-ROM. Компакт- 
диск — это кружок из прозрачной 
пластмассы, поликарбоната, на од- 
ной из поверхностей которого нане- 
сен тонкий светоотражающий слой. 
Этот серебристый слой хорошо ви- 
ден стыльной стороны прозрачного 


‚ Аиска. В нем имеются микроскопи- 


ческие углубления —  питы, создан- 
ные в процессе его копирования с 


оригинала. 
Типичная длина пита от 0,8 до 3,2 
мкм (миллимикрон — миллионная 


доля метра), ширина 0,4 мкм, глуби- 
на 0,12 мкм, а расстояние между от- 
дельными дорожками питов 1,6 мкм. 
Наодном дюйме (2,54 см) поверхно- 
сти диска размещается 16 тыс. доро- 
жек. Для сравнения отметим, что у 
обычного магнитного диска на од- 
ном дюйме помещается только 96 до- 
рожек. Благодаря столь малым раз- 
мерам питов обычный CD-ROM вме- 
щает огромный объем информации 
— порядка 700 Мбайт. А новые ти- 
пы дисков имеют на порядок боль- 
шую емкость и допускают запись 
информации пользователем. 
Рабочей является только одна по- 
верхность диска CD-ROM. Она 3a- 
щищена толстым слоем лака, на ко- 
торый обычно наносится красочная 
этикетка. В проигрывателе диск об- 
ращен этой стороной наружу. Про- 
тивоположная (тыльная) сторона ис- 
пользуется для считывания лазер- 


небольшие царапины практически 
невлияют на воспроизведение. В от- 
личие от привычных жестких 
магнитных дисков, диски CD-ROM 
можно заменять в считанные секун- 
ды. Аведльодин CD-ROM поемкости 
равен примерно 500-м обычным гиб- 
ким дискам формата 3,5" на 1,44 
Мбайт. Экономия на дискетах явля- 
ется немаловажным достоинством 
мультимедиа. 

Проигрыватели компьютерных 
компакт-дисков, обычно именуемые 
Ср-КОМ-драйвами, бывают двух TH- 
пов: внешние (со своим корпусом и 
источником питания) и внутренние 
— встраиваемые в системный блок 
компьютера. Последние по виду на- 
поминают накопители на гибких 
магнитных 5,25-дюймовых дисках и 
имеют одинаковые с ними размеры. 

На передней панели дисковода 
CD-ROM обычно имеется кнопка 
Eject для выброса или плавного вы- 
движения поддона, индикатор Busy, 
гнездо для подключения стереотеле- 
фонов или внешнего усилителя и ре- 
Компакт-диск и часть его поверхности под большим увеличением. гулятор громкости, используемый 


ным лучом. Луч проходит сквозьнее, 
так как основа диска — прозрачная Компакт-диск 
пластмасса. Толщина диска CD- 
ROM 1,2 мм, внешний диаметр 120 
мм, диаметр внутреннего отверстия 
15 мм. 

В проигрывателе имеется элект- 
родвигатель со следящей системой, 
обеспечивающей точное считыва- 
ние дорожки лазерным лучом и не- 
изменную линейную скорость счи- Соленоид 1 Соленоид +-> 
тывания. Поэтому скорость враще- фокусировки слежения 
ния диска не постоянна — она меня- 
ется от 500 об./мин. для внутренней 
части диска, с которой начинается 
считывание, до 200 об./мин. для 
внешней. Специальный оптико- 
электронный блок имеет устройст- 
ва для стабилизации излучения лазе- Поляризационно 
ра, автоматической фокусировки, расщепляющая 
слежения за дорожкой при биении 
диска и выбора треков диска для принии 
считывания. 

AAA считывания информации с 
CD-ROM используется полупровод- 
никовый лазерный диод с фокусиру- 
ющей и следящей оптической систе- Коллиматорная линза 
мой. Внутренняя поверхность диска, р 
на которую кладут диск в кассету, 
находится не в фокусе оптической 
системы лазерного излучателя. Ди- 
аметр светового пятна от лазерного 
излучателя, создающего сходящий- 
ся конус света, порядка 1 мм. Поэто- 
му умеренные загрязнения нерабо- 
чей поверхности, например, пылин- 
ки наней, отпечатки пальцев и даже Упрощенная схема устройства оптико-механической части проигрывателя CD-ROM. 


Фотодиод 


ДОМАШНИЙ КОМПЬЮТЕР №1 1996 1$} 


Видеосистема на базе мультимедиа-ПК. 


при проигрывании звуковых дис- 
ков. Индикатор Busy светится, ког- 
да идет считывание информации с 
диска. 

Согласно стандарту МРС-2 уров- 
ня 1, дисковод CD-ROM имеет ско- 
рость передачи данных при 40%-Й за- 
грузке микропроцессора не менее 
150 Кбайт/с, буфер (кэш) с упреж- 
дающей буферизацией объемом 64 
Кбайт, среднее время доступа He бо- 
лее 1 с, возможность проигрывания 
аудио компакт-дисков, выход для 
стереотелефонов и регулятор гром- 
кости на передней панели. Благода- 
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Переднее панно программы Allegro, позволяющей воспро- 
изводить звуковые файлы распространенных форматов. 


ря этому стандарту скорость переда- 
чи данныхв 150 Кбайт/с принято на- 
зывать одинарной. Сейчас наиболее 
распространенными дисководами 
CD-ROM стали дисководы с удвоен- 
ной скоростью считывания данных 
(около 300 Кбайт/с). Алидируютсре- 
ди продаваемых в настоящее время 
дисководы с учетверенной скоростью 
передачи данных (около 600 Кбайт/с). 
Ноуже существуют проигрыватели с 
шести-, восьми- и десятикратной CKO- 
ростью передачи данных, хотя прак- 
тических преимуществ перед проиг- 
рывателями с четырехкратной скоро- 
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“Танцующая кредитная карточка” видеоклипа на экране дисплея. 


стью они пока не имеют из-за отсут- 
ствия соответствующих программ уп- 
равления. 


ВОЗМОЖНОСТИ ВИДЕО В 
МУЛЬТИМЕДИА-ПК 


В начале 90-х годов телевизион- 
ная видеотехнология сделала пер- 
вые шаги к обустройству в царстве 
мультимедиа. В простейшем мульти- 
медиа-ПК было достаточно исполь- 
зовать обычный видеоадаптер и дис- 
плей, удовлетворяющий стандарту 
ЗУСА (хотя бы 640X480 пикселей 
при 256 цветах). При использовании 
специальных видеокарт (видеобла- 
стеров) мультимедиа-ПК становится 
центром бытовой видеосистемы, 
конкурирующей с самым совершен- 
ным телевизором. 

Система Video for Windows 1.0 
фирмы Microsoft впервые позволи- 
ла без дорогостоящих аппаратных 
средств наблюдать на экране 5УСА- 
дисплея в окошке размером 160X120 
точек небольшое видеоизображе- 
ние со звуковым сопровождением. 
Шутники тут же окрестили столь ма- 
ленькие картинки, занимающие 
лишь 1/16 часть экрана, "пляшущи- 
ми марками". Но пользователи ком- 
пьютеров с удивлением и удовлетво- 
рением наблюдали очередное тех- 
ническое чудо, поселившееся в их 
пк. Уже в следующей версии этой 
системы размер изображения воз- 
рос Ao 320X240 точек, и окошки с Ta- 
ким изображением стали уважи- 
тельно именоваться "танцующими 
кредитными карточками". 

Новейшие видеоадаптеры имеют 
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Программы для Windows весьма многообразны: каждая из пиктограмм представ- 


ляет вход в мультимедиа-программу. 


средства связи с источниками теле- 
визионных сигналов и встроенные 
системы захвата кадра (компрес- 
сии/декомпрессии видеосигналов) в 
реальном масштабе времени, то есть 
практически мгновенно. Видеоадап- 
теры имеют быструю видеопамять 
от 2 до 4 Мбайт и специальные гра- 
фические ускорители и процессоры. 
Это позволяет получать до 30-50 кад- 
ров в секунду и обеспечить вывод 
подвижных полноэкранных изобра- 
жений, то есть занимающих весь эк- 
ран монитора. 
Мультимедиа-компьютер может 


Monologue Е 


English Word: 


Sounds Like: 


Dictlonary Contents 


ACCURACY 


Программа Monolog позволяет воспроизводить отдельные 


слова из словаря и целые тексты. 
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быть оснащен и рядом других уст- 
ройств, например, видеомагнитофо- 
ном и видеокамерой, электронным 
цифровым фотоаппаратом, цветным 
принтером для печати изображений, 
сканером для считывания изображе- 
ний и ввода их в компьютер, игровы- 
ми джойстиками различной конст- 
рукции, шлемом для погружения в 
виртуальную реальность и др. 


МУЛЬТИМЕДИА И БЫТОВАЯ 
ТЕХНИКА 


Средства мультимедиа превраща- 
ют домашний персо- 
нальный компьютер в 
центр бытовой ин- 
формационной и раз- 
влекательной аппара- 
туры. Он порадует вас 
исключительно кра- 
сочными и увлека- 
тельными играми со 
стереофоническим и 
даже квадрофониче- 
ским звучанием, в ва- 
ше отсутствие будет 
секретарем-помощ- 
ником, принимаю- 
щим или передающим 
речевые сообщения 
по телефону не хуже, 
чем самый лучший ав- 
тоответчик, поможет 
вам через модем вый- 


ти в Internet и связаться через гло- 
бальные системы связи с друзьями 
и деловыми партнерами влюбом ме- 
сте мира. Теперь стала реальной воз- 
можность передачи через такие ка- 
налы связи как телефонных разгово- 
ров и факсов, так и полноценных ви- 
деофильмов. Если это недалекая 
перспектива, открывающая путь ин- 
терактивному телевидению будуще- 
го, то мультимедийные телеконфе- 
ренции, в ходе которых их участни- 
ки обмениваются не только тексто- 
выми и графическими документами, 
но и живой речью и телеизображе- 
ниями, уже становятся реальностью. 

Обычный домашний компьютер, 
оснащенный средствами мультиме- 
диа, позволяет записывать и воспро- 
изводить звуки голоса и музыки, 
просматривать видеоклипы со зву- 
ковым сопровождением и навечно 
запечатлеть историю вашей семьи в 
памяти компьютера. Вы получаете 
возможность проигрывать компакт- 
диски и музыкальные файлы, може- 
те попробовать себя в качестве ис- 
полнителя музыки на десятках и сот- 
нях инструментов и даже в роли 
композитора, выполняющего полно- 
ценную оркестровку произведений 
влюбом жанре. А воспользовавшись 
системой karaoke можно в модных 
песнях попробовать заменить голос 
певца на свой голос. С помощью 
электронного фотоаппарата можно 
создать компьютерный архив высо- 
коклассных цветных слайдов, подго- 
товить компакт-диски сархивами из 
таких слайдов или видеофильмами, 
созданными с применением спецэф- 
фектов. 


ПРОГРАММНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 
МУЛЬТИМЕДИА-ПК 


Разумеется, любые новые воз- 
можности мультимедиа-ПК достига- 
ются только при наличии соответст- 
вующего программного обеспече- 
ния. Оно создается как для операци- 
онной системы MS-DOS, так и Win- 
dows. Многие программы для DOS 
выполняют элементарные функции 
просмотра или прослушивания ви- 
део- и аудиофайлов и их записи. 

В настоящее время наиболее раз- 
витым является программное обес- 
печение, приспособленное под гра- 
фическую оболочку Windows вер- 
сии 3.1, но на подходе уже приклад- 
ные 32-разрядные программы ново- 
го поколения для Windows 95. 

Имеется несколько программ для 
озвучивания написанных текстов 
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Два виртуальных аудиоустройства — миниатюрный мик- 
wep Pocket Mixer и рекордер Pocket Recorder для записи и 


воспроизведения звуковых сигналов. 


или управления компьютером с по- 
мощью голоса. В перспективе такие 
программы позволят прослушивать 
пояснения и комментарии к про- 
граммам или тексты, поступающие 
по электронной почте. К сожале- 
нию, компьютерный голос пока ли- 
шен живой человеческой интонации 
и поэтому едва ли доставит эстети- 
ческое удовольствие, но для получе- 
ния справочной информации по те- 
лефону или в качестве электронно- 
го чтеца текстов для инвалидов по 
зрению вполне может применяться 
уже сегодня. Возможно, когда-ни- 
будь такие программы будут вслух 
переводить тексты с одного языка на 
другой. Аля людей с дефектами зре- 
ния полезность подобных программ 
трудно переоценить. 


Clet Studio 


Виртуальный аудиокомплекс Clef Studio способен вытес- 


нить из дома музыкальный центр. 
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кальных файлов. 


Кроме того, есть программы-ути- 
литы, воспринимающие часто ис- 
пользуемые компьютерные коман- 
ды на слух и управляющие работой 
прикладных программ, заменяя со- 
бой мышку. Такая голосовая мышка 
может управлять любой прикладной 
программой, например, оболочкой 
Norton Соттапаегили Windows, по- 
лучая приказы через микрофон. А 
специалисты, которым приходится 
много и быстро писать, смогут повы- 
сить производительность своего тру- 
да, отдавая текстовому процессору 


приказы: “Курсив!", “Жирный 
шрифт!", “С новой строки!", "Заго- 
ловок!", “Сохранить файл!" и другие 


подобные команды, не прерывая по- 
ток мыслей и не отвлекаясь от рабо- 
ты на клавиатуре. ГГравда, предвари- 
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Работа программы MusicSculptor для подготовки музы- 


тельно голосовую мышку нужно 
обучить командам, а потом она сама, 
анализируя спектр звукового сигна- 
ла, выполнит узнаваемые распоря- 
жения. Вы можете разговаривать 
или слушать радио, но программа 
выделит и исполнит только знако- 
мые ей приказы, отданные знако- 
мым голосом с командной интона- 
цией. 

Прекрасные возможности и ин- 
терфейс имеют многие программы 
для записи и редактирования звуко- 
вых файлов. Примером может слу- 
жить программа GoldWave, которая 
позволяет наблюдать осциллограм- 
му звукового файла, выделять Ha HEH 
нужные фрагменты и вести их обра- 
ботку — создавать эффект эха (ре- 
верберации), увеличивать или 


GoldWave vZ.UU 


Работа программы GoldWave для записи и редактирования 
звуковых файлов. 
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уменьшать уровень сигналов, MOH- 
тировать звуковые файлы из отдель- 
ных кусков ит.д. Есть подобные про- 
граммы и для управления синтезато- 
рами музыки. 


ВИРТУАЛЬНЫЕ АУДИОУСТРОЙСТВА 


Мы являемся свидетелями того, 
как постепенно назревает конф- 
ликт между мультимедиа-компью- 
тером и различными традиционны- 
ми бытовыми электронными при- 
борами, которые домашний ПК 
способен в дальнейшем вытеснить 
из употребления. Например, муль- 
тимедиа-ПК может успешно заме- 
нить музыкальный центр или доро- 
гостоящую домашнюю аудиосисте- 
му. При этом программными сред- 
ствами создается полная иллюзия 
работы с реальным аудиокомплек- 
сом. Виртуальные аудиоустройства 
создают на экране дисплея доволь- 
но реалистическое изображение 
панелей аудиокомплекса: управля- 
ющего блока, микшера, проигрыва- 
теля звуковых компакт-дисков, 
проигрывателя/рекордера звуко- 
вых файлов и проигрывателя фай- 
лов синтезированной музыки. 

Виртуальный аудиокомплекс 
воспроизводит действия реальных 
устройств: выдвижение поддона из 
проигрывателя звуковых компакт- 
дисков, перемещение ползунковых 
регуляторов уровня сигналов, вра- 
щение кассеты “цифрового магни- 
тофона", действие столбцового ин- 
дикатора уровня записи и т.д. Уп- 
равление комплексом фактически 
дублирует работу с реальными 
аудиоустройствами — только все 


MIDI Player 


Запись и редактирование звуковых файлов в окне Clef Edit. 


делается с помощью мышки на эк- 
ране. Иногда для установки нуж- 
ных режимов работы и параметров 
используются диалоговые окна. 

А вот любителей музыки и начи- 
нающих композиторов не могут не 
порадовать специальные програм- 
мы для проигрывания, редактиро- 
вания и представления в нотном 
виде музыкальных файлов синте- 
зированной музыки. 

Программа Midisoft Recording 
Session конвертирует музыкальные 
файлы с расширением .MID (MIDI- 
файлы) в нотную запись и позволя- 
ет редактировать и воспроизводить 
ее звучание. Можно менять звуча- 
ние каждого из множества инстру- 
ментов, включать режим сольного 
исполнения, менять темп исполне- 
ния ит.д. Все это делается с по- 
мощью виртуального пульта управ- 
ления на экране. 


ТЕХНОЛОГИЯ PLUG AND PLAY 


Полноценное “вооружение" 
мультимедиа-ПК требует подключе- 
ния кнему множества внешних уст- 
ройств: аудио- и видеоадаптеров, те- 
левизионных и радиотюнеров, дис- 
ководов CD-ROM, джойстиков, кла- 
виатуры MIDI, сканера, принтера с 
цветной печатью и т.д. Все они об- 
служиваются массой программных 
утилит — постоянно хранящихся в 
памяти резидентных драйверов. К 
сожалению, эти устройства и драй- 
веры нередко конфликтуют друг с 
другом, и настройка мультимедиа- 
ПК заставляет попотеть и понервни- 
чать даже весьма опытных пользова- 
телей и профессионалов. 


File _Edit Options _ 


Естественно, такая "технология" 
неприемлема для применения в до- 
машних условиях, хотя пока и не- 
избежна. В этой связи крупные 
разработчики ПК объединили уси- 
лия в создании стандарта Plug and 
Play (в переводе "включай и рабо- 
тай"). Этот стандарт — обширный 
комплекс программных и аппарат- 
ных средств по полностью автома- 
тической настройке конфигурации 
персонального мультимедийного 
компьютера в соответствии с ис- 
пользуемым с ним оборудованием. 

Технология PnP (или Plug'n'Play, 
или Р&Р) предполагает в идеале, 
что достаточно включить компью- 
тер, как все аппаратные и програм- 
мные средства автоматически оп- 
тимально настроятся и станут рабо- 
тать без удручающих пользователя 
конфликтов, сбоев и зависаний си- 
стемы. 

Появившаяся в 1995 году опера- 
ционная система Microsoft Win- 
dows 95 полностью ориентирована 
на поддержку технологии Plug and 
Play и даже сейчас, несмотря Ha OT- 
сутствие такой поддержки у мно- 
гих аппаратных средств, сущест- 
венно облегчает настройку средств 
мультимедиа. 

Система Windows 95 — это пере- 
ходная операционная система от 
графического интерфейса пользо- 
вателя к мультимедийному интер- 
фейсу, в котором нам предстоит ра- 
ботать и общаться с компьютером 
в недалеком будущем. Но подроб- 
ный рассказ о возможностях Win- 
dows 95 — это уже тема других ста- 
тей и книг. 
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Программа Midisoft Recording Session может заинтересовать не 


только композиторов, но и всех, кто учится музыке. 
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а последние годы москвичи уже успе- 

ли отвыкнуть от очередей. Тем более 

Удивительны неожиданные скопле- 

ния покупателей, возникающие 
теперь в некоторых компьютерных сало- 
нах. Охранники этих магазинов в часы пе- 
ред закрытием, особенно по вечерам в 
пятницу или перед праздниками, вынуж- 
дены даже ограничивать вход посетите- 
лей. 

"Если вам только коробку дискет или 
что-то по мелочи, проходите. А вот купить 
компьютер сегодня уже, извините, неус- 
пеете: очередь. Пожалуйста, приходите 
лучше завтра, с утра," — такие словая не- 
ожиданно услышал от стража порядка 
при входе в один из компьютерных мага- 
зинов на Шаболовке, неподалеку от на- 
шей редакции. 

Так что же происходит? Определенно, 
эти очереди создают отнюдь не толпы 
миллионеров или карикатурных "новых 
русских", а вполне обыкновенные, нор- 
мальные, интеллигентные люди, решив- 
шие приобрести компьютер себе домой, 
чтобы в выходные или праздничные дни 
разобраться с этой важной покупкой в 
кругу всей семьи. 

Итак, покупатели домашних ПК создают 
теперь очереди не только в благополучных 
экономически развитых странах, ноиу нас. 
И действительно, по отзывам ряда фирм, 
специализирующихся на торговле персо- 
нальными компьютерами и периферией, BO 
второй половине 1995 года наметился явный 
и неуклонно возрастающий спрос Ha домаш- 
ние и мультимедийные компьютеры. При- 
чем не на дешевые модели, а именно на са- 


мые совершенные и перспективные: наи- 
большим спросом пользуются мощные ком- 
пьютеры на процессоре Pentium. Покупа- 
тель, как говорят торговцы, всегда прав. И он 
явно знает, чего хочет. 


PENTIUM И МУЛЬТИМЕДИА — 
БЛИЗНЕЦЫ -БРАТЬЯ 


И правда, зачем нужны в офисе банка или 
серьезной фирмы персональные компьютеры 
с возможностями мультимедиа? Говорят, что 
мультимедиа очень эффективно для презен- 
таций, шоу, демонстраций, лекций и консуль- 
таций. Но что бы там ни говорили, в замеча- 
тельных особенностях мультимедиа сегодня 
больше возможностей для развлечений, чем 
для серьезной работы. 

Именно дома мультимедиа-компьютеру 
самое место. Другими словами, домашний 
компьютер и мультимедиа компьютер — 
это, практически, синонимы. 

Ведь именно дома можно испытать все воз- 
можности акустики и видео, воспользовать- 
ся музыкальной клавиатурой, a TO и шлемом 
для полетов в виртуальной реальности. Какой- 
нибудь средненький персональный компью- 
тер с устаревшим 486-м процессором и скром- 
ными 4 Мбайт памяти для этого может ока- 
заться просто слабоват. То ли дело — Pentium! 

Вот поэтому-то можно уверенно заявить, 
что настоящий домашний компьютер — это 
суперкомпьютер. Выбирая себе домашний 
ПК не стоит напрасно тратить деньги и по- 
купать заведомо слабую (хотя и сравнитель- 
но недорогую) машину. Следует сразу оста- 
новить выбор Ha Pentium. 
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ДЕШЕВЫЕ КОМПЬЮТЕРЫ — 
ТОЛЬКО ДЛЯ БОГАТЫХ 


Понятно, что неу всех есть воз- 
можность покупать самую передо- 
вую вычислительную технику. И 
тем не менее, у многих наших со- 
граждан сегодня дома уже стоят 
персональные компьютеры. По не- 
которым оценкам и данным опро- 
сов, таких семей в разных городах 
России от 3 до 10 процентов. Для 
сравнения, в США уже более 40 
процентов семей имеют дома ком- 
пьютер. Так что нам еще далеко до 
столь массовой компьютеризации. 
Но, главное, процесс уже пошел. 

Зачастую наши домашние ком- 
пьютеры — это либо ПК, прине- 
сенные с производства для выпол- 
нения какой-то работы, либо спи- 
санные или устаревшие модели, 
купленные по случаю. Настоящих 
мультимедийных суперкомпьюте- 
ров среди них пока не слишком 
много, но все же число их стреми- 
тельно увеличивается. По данным 
журнала CompUnity, пока только 2 
процента парка компьютеров в 
России имеют процессор Pentium. 
Именно такие машины теперь при- 
обретаются для дома, и это не слу- 
чайно: будущее домашних компь- 
ютеров в процессорах Pentium. 

Поэтому-то при покупке компь- 
ютера определенно стоит стре- 
миться к наиболее мощной и со- 
временной технике. Kak ни стран- 
но, так получается дешевле! Ведь 
скупой платит дважды. Да и не на- 
столько мы с вами богаты, чтобы 
покупать вещи сомнительной све- 
жести. Как ни горько это призна- 
вать, но процессоры 486 очень ско- 
ро уйдут в историю. Только дейст- 
вительно богатые могут позволить 
себе роскошь замены компьютера 
всякий раз, когда он устарел или 
вышел из моды. 

И если кто-то думает, пусть, де- 
скать, сперва у меня дома побудет 
недорогой и простенький компью- 
тер, а уж потом как-нибудь я его 
модернизирую или куплю новый, 
он, пожалуй, не прав. И вот поче- 
му. Такой путь расточительнее, 
чем сразу же купить самую совре- 
менную модель компьютера, кото- 
рая завтра хотя и станет дешевле, 
зато имеет большую продолжи- 


тельность "жизни" до полного мо- 
рального старения. Ведь сегодня 
поколения процессоров сменяют- 
ся не реже, чем каждые два года. 
Уже к концу 1996 года 
стандартным станет компьютер на 
процессоре Pentium Pro. 


КОМИЬЮТЕР — НЕ ВЕЩЬ, A ВРЕМЯ 


Покупая самый современный (и, 
увы, несколько более дорогой!) 
компьютер, вы покупаете значи- 
тельно более продолжительный 
срок его эффективной работы. То 
есть вы приобретаете не вещь, а 
время. А время, в конечном счете, 
— дороже денег. Модернизация и 
замена компьютера экономически 
не всегда оказываются эффектив- 
ными: с выгодой продать устарев- 
шую машину или бывшие в упот- 
реблении компоненты компьюте- 
ра практически невозможно. 

Сегодня темпы освоения и пол- 
ноценного практического приме- 
нения новых поколений процессо- 
ров существенно ускорились. Если 
после появления процессоров Intel 
386 в течение 5 лет компьютеры на 
их основе использовались далеко 
не на полную мощность из-за от- 
сутствия подходящего программ- 
ного обеспечения, то теперь пери- 
од полноценного использования 
компьютеров на самых современ- 
ные процессорах наступает гораз- 
до раньше. 

Корпорация Intel, разрабатыва- 
ющая и выпускающая микропро- 
цессоры, теперь применяет специ- 
альную стратегию ускоренного 


внедрения своих последних техно- 
логий, активно участвуя в процес- 
се проектирования новых при- 
кладных программ. Тем самым 
Intel помогает программистам всех 
заинтересованных фирм быстрее 
внедрять и использовать всю по- 
тенциальную мощь нового процес- 
сора. Такая стратегия корпорации 
особенно отчетливо проявляется в 
стремительном внедрении процес- 
соров Pentium и Pentium Pro. 


НЕДОЛГОЕ УТЕШЕНИЕ UPGRADE 


Быстро меняются процессоры, 
еще быстрее совершенствуются 
программы. Вы наверняка не ис- 
пытаете удовольствия от встречи с 
программой, требующей больших 
вычислительных ресурсов, чем те, 
которые имеются в вашем ПК. И 
такая ситуация, когда даже игры 
отказываются работать на слиш- 
ком медленной машине с недоста- 


Бойко 
продаются 
домашние 
компьютеры 
"Вист". 
Теперь для 
удобства 
покупателей 
компания 
торгует и по 
субботам. 
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точным объемом памяти, отнюдь 
не редкость. А в дальнейшем, по- 
хоже, с этим придется сталкивать- 
ся все чаще. 

Эффективно модернизировать 
компьютер и увеличить его вычис- 
лительную мощь не всегда легко и 
просто. Никакой существенной 
экономии постепенная модерниза- 
ция (upgrade) не приносит, а лишь 
отсрочивает неизбежное — необ- 
ходимость замены системной пла- 
ты. Ведь на плату 386 или 486 ком- 
пьютера установить процессор 
Pentium нельзя. Приходится заме- 
нять старую системную плату на 
новую, с процессором Pentium. Но 
кому нужна ваша старая системная 
плата? Ведь и другие пользователи 
будут одновременно пытаться мо- 
дернизировать свои машины, ста- 
раясь избавиться от устаревших 
компонентов. 

Поэтому, если перед вами воз- 
никла задача приобретения до- 
стойного домашнего компьютера, 
проявите твердость и не соглашай- 
тесь на компромиссы. Уж если ва- 
шему семейному бюджету сужде- 
но испытать серьезную перегрузку 
по случаю такой покупки, прыгай- 
те через это в один прием и с пер- 
вой попытки. При этом постарай- 
тесь не промахнуться и не пытай- 
тесь сэкономить на процессоре 
сотню долларов. Весь мир уже пе- 
решел Ha Pentium. 


"НОРМАЛЬНЫЙ" КОМПЬЮТЕР 


Tak как же должен выглядеть со- 
временный "нормальный" домаш- 
ний компьютер, обладающий воз- 
можностями мультимедиа? 

Прежде всего, сегодняшний до- 
машний ПК непременно должен со- 
держать системную плату, на кото- 
рой установлен процессор Pentium. 
Это должен быть Pentium с часто- 
той нениже 75 МГц, но лучше — 120 
или 133 МГц. Все остальное в ком- 
пьютере, в том числе и память, мож- 
но так или иначе модернизировать 
или добавить потом, со временем, 
но процессор однозначно должен 
быть сразу Pentium. 

А сколько же должно быть опера- 
тивной памяти? Лучше 16 Мбайт, но 
AAA начала можно согласиться и на 8 
Мбайт. Разумеется, 16 Мбайт — это 


отнюдь недешево. Но память — это не 
роскошь. Если хотите иметь полно- 
ценную систему мультимедиа, при- 
дется платить. В качестве слабого уте- 
шения можно сказать, что в ближай- 
шие годы модули памяти, скорее все- 
го, ни на мировом, ни на российском 
рынке не подешевеют. Поэтому по- 
купка памяти хотя и дорогое, но на- 
дежное капиталовложение. Компью- 
тер с 16 Мбайт оперативной памяти 
будет работать намного производи- 
тельнее и предоставит вам гораздо 
больше возможностей. 

Жесткий диск должен быть объ- 
емом минимум 1 Гбайт. Не подда- 
вайтесь на уговоры, будто 500 Мбайт 
пока достаточно, а потом как-нибудь 
можно прикупить еще один жест- 
кий диск. Практика показывает, что 
любой винчестер очень скоро ока- 
зывается заполненным "до упора". 
Это произойдет быстрее, чем вы ус- 
пеете глазом моргнуть. Да и про- 
граммы мультимедиа требуют боль- 
ших свободных просторов на жест- 
ком диске. Поэтому сразу приобре- 
тайте достойный винчестер, а потом, 
через год-другой вы наверняка ку- 
питееще один, но уже емкостью 3-5 
Гбайт. Технология жестких дисков 
сегодня очень быстро развивается, 
и они стремительно дешевеют. 

Необходимость дисковода для ди- 
сков CD-ROM не стоит и обсуждать. 
Лучше покупать компьютер с уже ус- 
тановленным дисководом CD-ROM с 
четырехкратной скоростью. Сущест- 
вуют дисководы и с большей скоро- 
стью, однако вряд ли они в ближай- 
шее время вам потребуются, посколь- 
ку возможности четырехскоростно- 
го дисковода CD-ROM используются 
до сих пор весьма незначительно. 
Ведь фирмы, выпускающие диски 
CD-ROM, предполагают, что у боль- 
шинства пользователей имеются од- 
носкоростные или, в лучшем случае, 
двухскоростные дисководы. 

Желательно, чтобы видеоадаптер 
компьютера был сконструирован 
под скоростную локальную шину 
РСТ. Обычный объем видеопамяти в 
1 Мбайт уже нельзя назвать опти- 
мальным. Как и в случае с оператив- 
ной памятью, приобретение видео- 
адаптера с 2 Мбайт памяти — весь- 
ма разумное капиталовложение, ко- 
торое не скоро устареет, но предо- 
ставит возможность пользоваться 


гораздо более широким кругом со- 
временных приложений. А в даль- 
нейшем вам станут доступными ви- 
део-приложения, если вы дополни- 
тельно обзаведетесь платами теле- 
визионного и видеоперехвата. 
16-разрядная звуковая плата мо- 
жет быть оптимальным вариантом, 
если в компьютере, который вы со- 
брались приобретать, звуковые 
возможности не вмонтированы 
прямо в системную плату. Боль- 
шинство фирм, производящих си- 
стемные платы, уже выпускает или 
планирует выпускать материнские 
платы для компьютеров со встро- 
енными цифровыми звуковыми 
системами, с разъемами для выхо- 
да к домашней стереосистеме или 
активными стереоколонкам. Кро- 
ме того, в них предусмотрены 
MIDI-pa3sbempEI для подключения 
музыкальных инструментов или 
клавиатуры синтезатора. 

Так что не гонитесь за дешевиз- 
ной, асразу приобретайте нормаль- 
ную машину для мультимедиа, кото- 
рой можно гордиться, которая не до- 
ставит вам неприятностей своей 
медлительностью и неповоротливо- 
стью и которая долго будет радовать 
вас и ваших близких. А тогда уж вы 
непременно соберете свою собст- 
венную библиотеку дисков CD- 
ROM с замечательными игрушками, 
электронными энциклопедиями и 
справочниками, будете развлекать- 
ся, учиться, наслаждаться чужим ма- 
стерством и творить собственные 
нетленные произведения электрон- 
ного искусства. [дк] 
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‘HARDWARE 


GL ASP 


Arex can Sie 


ерсональный компьютер начи- 

нает превращаться из сугубо 

профессионального устройства 

для вычислений и программиро- 
вания в элемент современного обра- 
за жизни. Действительно, по прогно- 
зам специалистов, к 2000 году каж- 
Aad третья семья в мире будет иметь 
хотя бы один домашний компьютер. 
Более точные оценки сегодня пока 
никто не берется приводить. 

Данные о стремительном росте 
количества компьютеров, которыми 
пользуются дома, способны удивить 
кого угодно. Около 40 процентов 
всех американских семей уже име- 
ют минимум один компьютер. Но Ao- 
машний компьютер — это нетолько 
признак достатка, но и интеллекта: 
каждые три американские семьи из 
четырех компьютеризованы, если 
родители обременены высшим об- 
разованием. 

Подлинный бум переживает се- 
годня и рынок SOHO (Small Office/ 
Home Office — Малый офис/Доман!- 
ний офис) во всех развитых странах 
мира. Объемы продаж компьюте- 
ров, периферии и программных про- 
AYKTOB растут буквально не по дням, 
а по часам. В продаже регулярно по- 
являются все новые и новые версии 
и модели продуктов для SOHO. Поч- 
ти каждая уважающая себя фирма 
стремится принять участие в этом 
марафоне, который сулит немалые 
прибыли в случае выигрыша. 

В Соединенных Штатах, где ма- 
лый бизнес создает около 80% вало- 
вого национального продукта, а 
средний по уровню достатка класс 
составляет около 70% населения, 


технология SOHO уже стала вполне 
обыденным явлением. Даже круп- 
ные фирмы теперь поощряют своих 
сотрудников работать дома за ком- 
пьютером, а не тратить ежедневно 
время на дорогу, липть изредка появ- 
ляясь на рабочем месте в офисе ком- 
пании. Так что домашний компью- 
тер для многих семей уже не просто 
игрушка, HO и кормилец. 

Впрочем, такого взлета персо- 
нальных компьютеров ожидали дав- 
но. Но только теперь, похоже, вре- 
мя приппло, и компьютеры действи- 
тельно перестают оправдывать свое 
буквальное название (англ. computer 
= счетчик). Они становятся всем, 
чем угодно: записной книжкой, пе- 
ром и бумагой, холстом и палитрой, 
шикарным игровым автоматом, ав- 
тоответчиком и телефаксом, музы- 
кальным центром и телевизором, и 
лишь в самую последнюю очередь — 
большими калькуляторами.” 

Словом, компьютер все больше 
становится универсальным быто- 
вым прибором, успешно заменяю- 
щим собой многие другие бытовые 
приборы. Именно это и порождает 
наступающую бизнес-революцию, о 
которой сказано выше. Идея домаш- 
него компьютера состоит в том, что 
рядового пользователю не требует- 
ся чрезмерных усилий для "понима- 
ния" компьютера. Если вы хотите 
покопаться в сети “Интернет”, зна- 
ние команд и регистров модема не 
обязательно. Если вам надо написать 
объявление о розыске пропавшей 
собаки, то необходимые для этого 
навыки сводятся к умению нажи- 
мать на кнопки клавиатуры и мыши. 
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Рынок домашних компьютеров BO 
всем мире только начинает форми- 
роваться. И для большинства пользо- 
вателей приобретаемый для дома 
компьютер — это практически тот 
же компьютер, на котором работа- 
ют в офисе. Может быть, только с 
процессором помощнее и оснащен- 
ный приводом СО-КОМ и звуковой 
платой. А у нас настоящему домаш- 
нему компьютеру еще только пред- 
стоит появиться свет. 

Многие серьезные компьютер- 
ные компании с мировым именем, 
способные вступить с схватку с тра- 
диционными фирмами-изготовите- 
лями бытовой электроники, с опти- 
мизмом смотрят на чрезвычайно 
перспективный в недалеком буду- 
щем рынок домашних компьютеров. 
И некоторые изних уже предприни- 
мают довольно активные шаги. В 
число этих “первенцев” входит и 


тайваньская компания Асег, один из 
мировых brand name в области сер- 
веров, настольных и портативных 
компьютеров. 

Только что Асег представила свою 
новую концептуальную разработку 
— домашний компьютер Aspire. 
Этот компьютер действительно за- 
служивает внимания, ибо Aspire — 
это один из первых РС в мире, спо- 
собный достойно носить имя “до- 
машний компьютер". 

Делает его таковым оригиналь- 
ный и тщательно продуманный ди- 
зайн. Компания Асег и в прошлом 
была известна необычным дизайном 
своих моделей. Достаточно вспом- 
нить, например, черные и зеленые 
машины Acer Рас. Ho Aspire — это 
явно случай особый. Своим необыч- 
ным внешним видом эти элегантные 
и стильные машины обязаны знаме- 
HUTOH дизайнерской фирме 


FrogDesign из Саннивейла, Кали- 
форния. Продумано было все: цвет, 
обводы корпуса и монитора, распо- 
ложение ручек и кнопок, эргономи- 
ка клавиатуры, упаковка, докумен- 
тация, ну, словом, практически все. 

Acer Aspire производится в корпу- 
сах двух нетрадиционных для ком- 
пьютеров цветов — изумрудного и 
угольно-черного. Психологи счита- 
ют, что эти два цвета нейтральны по 
воздействию на нервную систему 
человека. Контуры корпуса необыч- 
но плавные и скругленные: в таком 
виде компьютер будет гораздо есте- 
ственнее вписываться в уют домаш- 
ней обстановки, но при этом оста- 
ваться вполне современным элект- 
ронным прибором. В этом, конечно, 
есть свой тонкий расчет: этот стиль- 
ный компьютер так и просится в 
уютную гостиную с камином, кото- 
рая обычна для дома большой аме- 
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риканской семьи с детьми. A ведь 
именно этот контингент — основ- 
ные потенциальные покупатели мо- 
дели Aspire. Компьютер может быть 
исполнен в настольных вариантах 
“десктоп" и “минитауэр", причем 
оба одинаково удобны и красивы. 

Техническая сторона проекта так- 
же была проработана весьма тща- 
тельно, не хуже дизайнерской. Во- 
обще-то существует два семейства 
Aspire — 1000 и 2000. Основное раз- 
личие между ними в типе использу- 
емого процессора. Компьютеры As- 
рие 1000 построены на процессоре 
486DX4/100, имеют 8 Мбайт опера- 
тивной памяти, жесткий диск емко- 
стью 540 Мбайт и четырехскорост- 
ной привод СО-КОМ. 

Aspire 2000 — старший брат "ты- 
сячного", как в смысле размера, так 
и в смысле возможностей. В Aspire 
2000 устанавливаются процессоры 
от Pentium 75 МГц до Pentium 120 
МГц. Они собираются преимущест- 
венно в корпусе "минитауэр" (а са- 
мые мощные — только в нем) содер- 
жат 16 Мбайт оперативной памяти, 
жесткий диск емкостью от 850 


Мбайт до 1,6 Гбайт и дисковод для 
CD-ROM. 


Мониторы к компьютерам Aspire 
предлагаются на выбор с размерами 
диагонали 14", 15" и 17". Модельс эк- 
раном в 14" — аналоговая, а две ос- 
тальные выполнены цифровыми. 
Дизайн всех мониторов абсолютно 
соответствует дизайну компьютера, 
и помимо этого, несет "вторичную 
функциональную нагрузку". Все yc- 
тройства для работы с мультимедиа 
— всенаправленный микрофон, ко- 
лонки AuraSound и прочая, — распо- 
ложены на передней поверхности 
монитора. Там-же находятся регуля- 
торы громкости, яркости, компенса- 
ции искажений и всего остального. 
Регуляторы расположены очень эр- 
гономично и легко управляемы, что 
является немалым достоинством. 
Конструкторы подумали не только о 
приятном внешнем облике, но и об 
эргономике этих новых моделей. Об 
этом свидетельствует, например, под- 
ставка для кистей рук на клавиатуре 
и необычайно удобное центральное 
расположение дисководов для дискет 
и компакт-дисков в корпусе. 


Предустановленное программное 
обеспечение также не является сла- 
бым местом моделей-претендентов 
на звание “лучшего домашнего ком- 
пьютера". Они поступают к покупа- 
телю с установленной операцион- 
ной системой Windows 95, к которой 
AAA упрощения начальных этапов 
знакомства с системой добавлена 
дружественная интерфейсная про- 
грамма-проводник АСЕ 2.0 — Асег 
Computer Explorer. 

Фактически АСЕ является прило- 
жением Windows 95, которое в сим- 
биозе с Windows Explorer образует 
удобный и действительно интуитив- 
но понятный интерфейс пользовате- 
ля. АСЕ настолько прост, что запуск 
программы сего помощью не соста- 
вит труда даже для человека, кото- 
рый абсолютно не знаком с компь- 
ютерными технологиями. 

В зависимости от того, в какой 
стране вы жывете, от ее законов и 
стандартов телекоммуникационных 
систем, Acer Aspire способен выпол- 
нять самые разнообразные задания: 
проигрывать записи на автоответчи- 
ке с голосовой команды, до обеспе- 
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чения РРР-доступа в "Интернет". 
Первая из упомянутых возможно- 
стей пока пригодна к использова- 
нию только в США и компания 
предполагает позже внедрить ее и 
в других странах. Предполагается, 
что в дальнейшем Aspire будет пре- 
доставлять немалые возможности 
по управлению голосом, однако о 
конкретных деталях этих техноло- 
гий фирма Асег пока не рассказы- 
вает. 

При проработке проекта Азрие 
небыли забыты трудности превра- 
щения только что приобретенного 
компьютера из состояния некото- 
рого количества коробок в работо- 
способную систему. Ведь обычный 
персональный компьютер собрать 
и запустить возьмется далеко не 
всякий. Поэтому в офисе любой 
фирмы обычно имеется некий гу- 
ру, способный решить любую ком- 
пьютерную проблему. А как же 
быть дома? Для сборки домашнего 
компьютера многим пришлось бы 
призывать на помощь посторонних 
экспертов. 

Компьютеры Aspire упакованы в 


соответствии с требованиями 
OOBE, то есть Out of Box Experience 
— "Опыт извлечения из коробки". 
Ведь правильная упаковка — это 
тоже часть дружественного дизай- 
на современной сложно-бытовой 
техники: требования ООВЕ опреде- 
ляют сколько времени понадобит- 
ся потребителю на распаковку, 
правильную сборку и приведение в 
рабочее состояние сложного элек- 
тронного прибора. Схема сборки 
компьютерной системы Aspire на- 
рисована на большом цветном пла- 
кате, а соединительные кабели 
имеют различный цвет. Комплекс 
этих мер позволяет любому нео- 
пытному человеку выполнить сбор- 
ку системы без проблем и вклю- 
чить компьютер в течение 3 минут! 

Согласно заявлениям высших 
менеджеров компании, Aspire — 
это первый компьютер, совмещаю- 
щий столь продвинутые техноло- 
гии со столь тщательно прорабо- 
танными "прикладными сторона- 
ми": внешним видом и удобством 
использования. В переводе с анг- 
лийского Aspire означает “спи- 


раль", и Acer Aspire — еще один ви- 
ток вспирали развития компьютер- 
ной техники. Началась нешуточная 
битва за рынок домашних компью- 
теров. Другим компьютерным фир- 
мам придется поторапливаться, 
чтобы не отставать OT Acer Aspire. 
Теперь Асег имеет преимущество 
лидера, и вполне возможно, объе- 
мы продаж компьютеров Aspire 
подтвердят это. Увы, многие техни- 
ческие детали устройства Aspire 
компания сохраняет в тайне до 
официального начала продаж. 

В России Acer Aspire окажется в 
числе самых первых подлинно до- 
машних компьютеров, появляющих- 
ся сегодня на-нашем рынке. Цена 
компьютеров этого семейства пока 
не известна. И хотя нынешние эко- 
номические проблемы не позволяют 
сегодня домашнему компьютеру не- 
медленно попасть в каждую россий- 
скую семью, эти проблемы наверня- 
ка не вечны. Очень возможно, а ско- 
рее, обязательно, домашние компь- 
ютеры иу нас скоро станут обычным 
бытовым прибором. Так что Acer As- 
pire появился вовремя. [дк] 
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Персональные компьютеры 


р Vectra серия 500 


Модель MultiMedia 
компьютера HP Vectra 5008 
варианте tower. 


ирокий диапазон моделей персональных KOM- Важно отметить, что марка Hewlett-Packard во всем ми- 

пьютеров серии 500 Hewlett-Packard Vectra pe ив России достаточно давно обладает проверенной 

разрабатывался с учетом их использованияв — временем устойчивой репутацией. Передовые разработ- 

малом офисе и дома. Поэтому компьютеры НР ки и чрезвычайно высокое качество техники, выпускае- 
Vectra серии 500 обладают достаточно большой вы- мой компанией Hewlett-Packard, не нуждаются в комп- 
числительной мощью и производительностью. Весь- лиментах. Причем, надежная репутация подразумевает 
ма удобно то, что они поставляются с разносторон- не только высокую отказоустойчивость и безопасность 
ним предустановленным программным обеспечени- техники этой компании, но и разностороннюю добросо- 
ем, предназначенным для повышения продуктивно- вестную поддержку пользователей, в том числе и предо- 
сти труда. ставление консультационной помощи по телеф 


КОНФИГУРАЦИЯ МОДЕЛЕЙ 
HEWLETT-PACKARD VECTRA СЕРИИ 500 


В серию 500 входят три базовые мо- 
дели HP Vectra — Classic, MultiMedia 
и MediaCom. Все компьютеры HP 
Vectra серии 500 поставляются с раз- 
личными процессорами Intel, удовлет- 
воряющими потребности широкого 
спектра, — OT мощных 486DX2 66 МГц 
до сверхмощных Pentium 120 МГц. В 
зависимости от модели стандартная 
емкость жесткого диска может быть от 
420 Мбайт до 1 Гбайт. На большинст- 
ве моделей стандартно устанавливает- 
ся 8 Мбайт оперативной памяти (а на 
некоторых моделях — 16 Мбайт). Од- 
нако объем памяти в случае надобно- 
сти может быть расширен до 64 Мбайт 
или до 192 Мбайт, в зависимости от мо- 
дели. Во всех моделях устанавливает- 
ся стандартная видеопамять 1 Мбайт, 
способная воспроизводить на экране 
до 16,7 млн цветовых оттенков и рас- 
ширяемая до 2 Мбайт. 

Конструктивно все модели выпуска- 
ются в вариантах desktop (настольный) 
или tower (башня). Модели MultiMedia 
и MediaCom комплектуются четырех- 
скоростным дисководом CD-ROM, 16- 
разрядной платой аудиоадаптера 
SoundBlaster и набором необходимых 
средств для мультимедиа. 

Во всех моделях серии 500 применя- 
ется операционная система Windows 95 
и технология Plug and Play. Большим бла- 
гом для пользователей является то, что 
все компьютеры поставляются с предва- 
рительно установленными разнообраз- 
ными программами — информационно- 
справочной системой HP Discover, ин- 
тегрированным пакетом ClarisWorks 3.0, 
а также с пакетами Lotus Organiser 2.01, 
Adobe Acrobat 2.0, HP Printer Ready, 
CompuServe, Spry Mosaic и HP Message 
Sender. А мультимедийные компьютеры 
дополнительно комплектуются пакета- 
ми ОшскКсага$ и Ensemble Multimedia. 


Настольная модель MultiMedia 
персонального компьютера НР 
Vectra 500с 15-дюймовым 


низкорадиационным 
монитором высокого разрешения 
HP D2808A. 


ЗАБОТА 0 НУЖДАХ ПОТРЕБИТЕЛЯ 


Разрабатывая серию Vectra 500 спе- 
циалисты Hewlett-Packard тщательно 
изучили потребности пользователей 
персональных компьютеров. Причем 
учитывались не только реально сущест- 
вующие сегодняшние потребности, нои 
возможные будущие потребности. Ведь 
у пользователя, целый день работающе- 


го со своим компьютером и, скажем, об- 
званивающего множество своих клиен- 
тов и поставщиков, наверняка найдут 
высокую оценку возможности телефон- 
ного автоответчика и почтового обслу- 
живания, предусмотренные в модели 
MediaCom. 

Напомню, что обе мультимедий- 
ные модели серии 500 — MultiMedia 
и MediaCom комплектуются диско- 
водами СО-КОМ, звуковыми платами 
SoundBlaster, стереоколонками и 
микрофонами. Практическая по- 
требность в средствах мультимедиа, 
особенно в домашних компьютерах, 
стремительно возрастает. 

По желанию покупателя компью- 
теры могут комплектоваться либо 
обычными цветными 14-длюймовыми 
мониторами, либо усовершенство- 
ванными 15-дюймовыми мониторами 
высокого разрешения и низкого из- 
лучения, либо 15-дюймовыми муль- 
тимедиа-мониторами со встроенны- 
ми стерео громкоговорителями и 
удобной системой настройки на пе- 
редней панели. 

В компьютерах Ме аСот также 
содержится установленный внутри 
высокоскоростной модем (14,4 Кбод), 
предназначенный для передачи/при- 
ема данных, факсов и голосовых со- 
общений. А благодаря установленной 
в компьютере программе коммуни- 
кационной службы CopuServe и 
значку WinCim на экране Windows 
можно мгновенно получить доступ к 
мировым информационным ресур- 
сам в киберпространстве Internet. 

Все компьютеры компании Немей- 
Packard выпускаются готовыми не- 
медленно работать совместно с лю- 
быми принтерами Hewlett-Packard. 
Программа HP JetPrint позволяет по- 
лучать на экране полную информа- 
цию о процессе печати и о текущем 
состоянии принтера. 


УВЕРЕННО ГЛЯДЯ В БУДУЩЕЕ 


Компьютеры серии 500 создава- 
лись с учетом не только нынешних, но 
и постоянно возрастающих техниче- 
ских потребностей пользователей. 
Всякий, кто знаком с компьютерами 
Hewlett-Packard, знает, что эти компь- 
ютеры являются результатом тща- 
тельной работы талантливых инжене- 
ров и дизайнеров. 

Наиболее прогрессивная в насто- 
ящее время скоростная локальная 
шина PCI позволяет передавать дан- 
ные внутри компьютера между про- 
цессором и периферийными устрой- 
ствами минимум в 25 раз быстрее, 
чем через обычную системную ши- 
ну ISA. Оперативная память, от объ- 
ема которой в значительной степени 
зависит быстродействие и вычисли- 
тельная мощь компьютера, может 
быть при необходимости легко уве- 
личена в достаточно больших преде- 
лах, чтобы обрабатывать большие 
программы и громоздкие массивы 
данных. Специальная память flash- 
BIOS позволяет удобно изменять си- 
стемные установки и конфигурацию 
системы в случае применения раз- 
личных дополнительных периферий- 
ных устройств, таких как видеоаксе- 
лераторы или платы захвата видеои- 
зображений. 


Ус нный 15-дюймовый 
низкорадиационный мультимедиа- 
монитор вькокого разрешения 
совстроенными стереофоническими 
громкоговорителями. 


Забота о будущем благополучии 
потребителя выражается еще и в 
том, что пользователь может быть 
всегда спокоен: техника компании 
Hewlett-Packard не подведет, так как 
конструируется исключительно тща- 
тельно и надежно. Ее высокая на- 
дежность дополняется превосход- 
ным сервисом и поддержкой пользо- 
вателей. Каждый компьютер НР 
Vectra серии 500 имеет одногодич- 
ную гарантию “Ha месте". Кроме то- 
го, у каждого пользователя компью- 
теров НР имеется индивидуальный 
телефонный номер, предназначен- 
ный для оказания немедленной под- 
держки и консультирования по теле- 
фону в случае возникновения каких- 
либо затруднений. Трудности и не- 
доразумения обычно возникают не 
из-за недостаточной надежности 
компьютеров, а из-за невысокой 
квалификации начинающих пользо- 
вателей. Любопытно отметить, что 
компания Hewlett-Packard делает 
еще один шаг навстречу начинаю- 
щему пользователю: компьютеры 
модели MediaCom поставляются 
вместе с модемом и специальными 
предустановленными программами, 
позволяющими специалистам НР по- 
ставить точный диагноз и даже ре- 
шить многие возможные проблемы 
компьютера прямо по телефону! 

Но все-таки самая лучшая новость 
состоит в том, что, если вы обзаведе- 
тесь каким-либо компьютером НР 
Vectra серии 500, все это вам скорее 
всего никогда не понадобится. По 
оценкам многих аналитиков, персо- 
нальные компьютеры Hewlett- 
Packard относятся к числу наиболее 
надежных машин на мировом рынке. 
По этой же причине, согласно опро- 
сам пользователей, компьютеры НР 
Vectra во многих странах получают 
самую высокую оценку. 

е случайно компьютеры Hewlett- 
Packard Vectra серии 500 выпускают- 
ся под многозначительным девизом 
— for today, for tomorrow, for peace 
of mind. To есть — для сегодня, AAA 
завтра, для вашего душевного спо- 
KOHCTBHA. 
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Число компьютеров, используемых дома, уже достаточно велико и стремительно растет. Одновре- 
менно многим пользователям приходится задумываться о приобретении хорошего принтера для 
своего домашнего компьютера. Этот обзор посвящен принтерам, которые предлагает для приме- 
нения вместе с домашним компьютером компания Hewlett-Packard. 


е всем пользователям домаш- 

них компьютеров так уж необ- 

ходим принтер профессио- 

нального качества, но многие 
без него обойтись не могут. Если 
вы занимаетесь частным домаш- 
ним бизнесом, хороший принтер 
не только весьма полезен, но даже 
необходим. Ведь именно по внеш- 
нему облику документации будут 
судить о значимости вашего биз- 
неса и о его репутации. А в бизне- 
се (особенно в малом!) солидный 
авторитет фирмы настолько ва- 
жен, что компромиссы здесь 
просто неуместны. 

Похоже, что оптимальный до- 
машний принтер — это струйный 
принтер. Большинство матричных 
принтеров неудовлетворительно 
по качеству печати, их возможно- 
сти ограничены, а кроме того, они 


сильно шумят, что дома часто со- 
вершенно неприемлемо. Поэтому, 
если вы собираетесь покупать при- 
нтер, вряд ли стоит планировать 
покупку устаревшего матричного 
принтера, хотя он и несколько де- 
шевле струйного: однажды немно- 
го сэкономив, вы навсегда приоб- 
ретаете плохое качество печати и 
прочие недостатки. 

Лазерные принтеры, обладая вы- 
сокой скоростью и замечательным 
качеством печати, довольно дороги и 
пока не имеют цветной печати (за ис- 
ключением нескольких наиболее до- 
рогих моделей). Поэтому самое под- 
ходящее место лазерному принтеру 
в офисе фирмы, где выполняются 
большие объемы печати документов. 
Струйные же принтеры обеспечива- 
ют весьма высокое качество печати 
и не слишком дороги. Кроме того, 
они, как правило, имеют возмож- 
ность цветной печати. Но обычно 
струйные принтеры не рассчитаны 
на большие объемы печати, так как 
печатают они заметно медленнее ла- 
зерных принтеров. Именно поэтому 
струйный принтер сегодня наиболее 
оптимален для большинства домаш- 
них пользователей. 


В настоящее время одной из са- 
мых признанных фирм, лидирую- 
щих в разработке и производстве 
лазерных и струйных принтеров, 
является Hewlett-Packard. Хотя эта 
компания выпускает разнообраз- 
ные модели струйных и лазерных 
принтеров, здесь стоит остано- 
виться только на трех наиболее 
перспективных моделях струйных 
принтеров — DeskJet 600, DeskJet 
660C u DeskJet 850C. 

Все эти три принтера могут пе- 
чатать черно-белые или цветные 
текст и графику. Могут использо- 
ваться три режима черно-белой 
печати: наилучший, обычный, эко- 
номичный. В наилучшем режиме 
печать осуществляется с разреше- 
нием 600x600 dpi (точек на дюйм), 
в обычном — 600x300 dpi, в эконо- 
мичном — 300x300 dpi. Разумеется, 
чем выше разрешение, тем выше 
качество печати, но и медленнее 
скорость работы. И при этом рас- 
ходуется большее количество то- 
нера на печать документа. Струй- 
ный принтер довольно нетребова- 
телен к качеству бумаги. Только 
Аля получения высокого разреше- 
ния потребуется качественная бу- 


Hewlett-Packard Desklet 600 


Этот относительно недорогой принтер, по-видимому, наиболее подходящий для обычного домашнего ис- 
пользования с точки зрения соотношения цены и возможностей. Принтер не является цветным по определе- 
нию, но имеет возможность цветной печати. Это значит, что картридж с черным тонором может быть вручную 
заменен на цветной. Емкость встроенной памяти принтера 512 Кбайт, приемный буфер — 32 Кбайт. Скорости 
черно-белой печати при различных режимах: наилучший — 1 стр/мин, обычный — 2,5 стр/мин, экономичный — 
4 стр/мин. Скорости цветной печати 4 мин/стр, 2 мин/стр и 1 мин/стр соответственно. Стоимость черно- 
белой страницы составляет 4 цента, а цветной — 12 центов. 
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Mara. А самое высокое разрешение 
достигается на специальной глян- 
цевой бумаге или на пластиковой 
пленке. Поэтому черновики или 
пробные экземпляры можно печа- 
тать на дешевой бумаге в эконо- 
мичном режиме для умеренного 


dpi, а на обычной — 300x300 dpi. 
Во всех трех струйных принте- 
pax используется язык HP PCL 
третьего уровня, нет поддержки 
PostScript, так как это вызвало бы 
существенное удорожание прин- 
теров. Русификация шрифтов при- 


Hewlett-Packard Desket 6600 


Это в полной мере цветной принтер, о чем говорит буква “С” в названии модели. И, пожалуй, 
сегодня этот принтер является наилучшим среди цветных принтеров. Он особенно удобен, если вам 
часто приходится чередовать цветные и черно-белые режимы печати. Этот принтер немного доро- 
же предыдущей модели, так как содержит в себе сразу два картриджа — с черным и цветным тоне- 
ром. Практически все его параметры аналогичны соответствующим параметрам Desk Jet 600, но 
лишь несколько увеличена скорость цветной печати: наилучший режим — 3 мин/стр, нормальный — 
1,5 мин/стр, экономичный — 0,6 мин/стр. Стоимость черно-белой страницы составляет 4 цента, а 


цветной — 11 центов. 


расходования тонера, а важные до- 
кументы — в наилучшем режиме, 
используя ресурсы наиболее раци- 
онально. 

В принтерах Hewlett-Packard 
применяется прогрессивная тех- 
нология НР REt (Resolution Еп- 
hancement — улучшение разреше- 
ния), которая позволяет повысить 
качество черно-белой печати, не 
увеличивая разрешения. При этом 
уменьшается диаметр точек и сгла- 
живаются контуры изображения. 
Таким образом, текст выглядит бо- 
лее четким и качественным. 

При цветной печати струйные 
принтеры имеют возможность вы- 
водить 16,7 миллионов оттенков. 
На глянцевой бумаге или на про- 
зрачной пленке достигается разре- 
шение 600x300 dpi, а на обычной 
бумаге — 300x300 dpi. 

Для улучшения качества цветно- 
го изображения применяется тех- 
нология ColorSmart. Она позволя- 
ет легко выбирать цвета, оптими- 
зирует параметры цветной печати 
и обеспечивает соответствие цве- 
тов. AAA цветной печати также ис- 
пользуются три режима: наилуч- 
ший, обычный и экономичный. От- 
личие от черно-белых режимов со- 
стоит в том, что цветное разреше- 
ние на глянцевой бумаге 600х300 


а: 


нтеров происходит программно 
благодаря flash-naMaTu. Это память 
с возможностью перепрограмми- 
рования и перезаписи. Модели 600 
и 660С, кроме того, комплектуют- 
ся полной документацией на рус- 
ском языке. 

При печати используется новый, 
так называемый пигментный тонер. 
Благодаря особенностям своей 
структуры, он обеспечивает ровные 
края изображения и не проникает 
в бумагу, оставаясь на поверхности, 
как это происходит при печати на 
лазерном принтере. При высоком 
разрешении качество печати близ- 
ко к качеству печати на лазерном 
принтере (Laser like quality). 

Надо отметить, что политика 
компании Hewlett-Packard направ- 
лена на улучшение качества печа- 
ти без увеличения разрешения, так 
как увеличение разрешения уве- 
личивает стоимость и самого прин- 
тера, и печати. При более высоком 
разрешении принтер становится 
более капризным по отношению к 
качеству бумаги. По мнению спе- 
циалистов Hewlett-Packard, 90% 
печатных работ выполняется на 
обычной бумаге среднего качест- 
ва. Струйные принтеры этой ком- 
пании могут печатать на обычной 


Hewlett-Packard DesWet 806 


Это более дорогой, но и самый совершенный из этих трех струйных принтеров. Незаменим в домашнем 
офисе: этот принтер оптимален для тех, кому необходимо печатать документы с высоким качеством. В при- 
нтере используется новая технология C-REt для улучшения цветового разрешения, позволяющая существен- 
но повысить качество цветной печати. Увеличена скорость печати в цветном и черно-белом режимах. Черно- 
белая печать: наилучший режим — 4 стр/мин, обычный и экономичный — 6 стр/мин. Цветная печать: 1 стр/ 
мин, 2 стр/мин, 3 стр/мин соответственно. Этот принтер содержит 1 Мбайт оперативной памяти. Стоимость 
черно-белой страницы составляет 3 цента (столько же, сколько в лазерном принтере Laser Jet 5\), а цветной 


— 8 центов. 


бумаге, на конвертах и на карточ- 
ках различной плотности. Другими 


словами, струйные принтеры 
Hewlett-Packard находятся вне 
конкуренции по своим экономиче- 
ским показателям. Кроме того, эти 
модели струйных принтеров уме- 
стно использовать дома благодаря 
менее дорогому тонеру, что уде- 
шевляет стоимость каждой стра- 
ницы текста или графики, изготов- 
ленных на таких принтерах. 

Для соединения принтеров с 
компьютером используется дву- 
направленный параллельный порт. 
Это позволяет вынести многие 
функции управления принтером 
прямо на экран компьютера, что 
весьма удобно. Печать может про- 
изводиться как из DOS, так и из 
Windows. Для управления принте- 
рами применяется специальное 
программное обеспечение. (13 
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КОММУНИКАЦИИ 


Сергей Минин 


Технология Сети 


Сегодня слово Internet у всех на слуху. Персональный компьютер постепенно превращается в пер- 


сональный коммуникатор, позволяющий связать всех со всеми. Эта статья посвящена введению в 


глобальную сеть Internet. 


ри года назад я ушел из ВУЗ'а и 
возглавил отдел автоматизации 
одного изкоммерческих банков. 
Спустя какое-то время я купил 
персональный компьютер — сначала 
IBM/PC 286, потом последовали 386 и 
486. Пробовал работать дома сам и 
учить жену, но постепенно компью- 
тер полностью перешел в руки детей. 
Игры, обучающие программы, энцик- 
лопедии — чего только они не пере- 
пробовали! Около двух лет назад я на- 
yaa работать с Internet и решил при- 
общить к этому домашних. Сказано 
— сделано. Быстро купил модем, при- 
соединил к телефону и показал стар- 
шему сыну (ему 14 лет) как работать 
с электронной почтой. 
Эффект превзошел все ожида- 
ния! Теперь у него друзья по всему 


свету. Каждый вечер он принимает 
и передает электронную почту в 
Америку и Европу, Австралию и на 
Гавайи. Шестилетняя дочь диктует 
ему письма в детский садик в Маг- 
дебурге. Жена находит в Internet pe- 
цепты тортов и подписалась на кон- 
ференцию о воспитании детей. Все 
вместе вечерами мы путешествуем 
по миру — на экране компьютера 
шедевры Лувра, улицы Лондона и ма- 
териалы НАСА. А когда мы будем со- 
бираться в следующий отпуск, обяза- 
тельно вначале узнаем по Internet це- 
ны нагостиницы и услуги туристиче- 
ских фирм, расписание поездов слю- 
бого вокзала мира. Го просьбе знако- 
мого врача я подписался на журнал 
Американского общества иммуноло- 
гов — его электронные версии появ- 


Художник Олег Тищенков 


ляются на две-три недели раньше вы- 
хода журнала в свет. 


НЕМНОГО ИСТОРИИ 


Почти тридцать лет назад Мини- 
стерство обороны США приступило 
к разработке своей сети передачи 
данных. Проект преследовал сугубо 
практическую цель — создание се- 
ти, которая сохранила бы работоспо- 
собность в случае ядерной войны. В 
соответствии с моделью АКРА (Аген- 
тства перспективных исследований 
министерства обороны), такая сеть 
должна состоять из отдельных сег- 
ментов и не должна быть централи- 
зованной. Сама сеть не является на- 
дежной; любой ее участок может 
быть выведен из строя в любой мо- 
мент, например, вследствие атомной 
атаки. Все информационные сооб- 
щения разбиваются на части — па- 
кеты. Каждый пакет снабжается ад- 
ресом. Далее пакеты путешествуют 
по сети независимо друг от друга и 
могут прибывать в пункт назначе- 
ния в любом порядке. После прихо- 
да всех пакетов их соберут и полу- 
чат исходное сообщение. 

В 1982 году на смену первым про- 
токолам АКРАМЕТ пришли новые 
стандарты “Transmission Control Рго- 
tocol" и “Internet Protocol". Первый 
описывает способ разбиения ин- 
формационного сообщения на паке- 
ты и их передачи, а второй управля- 
ет адресацией в сети. Разработчики 
из Америки, Англии и Скандинавии 
начали создавать 1!Р-программы для 
всех мыслимых типов компьютеров. 
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При поддержке ARPA были разра- 
ботаны протоколы межсетевого об- 
мена для разнообразных сетей. Прак- 
тическим следствием этого стала воз- 
можностьобмена информацией меж- 
Ay компьютерами различных изгото- 
вителей. Это привлекло университе- 
ты и многочисленные правительст- 
венные учреждения, которые истори- 
чески имели парк разнотипной тех- 
ники и теперь получали возможность 
обмениваться информацией. 

В конце 80-х в сети NSFNET, при- 
надлежащей Национальному науч- 
ному фонду США, были установле- 
ны пять суперкомпьютерных цент- 
ров. До этого времени суперкомпь- 
ютеры устанавливались толькоу во- 
енных и в исследовательских цент- 
рах крупных корпораций. Теперь 
через NSFNET доступ к мощным вы- 
числительным ресурсам мог полу- 
чить любой исследователь. Но, как 
это часто случается, новые возмож- 
ности породили новые проблемы. 
Такой проблемой стала потребность 
интенсивного обмена информацией 
между этими центрами. Исследова- 
тели NSF попытались использовать 
АКРАМЕТ, но потерпели неудачу из- 
за бюрократических проблем (ока- 
зывается, не толькоу нас сильны бю- 
рократы!). Ответом явилось созда- 
ние собственной сети. Она исполь- 
зовала технологию TCP/IP и позво- 
ляла суперкомпьютерным центрам 
обмениваться информацией со ско- 
ростью 56000 бит в секунду (56К 
bps), т.е. примерно три страницы 
текста в секунду. Не слишком мно- 
го по сегодняшним меркам, но очень 
приличная скорость обмена для се- 
редины восьмидесятых! 

Множество университетов и исс- 
ледовательских центров, в том чис- 
ле и за пределами США, выразили 
желание подключиться к этой сети. 
Для уменьшения платы за использо- 
вание междугородних линий связи 
было решено развивать систему ре- 
гиональных сетей. Каждая такая 
сеть объединяет компьютеры внут- 
ри какого-то региона и имеет выхо- 
ды на подобные сети поблизости. 
При такой конфигурации все компь- 
ютеры являются равноправными и 
имеют связь как друг с другом, так и 
с суперкомпьютерами NSF. Сооб- 
щения от источника к адресату пе- 


редаются "по цепочке" через сосед- 
ние компьютеры. Таким образом, 
начиная с 1986 года можно говорить 
о становлении глобальной компью- 
терной сети Internet. 

Со временем пользователи реги- 
ональных сетей начали развивать 
все новые и новые проекты. Сете- 
вые суперкомпьютеры и соединяю- 
щие их каналы стали перегружать- 
ся. Это привело в 1987 году к подпи- 
санию контракта с Merit Network 
Inc. на наращивание вычислитель- 
ной мощности сети. В проекте при- 
няли участие IBM и MCI. В ходе ero 
реализации пропускная способ- 
ность сети была увеличена более чем 
в 20 раз. Впоследствии процесс на- 
ращивания пропускной способно- 
сти сети стал непрерывным. Инфор- 


мационная супермагистраль Билла 
Гейтса — одна из ипостасей сети. 


Так что же означает это загадоч- 
ное слово — Internet? С течением 
времени ответ меняется. Лет пять 
назад он звучал бы примерно так: 
“Internet — это объединение сетей, 
которые используют семейство про- 
TOKOAOB TCP/IP". Это множество 
включало в себя различные федераль- 
ные, региональные, университетские 
и некоторые иностранные (по отно- 
шению к Америке, конечно) сети. 

Однако сегодня это не совсем вер- 
но. Дело в том, что многие не IP-ce- 
ти, учитывая огромный потенциал 
Internet, стали искать способы под- 


КАКИЕ ВОЗМОЖНОСТИ NPEAOCTABJIVNET INTERNET 
(Remote Login) — работа на удаленном компьютере, 
когда свой компьютер эмулирует его терминал. Использует протокол 


Telnet для эмуляции терминала. 


(File Transfer) — пересылка файлов с одного компью- 
тера на другой. ЕТР-архивы являются одним из основных информацион- 
ных ресурсов Internet. Фактически, это распределенный депозитарий тек- 
стов, программ, фильмов, фотографий, аудио-записей и другой инфор- 
мации, которая хранится в виде файлов на различных компьютерах в ми- 


ре. 


(E-mail) — электронный аналог обычной почты. По- 
зволяет посылать и принимать сообщения в почтовый ящик — ваш адрес 
в Сети. Помимо чисто финансовых преимуществ (электронное письмо в 
Америку обойдется вам в несколько центов), имеется и другое важней- 
шее свойство — оперативность. Практически до любого адресата в мире 
электронная почта доходит за 10—15 минут! Поэтому в течение дня вы мо- 
жете обменяться письмами несколько раз. Кроме Toro, E-mail позволяет 
передавать и принимать факсы. Электронная почта предоставляет отно- 
сительно простое и недорогое решение проблем поддержания постоян- 


ных контактов между людьми. 


Сетевые телеконференции — одна из услуг Internet, предоставляющая воз- 
можность переписки сразу со множеством людей, интересующихся од- 
ной и той же темой. Телеконференции являются наиболее удобным, эко- 
номичным и широко распространенным средством общения. Они могут 


иметь вид 


(newsgroups) или 


(ти- 


па listserv). Многие сети поддерживают собственные телеконференции, 
устроенные по принципу внутрисетевой электронной доски объявлений. 
Обсуждения в сети типа listserv или majordomo проводятся в виде подпи- 
ски, когда пользователь “заказывает” себе избранную конференцию и по- 
лучает всю поступающую в нее корреспонденцию. Он может также направ- 
лять свои сообщения остальным подписчикам. Другой тип конференций, 
“группы новостей”, устроен иначе. В них нет необходимости получать сра- 
зу всю переписку участников — можно просмотреть список поступлений 
и заказать заинтересовавшую вас статью. 

в Internet. При “живом” соединении с Internet nonb- 
зователь получает доступ к многочисленным информационным ресурсам 


во всем мире посредством таких услуг, как 
(протокол передачи файлов), 


ционная система), 
нение к удаленному компьютеру), 


(текстовая информа- 
(подсоеди- 


или (“Всемир- 


ная паутина” — гипертекстовая система с элементами мультимедиа), 


— поиск информации в базах данных, 


товых адресов ит.д. 


— поиск электронных и поч- 
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ключения к ней. Такие "ворота" 
(gates) в Internet, называемые также 
шлюзами, создали Bitnet, DECnets и 
другие сети. На первых порах эти 
шлюзы включали только электрон- 
ную почту. Сейчас ведутся работы 
по дальнейшей интеграции He IP-ce- 
тейв Internet. Пользователи Internet 
получают наиболее интересные воз- 
можности других сетей. В качестве 
примера можно назвать серверы 
рассылки Bitnet, которые мы рас- 
смотрим в одной из следующих ста- 
тей. Являются ли такие сети-чужаки 
частью Internet? Наверное, да. Bo 
всяком случае очевидно, что живой 
организм Сети растет и развивает- 
ся на радость всем нам. 

Сегодня, наверное, можно пред- 


ложить более точное и полное опре- 
деление Internet, принадлежащее 
президенту Сообщества Internet 
доктору Винтону Серфу: 

“Internet — это глобальная “сеть 
сетей", взаимно связанных протоко- 
лами TCP/IP и другими комбинаци- 
онными протоколами. Internet явля- 
ется технической системой, включа- 
ющей сотни тысяч компьютеров и 
миллионы пользователей в десятках 
стран мира. Internet создана и фун- 
кционирует в результате грандиоз- 
ного сотрудничества многих част- 
ных, общественных, правительст- 
венных и промышленных (отрасле- 
вых и фирменных) компьютерных 
сетей, взаимодействующих таким 
образом, что постоянно поддержи- 


СЛОВАРИК ТЕРМИНОВ 
ВИ (бит): Единица компьютерной информации, имеет значение либо 1 либо 0. Сим- 


вол текста требует восьми битов. 


bps (бит/с): Количество битов в секунду, используется для обозначения скорости пе- 
редачи информации (например, 2400 bps, 14.400 bps итак далее). 
Byte (байт): Последовательность из восьми битов — соответствует одному символу 


текста. 


DNS (Domain Name System): Доменная система имен. Позволяет определять IP-anpe- 
са, соответствующие указанным компьютерам и доменам. Имя в DNS состоит из не- 
скольких информационных полей, разделенных точками. Например: hq.demos.su 
Domain (домен): Часть имени DNS. Каждому домену соответствует числовой адрес. 
E-mail (электронная почта): Подразумевает прием и отправку по сети текстовых фай- 


лов, составленных на компьютере. 


FTP (File transfer protocol): Протокол передачи файлов — один из основных способов 
передачи файлов между удаленными компьютерами. 

Gopher: Разработанная в университете штата Миннесота программа поставки и полу- 
чения информации в Internet. Gopher предоставляет доступ к информации, основан- 
ный на меню. При этом пользователь может не знать, где находится интересующий 


его источник. 


Host (узел): Компьютер, включенный непосредственно в сеть. 
Hostname (имя узла): Имя компьютера в Internet. Может быть любым — какпридума- 


ет системный администратор. 


Р-адрес: Сетевой адрес в цифровом виде. 


Service provider (поставщик сетевых услуг — провайдер): Компания или организация, 
предоставляющая услуги электронной почты или полный сервис Internet. 

SLIP ИРРР (Serial Line Internet Protocol и Point to Point Protocol): Эти протоколы исполь- 
зуются для установления IP-coeguHeHu поверх коммутируемых линий. Поддержка 
SLIP или РРР необходима для работы программ-клиентов Internet непосредственно на 


компьютере конечного пользователя. 


TCP /IP (Transmission Control Protocol/Internet Protocol): Протокол управления переда- 
чей/Межсетевой протокол. Это набор протоколов, управляющих Internet uv определя- 
ющих способы передачи данных между компьютерами. 

Telnet: Метод соединения между двумя различными компьютерами в Internet. Telnet 
позволяет пользователям входить в удаленные компьютеры и запускать на них про- 


граммы. 


UNIX: Наиболее популярная операционная система, устанавливаемая наузлах Internet. 
WAIS (Wide Area Information Server ): Глобальный информационный сервер. Система, 
позволяющая вести поиск в базе данных NO ключевым словам. 

WWW (World Wide Web — всемирная паутина): Программа, которая использует для 
перехода на источники данных гипертекстовые ссылки и дает возможность получать 
доступ к сетевым ресурсам с различных точек входа. 

Х.25: Стандарт, определяющий функционирование ориентированных на соединение 
услуг. Протокол Х.25 требует установить соединение до начала обмена данными. 


вается целостная коммуникацион- 
ная инфраструктура. Сеть Internet в 
90-х годах вошла в фазу исключи- 
тельно быстрого и динамичного раз- 
вития своей структуры и сферы дей- 
ствия. В конце этого столетия и на- 
чале XXI века использование 
Internet будет стремительно расши- 
ряться благодаря тому, что во все об- 
ласти деятельности человека всеак- 
тивнее вторгаются персональные 
компьютеры, рабочие станции, сете- 
вые технологии, мобильные систе- 
мы телекоммуникаций и распреде- 
ленные информационные системы". 

В настоящее время Internet объе- 
диняет более 100 стран мира, около 
40 тыс. различных подсетей, свыше 
6 млн. пользователей, из них более 
50 тыс. на территории России. 


ОРГАНЫ УПРАВЛЕНИЯ INTERNET 


Мы вплотную подошли к рассмот- 
рению еще одного феномена Сети. 
Оказывается, такая мощная, дина- 
мично развивающаяся структура ни- 
как и никем не управляется! Как ни 
странно, она не имеет Президента, 
могучей Думы и сетевой полиции для 
наведения порядка на своих необъят- 
ных просторах! Вместо этого имеет- 
ся орган, называемый Сообщество 
Internet — ISOC. Членство в ISOC яв- 
ляется добровольным, аего цель — со- 
действие глобальному информацион- 
ному обмену через Сетевую техноло- 
гию. Из членов ISOC назначается не- 
кий совет старейшин, который осу- 
ществляет администрирование Сети. 

Другой комитет, состоящий тоже 
из наиболее уважаемых и авторитет- 
ных добровольцев, занимается раз- 
витием архитектуры Сети и называ- 
ется Координационным Советом 
Internet (IAB). В его компетенцию 
входят техническая политика и стан- 
дарты Сети. Примером такого стан- 
дарта может служить структура 32- 
разрядного адреса Internet, которая 
должна поддерживаться всеми хос- 
тами Сети. Компетенцией IAB явля- 
ется также принятие решений о не- 
обходимости унификации каких-то 
сетевых решений. Координацион- 
ный Совет образует проблемные и 
рабочие группы для осуществления 
различных проектов. После утверж- 
дения IAB проект становится сете- 
вым стандартом. 
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Министерство обороны США 
субсидировало исследования, кото- 
рые заложили фундамент Internet. 
На сегодняшний день большинство 
сетевых расходов покрываются ко- 
нечными пользователями. Ввиду 
развитой инфраструктуры в США 
расходы на каждого нового пользо- 
вателя очень низки, что ведет к уве- 
личению числа фирм-провайдеров, 
предоставляющих неограниченные 
сетевые услуги за небольшую або- 
нентскую плату в месяц. 

В государствах СНГ положение 
дел несколько иное, так как разви- 
тие компьютерных коммуникаций 
почти с самого начала проводилось 
в основном коммерческими струк- 
турами. Оплата осуществляется в со- 
ответствии с предоставленными ус- 
лугами. Бесплатного доступа, как 
правило, не существует. Исключе- 
ние составляют сети учебных и не- 
которых научных учреждений. Не- 
редко помимо абонентской платы 
отдельно оплачивается каждая ми- 
нута связи с сетью и/или каждая 
единица передаваемой информа- 
ции. Сейчас ситуация начинает по- 
степенно меняться в связи с возник- 
новением в некоторых университе- 
тах и исследовательских центрах уз- 
лов, имеющих выход в Internet через 
спутниковые и наземные каналы 


связи. 


Каждый хост или узел Internet 
имеет уникальный 1Р-адрес — по- 
следовательность из четырех бай- 
тов. Аля присвоения символьных 
имен существует доменная система 
имен — DNS. Таким образом, базо- 
вым элементом адресации является 
IP-aapec, а доменная адресация вы- 
полняет роль сервиса. Он находит- 
ся справа от знака @ в любом адре- 
се электронной почты. Этот адрес 
выделяет нужный компьютер из 
множества других узлов Internet и 
позволяет другим компьютерам най- 
ти данный узел. Для образования 
полного имени пользователя слева 
от знака @ добавляется идентифика- 
тор пользователя. 


Для работы с Internet вам потре- 
буется компьютер, модем, програм- 
мное обеспечение и доступ к теле- 
фонной линии. Компьютер может 
быть самый простой — даже1ВМРС 
286, если вы планируете только элек- 
тронную почту и работу в текстовом 
режиме. А компьютер с процессо- 
ром 486 и 4 Мбайт памяти позволит 
получить доступ к Internet в графи- 
ческом режиме. 

Модем — это устройство, осуще- 
ствляющее передачу данных между 
компьютерами по телефонной ли- 
нии. Рекомендуется модем со скоро- 


стью обмена не ниже 9600 bps (бит/ 
с) и протоколом не ниже V42bis, Ha- 
пример, USRobotics Sportser 14400. 
Его розничная цена находится в пре- 
делах 120—140 долл. 

Для работы в режиме обмена фай- 
лами можно использовать практиче- 
ски любое программное обеспече- 
ние. Обычно оно входит в комплект 
поставки модема. Последние версии 
знаменитой программы Norton 
Commander включают возможность 
обмена по телекоммуникационному 
каналу. Можно использовать и спе- 
циальные пакеты — Telix, Procomm, 
Telemate. Они дают еще больше 
удобств в работе. 

Для доступа к Internet надо заре- 
гистрировать адрес своего почтово- 
го ящика в одной из сетей. 


Поставщики услуг internet в России 
На территории России вход в Internet имеют несколько коммерческих сетей. 
Уровень и качество их услуг, а также цены на них весьма существенно различа- 
ются. Цены обычно указываются в долларах США с оплатой услуг авансом. Как 
правило, расчет ведется по результатам работы: учитывается время, проведен- 
ное в сети, плюс объем переданной или принятой информации. Некоммерче- 
ским организациям (вузам и университетам) целесообразно получить деше- 
вый или бесплатный доступ в Internet через сетевые узлы крупных университе- 
тов и академических институтов Москвы, Санкт-Петербурга, Новосибирска или 
через сеть GlasNet. 

. В свое время эти сети были единым целым. Узлы имеются в 
большинстве крупных городов. Основные услуги — электронная почта и теле- 
конференции. Среднемесячная плата 25—40 долл., международная пересылка 
почты 0,05—0,12 долл. за килобайт международной почты. 

Relcom: Москва, ул. Расплетина, д. 4 тел. (095) 195-99-49 E-mail: 
postmaster@kiae.su 

Demos: Москва, Овчинниковская набережная, д. 6 тел. (095) 231-21-29 E- 
mail: postmaster@hq.demos.su 

— совместное российско-британско-американское предприя- 
тие. Предлагает надежную и простую в использовании систему доступа к воз- 
можностям Internet. Недавно Sovam открыл новый коммерческий WWW Russia 
On-line (http://www.online.ru). Абонентская плата — 25 долл., каждый час на- 
хождения в сети обходится в 8 долл., обмен данными до 1 Мбайт — бесплатно. 
Москва, yn. Неждановой, д. 2a тел. (095) 956-34-52, факс (095) 956-2317 
E-mail: mossuppo@sovam.com 

— неправительственная и некоммерческая сеть. Функционирует в Poc- 
сии смарта 1991 года. Преимущество — простота использования. Предоставля- 
ет доступ к “живому” Internet, услуги электронной почты и доставки факсов 3a 
рубеж и по СНГ. Месячная абонентская плата 8 долл. для организаций и 4 долл. 
для частных лиц, электронная почта — бесплатно до 1 Мбайт в месяц, 1,20 долл. 
в час за время в сети. 

Москва, ул. Садовая-Черногрязская, д. 4, эт. 3, комн. 16 тел. (095) 207-07-04, 
факс (095) 207-08-89 E-mail: support@glas.apc.org 

— совместное предприятие с US Sprint. Предоставляет услуги элект- 
ронной почты, факсимильной связи и телексных сообщений, а также посред- 
нические услуги по выходу на различные зарубежные коммерческие сети. 
Москва, ул. Тверская, д. 7, под. 7 (в здании Центрального Телеграфа) тел. 
(095) 201-68-90 http://www.rosprint.ru 
Существует множество сетей, которые работают по протоколу X.25 и, строго 
говоря, не являются частью Internet. Тем не менее они могут обеспечить соеди- 
нение сперечисленными выше сетями для вхождения в Internet. В качестве при- 
мера можно назвать Rospac, Rosnet, IASNet, Infotel uv др. Как правило, они име- 
ют собственную систему электронной почты и поддерживают собственные ба- 
зы данных. Их рассмотрение остается за рамками этой статьи. 
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ВИДЕО 


Голливуо на столе 


азвитие технологии мультиме- 
диа приводит к новым, порой He- 
ожиданным, применениям ком- 
пьютеров, а стремительное раз- 
витие технологии интегральных 
схем снижает цены на новые приме- 
нения настолько, что позволяет уже 
сегодня сделать их достоянием не 
только фирм-профессионалов, HO и 
любителей-одиночек. 

Разумеется, чтобы сделать про- 
фессиональный фильм, недостаточ- 
но даже самого шикарного профес- 
сионального оборудования. Как и в 
любом жанре искусства для этого 
надо родиться художником и стать 
мастером. Поэтому едва ли нам те- 
перь угрожает вал видеошедевров. 
Но благо очевидно: профессиональ- 
ные средства становятся доступны- 
ми всем желающим, и подлинному 
Художнику легче проявить себя. 

Для монтажа видеофильмов ис- 
пользуются студии нелинейного 
цифрового монтажа. Раньше сто- 


имость таких студий составляла мно- 
гие десятки тысяч долларов. Но се- 
годня можно заниматься монтажом 
как любительских, так и професси- 
ональных видеофильмов, практиче- 
ски на любом хорошем мультиме- 
дийном компьютере, снабдив его 
специальным комплектом, состоя- 
щим из видеоплаты и программного 
обеспечения. 

Общая стоимость такого комплек- 
та, поставляемого компанией "Циф- 
ровые видео системы" для усовер- 
шенствования мультимедиа-компь- 
ютера, составит от 650 до 1000 дол- 
ларов. В комплект входят пакеты 
программ Adobe Premiere 4.0 LE и 
Assymetrics 3D F/X, драйверы для 
Windows u видеоплата 
miroVideoDC1 или miroVideoDC20. 
Теперьлюбители видеосъемок полу- 
чают возможность для нормальной 
режиссерской работы с отснятым 
видеоматериалом. Желательно, что- 
бы компьютер уже был оборудован 


В комплект Digital Video входят платы DC1 или ОС20 и пакеты Adobe 
Premiere и Assymetrics. На первом плане — видеомышь, упрощающая 
управление монтажом и записью на видеомагнитофон. 


звуковой платой для озвучивания 
видеофильма. 

Установив такой комплект на 
свой компьютер можно свободно 
монтировать любой видеоматериал, 
как вбылые времена кинопленку, TO 
есть выбирать нужные фрагменты, 
расставлять или удалить их на про- 
тяжении фильма по своему жела- 
нию и производить любое цветовое 
редактирование. В исскустве 
совершенство часто достигается 
удалением лишнего. Все очень про- 
сто: можно изготовить собственный 
фильм, в котором не будет ни одно- 
го лишнего кадра. 

Прежде, чем более подробно рас- 
сказывать о составляющих этого 
комплекта, необходимо рассмотреть 
некоторые технические аспекты. 

Источниками видеосигнала явля- 
ется, во-первых, видеоаппаратура, 
тоесть видеосъемочные камеры, ви- 
деомагнитофоны и телевизионные 
приемники, и, во-вторых, средства 
синтеза видеоинформации — ком- 
пьютерные системы синтеза 2-х и 3- 
х мерной анимации, средства подго- 
товки презентаций. 

Возможны два основных вида 
представления видеоинформации: 
цифровой формат, создаваемый при 
вводе видеоинформации в компью- 
тер с помощью средств оцифровки 
видеосигнала, и “естественный фор- 
мат” — аналоговая запись видео на 
магнитные или оптические носите- 
ли, или запись в цифровой форме в 
формате, несовместимом с цифро- 
вым форматом хранения данных в 
компьютерных системах. 


Обычный видеосигнал имеет 
разрешение изображения в пре- 
делах 768X576 точек и частоту 
кадров 25 кадров в секунду в си- 
стемах PAL/SECAM и 30 кадров 


в секунду в системе NTSC. В лю- 
бительских и полупрофессио- 
нальных системах применяются 
форматы видеозаписи VHS и S- 
VHS с различным разрешением 
по числу линий. 
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Image B is revealed under mage A trom 
the center outwards. 

Center Merge 

Image A spits into four parts and rides № 
the center to reveal mage В. 


Center Peel 


Один из возможных эффектов, используемых при создании фильма. 


Основная сложность работы с ви- 
деоинформацией в компьютерах 
возникает из-за высокой скорости 
поступления больших объемов ин- 
формации. Ведь оцифрованный ви- 
деосигнал представляет собой поток 
информации со скоростью пример- 
но 30 Мбайт\с. А современные пер- 
сональные компьютеры типа IBM 
РС на процессоре Pentium работают 
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Luminance Map 
The luninance of image A is mapped onto 
image В. 


Motion 
Image В moves over image А on а 
user-defined path 


Multi-Spin 
Image В spans in trom many rectangles 


Non-Additive Dissolve 
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с потоками информации не более 10- 
15 Мбайт\с. Кроме того, ограничен- 
ная емкость жесткого диска обычно 
не позволяет сохранить данные объ- 
емом более 0,5-4 Гбайт. А ведь всего 
одна минута обычной видеоинфор- 
мации составляет 1,8 Гбайт. 

Оцифрованная видеоинформа- 
ция обладает большой избытачнос- 
тью. Например, строка изображения 
одного цвета и яркости будет 
передоваться как последователь- 
ность одинаковых точек. При записи 
такой строки на диск достаточно 
записать характеристики одной 
точки и числом указать сколько разее 
нужно повторить. Такой способ 
записи называется компрессией. 
Компрессия (сжатие) практически не 
снижает качество изображения, но 
экономит дисковое пространство. В 
компьютерах принято работать толь- 
ко со сжатым изображением. Суще- 
ствует несколько форматов компрес- 
сии видеоинформации. Наиболее ча- 
сто используются следующие: 

JPEG — стандартизованный алго- 
ритм компрессии статических изо- 


Требования к аппаратным ресурсам компьютера: 
при использовании видеоплаты miroVideoDCt: 


Ш процессор 486DX2-66 и выше; 
Ш память не менее 16 Мбайт; 


Ш жесткий диск желательно типа AV, объемом не менее 
850 Мбайт и скорость обмена данными не ниже 1,6-1.8 Мбайт/с; 
Ш звуковая плата хорошего качества; 


Construction Window 


Работа в Adobe Premiere в режиме записи видеофильма на диск. 


бражений. 

M-JPEG — вариант JPEG, часто 
применяемый при сжатии видеосиг- 
нала с помощью аппаратных комп- 
рессоров, в котором сжатие произво- 
дится только внутри каждого кадра. 

МРЕС — семейство алгоритмов 
МРЕС-1 и МРЕС-2, специально раз- 
работанных для компрессии дина- 
мических видеоизображений, в ко- 
тором алгоритм использует 
информацию нескольких кадров. 

Существует также ряд других ал- 
горитмов компрессии изображений, 
разработанных отдельными фирма- 
ми и часто применяемых в системах 
мультимедиа. 

Компрессия видеосигнала в ре- 
альном времени при сохранении вы- 
сокого разрешения требует доста- 
точно больших вычислительных ре- 
сурсов, и поэтому, как правило, реа- 
лизуется аппаратно. Компрессия с 
использованием JPEG и M-JPEG ре- 
ализуется с использованием относи- 
тельно несложных средств, процесс 
компрессии и декомпрессии требу- 
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ет примерно одинаковых вычисли- 
тельных затрат и может происхо- 
дить в реальном времени на компь- 
ютерах с относительно невысокой 
производительностью. Процесс 
компрессии с использованием алго- 
ритма МРЕС требует больших вы- 
числительных затрат и может быть 
реализован в реальном времени 
только на специализированных вы- 
числительных комплексах, а деком- 
прессия выполняется по простому 
алгоритму и реализуется с помощью 
несложных по конструкции плат 
(MPEG-player) либо программно. 
Следует учитывать, что размер 
файлов с объектами видеоданных в 
цифровой форме составит 25-32 
Мбайт наодну секунду некомпресси- 
рованного изображения и в среднем 
10-250 Мбайт наодну минуту при при- 
менении компрессии оцифрованного 
видеосигнала методом M-JPEG в зави- 
симости от степени компрессии. 
Говоря о звуковом оформлении, 
следует отметить, что источником 
аудиосигнала является аудиоаппара- 
тура (микрофон, радиоприемник, 
звуковая дорожка фильма и т.п.) и 
аппаратура синтеза звука (синтеза- 
торы речи, музыкальные синтезато- 
ры). Формат представления аудио- 
информации, как и в случае с видео, 
либо цифровой, либо “естествен- 
ный". Но преобразование аудиосиг- 


Меню установки источника, вида и качества 


нала в цифровую форму требует 
меньших затрат вычислительных 
ресурсов. Размер объектов аудио- 
данных в цифровой форме бывает 
от 500 до 50000 байт на 1 сек в зави- 
симости от применяемых методов 
компрессии звука в цифровой фор- 
ме, параметров дискретизации, мо- 
но или стерео формата записи. 
Входящие в комплект платы 
miroVideoDC 1 и miroVideoDC20 пред- 
ставляют собой преобразователь VHS 
или S-VHS видеосигнала в цифровую 
форму, процессор аппаратного ком- 
прессора/декомпрессора в формате 
M-JPEG и преобразователь цифрово- 
го сигнала в аналоговый VHS или S- 
УН$ видеосигнал. Различие между 
этими двумя платами в том, что РС1 
предназначена для работы в обычном 
ISA-caoTe компьютера, совместимого 
с IBM PC, a DC20 работает в PCI-cao- 
те скоростной локальной шины. Co- 
ответственно, DC1 имеет меньшую 
скорость обмена данными с памятью 
и жестким диском, чем DC20, что при- 
водит к необходимости использова- 
ния более высоких степеней сжатия 
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данных. 
Пакет Adobe Premiere 4.0 LE for 
Windows позволяет профессиональ- 
но работать над созданием видео- 
фильма. Режиссеру-монтажеру пре- 
доставляется возможность иметь де- 
сятки независимых видеодорожек 
AAA редактирования изображения и 
звука, для создания титров, для управ- 
ления движением, для введения раз- 
личных эффектов видеографики. 
Необходимо отметить, что освое- 
ние основных возможностей Adobe 
Premiere для выполнения простейше- 
го монтажа видеофильма не потребу- 
ет длительного времени и усилий. Но 
чтобы овладеть всем богатством воз- 
можностей этого мощного пакета, 
придется затратить немало сил и вре- 
мени. Но этот труд не пропадет зря: 
однажды затратив некоторое время 
режиссер навсегда получает возмож- 
ности, которых никогда раньше не 
было при монтаже кинопленки. В ча- 
стности, можно имитировать движе- 
ниекамеры в условиях различной ос- 
вещенности, менять цветовую палит- 
ру, создавать различные спецэффек- 
ты для титров и т.д. Вообще говоря, 
разностороннее использование пре- 
доставляемых пакетом Adobe Рге- 
miere 4.0 возможностей является по- 
длинным искусством и способно вы- 
разительно характеризовать творче- 
скую индивидуальность режиссера. 
Например, при работе над созданием 
фильма несомненный интерес пред- 
ставляет возможность включения фо- 


Slash Slide 
Image A shdes over Image В in many 
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| А Image В shdes over mage А. 
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Image В is revealed under image A by 
hongontal of vertical bare. 


Монтажная линейка позволяет соедять сюжеты в 
нужной последовательности. 
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тографий (естественно, предвари- 
тельно отсканированных и записан- 
ных вспециальном формате), мульти- 
пликаций, сюжетов, записанных с 
телевизора. 

Порядок работы таков. После уста- 
новки в компьютер видеоплаты DC 1 
или DC20 и инсталляции драйверов и 
пакетов программного обеспечения, 
ко входу видеоплаты подключается 
видеокамера, телевизор или видео- 
магнитофон. С этих источников виде- 
осигнала производится запись виде- 
осюжетов на жесткий диск. Количе- 
ство и объем видеосюжетов опреде- 
ляется объемом свободного про- 
странства жесткого диска. Затем про- 
изводится обработка записанного ви- 
деоматериала — монтаж, введение 
титров, обработка изображения с по- 
мощью программных фильтров, на- 
ложение звука ит.д. А когда работа за- 
вершена, к выходу видеоплаты под- 
ключается телевизор и просматрива- 
ется созданный видеосюжет. Если ре- 
зультат получился хороший, подклю- 
чается видеомагнитофон и произво- 
дится запись видеосюжета на магнит- 


системы компьютера. 
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DIGITAL VIDEO SYSTEMS GmbH 


"LING@poBbie Видео Системы” 
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Distributor 


oT 2.500 $ 


Ввод-вывод “живого “ видео: 


miroVIDEO ОС1 - 645$ | miroVIDEO DC20 - 995$ 
Включая: Adobe Premiere 4.0 LE, Adobe Photoshop LE, Asymetrix 3D F/X 


Мониторы \ Акселераторы \ Звук 


15—21", Trinitron 
и Diamondtron, 


калибровка цветов 
TCO'92 и MPR II 


Yamaha OPL4 синтезатор, 
шина PCI, FM стерео приемник, 

поддержка МРЕС, 48 kHz, 16 бит, 24 голоса, 

лвухмониторные системы 2 Mb ROM, все стандарты. 


Видеопамять 1—8 МЬ, 


Тест Expert плат DC1 и DC20 для определения скорости дисковой 


ную ленту. 

Все установки режимов работы 
видеоплат производятся программ- 
но из хорошо оформленных меню. 
Специальные тесты позволяют из- 
мерить скоростные возможности 
компьютера и установить опти- 
мальную степень компрессии. Ра- 
бота с платами DC1 и DC20 доста- 
точно проста, если следовать на- 
ставлениям руководства пользова- 
теля. В настоящий момент АО 
“Цифровые Видео Системы", явля- 
ющееся дистрибьютером плат фир- 
мы miro Computer Products АС, 
предлагает руководство пользова- 
теля на русском языке к плате DC1. 
А в ближайшее время будет выпу- 
щено руководство и к плате DC20. 
Кроме того, существует горячая ли- 
ния для консультирования пользо- 
вателей. 

С чем можно сравнить удоволь- 
ствие, получаемое от просмотра ви- 
деофильма, созданного собствен- 
ными руками? Впрочем, самодель- 
ный фильм годится не только для 
показа друзьям и знакомым. Для 
видео найдется применение в биз- 
несе (видеокаталоги, презентации 
товаров и услуг, отчеты), науке и 
образовании. Центральное телеви- 
дение уже иногда показывает виде- 
осюжеты, обработанные с по- 
мощью видеоплат DC1 и DC20. И 
все это благодаря тому, что пробле- 
ма доступности средств видеомон- 
тажа теперь не столь сложна, како- 
вой была еще совсем недавно. дк) 
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ПРОДУКТИВНОСТЬ 


Александр Петроченков, Георгий Сироткин 


нтегрированный пакет Microsoft 

Works для Windows версии 3.0, 

несомненно, относится к числу 

выдающихся программ-бест- 
селлеров. Миллионы пользователей 
во всем мире, обладающие самым 
разным уровнем знаний и опытом об- 
щения с компьютерами, начинают 
свое знакомство с ПК именно с по- 
мощью этого пакета. А многие посто- 
янно используют Works в своей по- 
вседневной работе, лишь обновляя 
его версию. 

К сожалению, отечественная 
компьютерная пресса о Microsoft 
Works пишет довольноскупо. Са- 
моуверенные профессионалысчи- 
тают этот пакет не вполне профес- 
сиональным. Именно поэтому 
Works, несмотря на свои немалые 
возможности и явные достоинства, 
нередко оказывается в роли "гадко- 
го утенка". Однако несправедливый 
ярлык программы "AAA чайников" 
сопровождает Works только у нас. 
Во многих странах мира продавцы 
программных продуктов позицио- 
нируют Works как идеальный биз- 
нес-пакет для небольшой фирмы 
или домашнего бизнеса. Для отече- 
ственных пользователей ПК сущест- 
венно то, что пакет Works 3.0 полно- 


стью русифицирован компанией 

Microsoft еще в 1994 году uc Tex пор 

входит в минимальный комплект. ~,f 3 
программных продуктов ряда изве- АЕ 
стных фирм-поставщиков персо- 

нальных компьютеров. Да и корпо- 


рация Microsoft явно придает Works 
особенное значение, ибо предыду- 


Художник Дмитрий Цирухин 


щая версия пакета — Works 2.0 для 
DOS — была русифицирована в чис- 
ле самых первых программных про- 
дуктов Microsoft, появившихся на 
отечественном рынке. В связи с вы- 
ходом в 1995 году операционной си- 
стемы Windows 95 создана очеред- 
ная версия Microsoft Works 4.0. Как 
только нам станет доступной руси- 
фицированная версия этого пакета, 
мы расскажем и о ней. А сегодня 
речь идет о пакете Microsoft Works 
3.0 для Windows, который успешно 
работает как в среде Windows 3.1, 
так и Windows 95. 


СОСТАВ ПАКЕТА WORKS 


Что же представляет собой 
Microsoft Works 3.0 для Windows? 

Это сравнительно несложный и 
недорогой пакет прикладных про- 
грамм, вполне достаточный для 
удовлетворения разносторонних по- 
требностей менеджеров и сотрудни- 
ков небольшой фирмы. Возможно- 
стей Works достаточно и для домаш- 
него использования. Works объеди- 
няет сразу несколько наиболее нуж- 
ных и полезных программ, позволя- 
ющих быстро научиться выполнять 
на довольно приличном уровне лю- 
бую работу в офисе малой фирмы, в 
учебном заведении или дома. 

Благодаря разносторонним 
прикладным программам в соста- 
ве Works с его помощью можно 
кратчайи!им путем познакомиться 
напрактике с важнейшими возмож- 
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ностями применения персонально- 
го компьютера. Приобретя некото- 
рые начальные навыки работы с 
Works, любой пользователь может 
затем, в случае необходимости, ос- 
мысленно выбрать более сложные 
профессиональные прикладные 
программы других фирм, либо пе- 
рейти к работе со специализирован- 
ными прикладными программами, 
составляющими более сложный па- 
кет Microsoft Office. 

Пакет Works интегрирует в себе 
весьма мощный текстовый процес- 
сор, электронную таблицу с множе- 
ством вполне профессиональных 
вычислительных возможностей, 
простую базу данных, позволяю- 
щую выводить отчеты, а также ком- 
муникационную программу, обеспе- 
чивающую связь между компьюте- 
рами через модем. В состав Works 
входят и другие вспомогательные и 
справочные программные модули: 
графический модуль Microsoft Draw 
AAA рисования и художественного 
оформления документов, создавае- 
мых в Works, Microsoft WordArt для 
создания эффектов с текстом и спе- 
циальный модуль для помещения в 
документе аннотаций 
Microsoft Note-It, не входя- 
щий в другие офисные па- 
кеты фирмы Microsoft. При 
работе с документами в 
Works используется совре- 
менная технология OLE или 
Object Linking and Embed- 
ding — включение и при- 
вязка объектов, то есть объ- 
единение данных различ- 
ных прикладных программ 
в одном документе-объек- 
те. Эта прогрессивная тех- 
нология впервые была реа- 
лизована Microsoft в опера- 
ционной среде Windows 3.1. 

Можно утверждать, что 
многим пользователям для 
комплексной всесторонней 
компьютеризации неболь- 
шого офиса окажется впол- 
не достаточно функцио- 
нальных возможностей па- 
кета Works, которые позво- 
ляют создавать и печатать 
добротные документы и 
письма на фирменных 
бланках, проводить углуб- 
ленные финансовые расче- 
ты и анализ хозяйственной 
деятельности с применени- 
ем деловой графики, вести 
учет. Works применяют для 
инвентаризации товаров и 
имущества, для регистра- 


ции данных о клиентах и поставщи- 
ках, для коммуникации с удаленны- 
ми компьютерами и сетями. Разуме- 
ется, для каждой из этих задач суще- 
ствуют более совершенные специа- 
лизированные программные средст- 
ва. Но прелесть пакета Works состо- 
ит именно в его интеграции, то есть 
в том, что здесь все необходимые 
программы представлены, как гово- 
рится, “в одном флаконе". Поэтому 
быстро освоить продуктивную рабо- 
ту во всех приложениях Works по 
плечу даже начинающим. 

Все прикладные программы, со- 
ставляющие интегрированный па- 
кет Works, могут использоваться как 
вместе, так и по отдельности. По- 
скольку управление всеми програм- 
мами производится весьма схожими 
средствами, обучение работе с каж- 
AOU из них заметно облегчается. 
Кроме того, при совместной работе 
этих программ обычно не возника- 
ет никаких проблем. В этом-то и со- 
стоит важнейшее преимущество ин- 
тегрированного пакета и технологии 
OLE: вы можете в документ, обраба- 
тываемый текстовым процессором, 


поместить данные из базы данных, 
из электронной таблицы или из гра- 
фического редактора и создать еди- 
ный, интегрированный документ, не 
задумываясь отом, как данные с раз- 
ными форматами из разных про- 
грамм будут “стыковаться" друг с 
другом. 

Впрочем, программы пакета Works 
можно использовать и с другими при- 
кладными программами, не входящи- 
ми в этот пакет. Файлы данных после 
преобразования могут быть затем ис- 
пользованы совместно с программа- 
ми Works для создания или дополне- 
ния документов. 

Если вам не терпится побыстрее 
начать работать с программами па- 
кета Works, но системы Works еще 
нет в вашем персональном компью- 
тере, пакет нужно установить на же- 
стком диске компьютера и после 
этого запустить. 


УСТАНОВКА WORKS 


Установка (инсталляция) системы 
Works с дискет на жесткий диск ком- 
пьютера выполняется программой 
установки. В процессе ус- 
тановки можно выбрать 
между полной установ- 
кой всей системы про- 
грамм пакета Works или 
отдельных ее частей. Если 
жесткий диск вашего 
компьютера имеет мало 
свободного места, напри- 
мер, при установке на 
портативном компьюте- 
ре, имеет смысл выбрать 
вариант “Минимальная 
установка". 

Инсталляцию Works 
автоматически произво- 
дит программа установки. 
Нужно лишь правильно 
ответить на вопросы про- 
граммы установки по мере 
их появления на экране 
дисплея. С помощью этой 
же программы можно в 
дальнейшем модифициро- 
вать размер установленно- 
го пакета или удалить 
Works целиком или по ча- 
стям с жесткого диска ком- 
пьютера. 

Для запуска програм- 
мы установки нужно 
включить компьютер и 
запустить Windows. 
Обычно Windows запу- 
скается автоматически 
или командой WIN в ко- 
мандной строке DOS. За- 
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тем нужно вставить в дисковод ус- 
тановочную дискету пакета Works. 
В меню Файл "Диспетчера про- 
грамм" Windows надо выбрать KO- 
манду "Выполнить" (в англоязычной 
Windows эта же команда называет- 
ся Кип). Затем укажите букву име- 
ни дисковода, куда установлена ди- 
скета, наберите в строке команду 
Setup и нажмите кнопку ОК. После 
этого останется только выполнять 
инструкции и отвечать на вопросы, 
появляющиеся на экране. 

В процессе установки вы сможе- 
те выбрать между полной, мини- 
мальной и специальной установкой. 
Полная установка запишет на жест- 
кий диск все файлы Works, включая 
учебную программу и примеры. При 
минимальной — на жестком диске 
устанавливаются только те файлы, 
которые действительно необходимы 
для работы всех прикладных про- 
грамм пакета Works. Специальная 
установка дает возможность вы- 
брать варианты неполной установки 
отдельных модулей пакета. А выбор 
"Модификации установки Works” 
позволит добавить или удалить неко- 
торые файлы Works. 

После завершения установки зна- 
чок (пиктограмма) Microsoft Works 
будет помещен в ту группу про- 
грамм, в которую вы поместили 
Works в процессе установки. 


НАЧАЛО РАБОТЫ В WORKS 


Запуск пакета Works, как и любо- 
го приложения Windows, произво- 
дится с помощью собственного знач- 
ка программы в соответствующей 
группе программ Windows. 

Укажите курсором на значок 
Microsoft Works и запустите програм- 
мудвойным щелчком по кнопке мыш- 
ки. После кратковременного появле- 
ния окна-заголовка Works на экране 
появится диалоговое окно "Начало", 
с которого и начинается сеанс рабо- 
ты с Works. Вам часто придется обра- 
щаться к этому окну, так как именно 
здесь задаются тип и основные харак- 
теристики документа, с которым вы 
собираетесь работать. 


ИНТЕРФЕЙС ПОЛЬЗОВАТЕЛИ WORKS 


Термин “интерфейс пользователя" 
используется в технической литера- 
туре довольно часто. В нем нет ниче- 
го загадочного: так специалисты 
обычно называют комплекс средств 
диалогового общения пользователя с 
компьютерной программой. Интер- 


Начинаем работать в Microsoft Works 3.0 


Если хотите создать новый или открыть уже 
существующий документ, который недавно 
использовался, щелкните по кнопке "Новые и 
последние документы”. 


Файл Сервис Справк 

При необходимости продолжить работу в 
существующем документе, отсутствующем в списке 
недавно использованных файлов, щелкните по 
кнопке "Открыть существующий документ”. 


Кнопка “Шаблоны” может быть использована для 
создания нового документа на основе уже 
существующего шаблона, то есть заготовки 
документа, позволяющей существенно экономить 
время и обеспечивать единообразие и 
преемственность создаваемых документов. 


Щелкните по кнопке “Мастера”, если захотите 
воспользоваться диалоговыми программами- 
мастерами для создания документов и выполнения 
сложных операций, таких, как, например, 
составление списков почтовой рассылки, описей, 
CHOCOK, для разработки красивых заголовков писем и др. 
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Microsoft Works = С помощью четырех главных прикладных программ 
пакета ) ожно сформировать документы любых 

‘следует лишь щелкнуть мышкой по 

процессор”, “Электронная 


или “Связь”, которые задают 


Начало 


(> А:\ЕЕУЕВ$.00С ‘ : 
Е \MSWORKS‘DKO01.WKS ется до восьми имен 
\MSWORKS‘PROBLEMS.WPS | anos Works. Это очень 


( A:\CONTENT Е в 
С A:\HELP-00 ия работы с любым из них 


Кнопка “Инструкции” позволяет получить краткую 
информацию обо всех перечисленных возможностях 
в диалоговом окне "Начало". Если же вам 
понадобятся более подробные сведения, следует 
заглянуть в справочную систему Works. 
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фейс пользователя включает в себя 
облик экрана прикладной програм- 
мы, размещение на нем документа, 
набор символов, сообщений и меню, 
атакже все возможности управления 
программой с помощью клавиатуры, 
мышки и других средств. 

Одно из достоинств интегриро- 
ванного пакета Works состоит в пре- 
емственности, сохраняющейся в 
процессе обучения: вы приобретае- 
те универсальные знания и практи- 
ческие навыки, которые затем мож- 
но применять и в других программах 
пакета Works, так как интерфейс 
пользователя всех программ пакета 
устроен почти одинаково. Этим, ви- 
димо, и объясняется популярность 
пакета Works среди начинающих 
пользователей компьютеров во всем 
мире. 

Каждая из прикладных программ, 
входящих в пакет Works, имеет соб- 
ственное окно приложения, устро- 
енное достаточно похоже на окна 
других приложений. Некоторые об- 
ласти окна приложений остаются 
постоянными при работе с любым 
приложением Works. Аесли вам уже 
знакомы какие-то другие приложе- 
ния Windows, работа с окном Works 
наверняка трудной не покажется. 

Все документы, с которыми поль- 
зователь работает в Works, появля- 
ются в окне документа, занимаю- 
щем большую часть окна приложе- 
ния. Заметим, что одновременно 
можно открывать до восьми доку- 
ментов. При этом каждое из окон 
приложений содержит только один 
документ, принадлежащий к какой- 
нибудь из программ пакета Works — 
текстовому редактору, электронной 
таблице (в TOM числе, диаграмме или 
графику), базе данных или модулю 
коммуникации. | 

Окна можно открывать, закрывать, 
изменять их размер, форму и положе- 
ние на экране. Крометого, размер лю- 
бого документа в окне документа 
Works может быть уменьшен или уве- 
личен. Для этого в меню имеется 
пункт "Bua", содержащий команду 
“Масштаб”, с помощью которой доку- 
мент может быть по вашему выбору 
представлен в окне документа в мас- 
штабе от 50 до 400 процентов его по- 
длинного размера, получаемого при 
распечатке на принтере. 

Документы или их фрагменты 
можно переносить из одного окна 
Works в другие окна, чтобы перено- 
сить фрагменты документа в другие 
места того же документа или созда- 
вать сложные комбинированные до- 
кументы. Для перемещения фраг- 
ментов служит буфер памяти, в ко- 
торый помещается часть документа 
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Строка меню содержит пункты меню с названиями 
команд, каждая из которых в свою очередь 
раскрывает список команд в меню следующего 
уровня. Для выполнения команды требуется выбрать 
ее в меню и щелкнуть мышкой. 


л Правка Вид Помест 
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Каждое из окон в заголовках содержит кнопки || програм 
системного меню, которые позволяют закрывать, интегрированным п 
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перемещать или изменять размер данного окна. Для | создан ТТ 


управления можно пользоваться мышкой или просто 
нажимать клавиши с заглавными буквами команд из 
системного меню. 


Рабочая область определяет общий вид окна 
приложения Works, включая его размеры, положение 
на экране, имена и размеры окон открытых 
документов. Параметры рабочей области могут быть 
сохранены, и благодаря этому Works 
восстанавливает точный ее облик всякий раз, когда 
вы вновь запускаете программу. 
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Одна из букв в каждой команде меню подчеркнута. С 
помощью этих букв можно выполнять необходимые 
команды без помощи мышки, с клавиатуры. Для 
этого следует нажать и удерживать клавишу Alt, а 
затем нажать клавишу с нужной подчеркнутой 
буквой. 
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и развертывания окна позволяют превратить 
документ в значок, располагающийся внизу рабочей 
области, не закрывая его, или максимально 
развернуть документ, чтобы он занимал большую 
площадь на экране. 
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Аля выполнения стандартных функ- 
ций обмена информацией через бу- 
фер — вырезания, копирования и 
вставки. Другой путь — использова- 
ниетехнологии drag-n-drop (взять-и- 
опустить}: открыв в окнах на экране 
несколько документов, сделать их не 
накладывающимися друг на друга, 
выделить нужный фрагмент, при 
этом на стрелочке курсора появля- 
ется надпись "нести", нажать на ле- 
вую клавишу и передвинуть выде- 
ленный фрагмент на новое место. 


СПРАВОЧНАЯ СИСТЕМА WORKS 


Пакет Works ориентирован на Ha- 
чинающих пользователей персональ- 
ных компьютеров. Поэтому помимо 
файлов прикладных программ он со- 
держит обширный дополнительный 
учебный и справочный материал, не- 
обходимый для быстрого усвоения 
различных информационных техно- 
логий, используемых в Works. 

Для тех, кто делает самые первые 


Электронный “Учебник Microsoft 
Works” весьма полезен для 
новичков, 


шаги, наверняка очень полезной 
окажется встроенная обучающая 
программа — “Учебник Microsoft 
Works". Чтобы ‘вызвать на экран этот 
наглядный электронный учебник, 
следует нажать комбинацию из двух 
клавиш Shift u Fl. 

Нажав клавишу Fl, из любого 
приложения Works можно мгновен- 
но попасть в “Справочную систему 
Microsoft Works для Windows" и по- 
лучить нетолько краткий обзор каж- 
дого приложения, но и самую под- 
робную информацию о применении 
всех его возможностей. 

Аесли о приложении вы уже зна- 
ете все необходимое, то в процессе 
работы вам всегда пригодятся крат- 
кие инструкции, содержащие под- 
сказки о поэтапном выполнении ос- 
новных операций в программах 
Works. Они находятся в "Картах 
подсказки" из меню "Справки". 
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Начинаем работать в Microsoft Works 3.0 


В любое место документа можно вставить 
диаграмму, таблицу, иллюстрацию, символ, текст и 
значок аннотации или иной объект из другого 
документа. 


Линейка форматирования может извлекаться на 
экран и настраиваться мышкой. Линейка позволяет 
изменить положение полей документа и 
табуляторов. 


текста могут быть оформлены шрифтами различнс 
размера и дизайна. Для оформления писем мо 
использоваться готовые заголовки. Шрифты можно. 
дополнительно оформлять затенением и. 
штрихованием. 


Функция форматирования абзацев управляет 
расположением текста на странице и при переходе с 
одной страницы на другую. 

При подготовке научных публикаций часто 
применяются постраничные сноски внизу страницы 
или концевые сноски в конце статьи. 


Коммунг 
персонал 


Александр Бонзи 


Ну, признайтесь, 
прикупившего се 
полноценного от 
уж, ясное депо, п: 
непременно приг 
всей красе своен 
баксов им. Джор; 


Текстовый 
процессор 


Microsoft Works : ih ae 
lomectHts Формат Сервис Окно Справка р Внешний вид текста можно улучшить, задавая тип 
PITS) | $ [ES HX ЗЕ bd one _ выравнивания текста справа, слева или по центру и 


ных компьютеров 
\ах любого документа могут быть 

Ck и введены верхний и нижний 

ы, которые обычно используются для 


аниц и повторения наименования 


ого из нас не завелось друга-приятепя, недавно 
настоящий мультимедийный компьютер? Машину ana 
ка и развпечений на поне собственной жипппощади. Тут 
пашения в гости долго ждать н|приходится: вскоре вас 
пают нанести гостевой визит. Кому не охота показать во 
›е чудо техники, приобретение за пару тысяч кровных 

‚ Вашингтона. 


Если документ большой и целиком не помещается на 
экране, его можно просмотреть, используя полосы 
прокрутки на окнах документа. Многостраничный 
документ просматривают, листая страницы. А перед 
печатью на принтере есть возможность 
предварительно просмотреть макет каждой страницы 
документа в уменьшенном виде. 


Всякий текст состоит из слов. Слова могут быть 
выделены, удалены, скопированы, перемещены, 
сверены со словарем, отредактированы. 
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ОБРАБОТКА ТЕКСТА В WORKS 


Одним из важнейших примене- 
ний персональных компьютеров ос- 
тается удобная и эффективная рабо- 
та с текстами с помощью специаль- 
ных программ — текстовых процес- 
соров. Программа текстового про- 
цессора пакета Works обладает це- 
лым рядом замечательных досто- 
инств. Текстовый процессор позво- 
ляет форматировать текст в соответ- 
ствии с заданными параметрами — 
размещать по центру, с правой, ле- 
вой или двухсторонней выключкой 
(выравниванием по краям), может 
выводить текст на странице в не- 
сколько колонок, автоматически со- 
здавать маркированные списки, 
производить поиск и замену букв, 
слов или фрагментов текста. 

Текстовый процессор Works не 


“Карта 
ист подсказки” с 
| | полезными 
инструкция- 
ми. 


нажмите комбинацию 
клавиш SHIFT +F3, чтобы 
закрыть карты подсказки. 


только дает возможность набирать 
текст и проверять орфографию от- 
дельного слова или всего текста, но 
и оформлять материал разнообраз- 
ными шрифтами, таблицами, графи- 
ками, рисунками и другими элемен- 
тами дизайна документов. 

Уже в текстовом процессоре 
сполна проявляются возможности 
интеграции пакета Works: информа- 
ция из разных программ пакета мо- 
жет быть объединена или использо- 
вана для создания сложного состав- 
ного документа. В текст письма воз- 
можно включение таблицы или ди- 
аграммы, извлеченной из програм- 
мы электронных таблиц. Документ 
может быть красочно оформлен с 
перенесением готового рисунка из 
имеющейся графической коллек- 
ции ClipArt Gallery, рисунками, со- 
зданными в графическом редакторе 
Microsoft Draw, или снабжен допол- 
нительными комментариями и сим- 
патичными значками из программы 
аннотаций Microsoft Note-In. Эти 
вспомогательные модули также вхо- 
AAT в состав пакета Works. 


Начинаем работать в Microsoft Works 3.0 


Перемещаясь по выделенным полям, можно 
двигаться к нужному месту в документе. 


Информация о каждом предмете, лице или объекте, 
хранящаяся в базе данных, называется записью. В 
режиме формы каждая запись выводится на экран 

отдельно, а в режиме таблицы каждая запись занимает - * 
одну строку. Записи можно добавлять, редактировать 
или удалять. 


Каждая отдельная запись состоит из полей, содержаи 
определенный вид информации. Разработк 
организация базы данных состоит в том, что поля мож 
добавлять, перемещать или удаля 


Формы базы данных могут либо визуально повторять 
какой-то реально существующий документ, либо 
создаваться заново с применением творческой 
фантазии и художественных навыков. Для 
графического оформления форм могут 
использоваться готовые картинки и художественная 
графика из WordArt, из коллекции иллюстраций 
ClipArt Gallery, рисунков из Microsoft Draw или 
всплывающих аннотаций Note-It. 


Каждое поле имеет уникальное имя. Активное, то 
есть редактируемое в настоящий момент, поле в 
форме выделяется инверсией цвета — его 
изображение становится негативным. А в таблице 
активное поле выделяется жирной границей ячейки. 
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Запрос к базе данных позволяет найти и увидеть 
только нужные записи и скрыть записи, не 
отвечающие критериям поиска. Скрытые записи не 
включаются в формы просмотра, формы отчетов и 
списки рассылки. 


Строка формул выводит на экран данные или 
формулы активного поля. Формулы могут также 
включать стандартные функции для выполнения 
сложных расчетов. 


Представление информации в базе данных можно 
изменить подбором шрифтов. К разным режимам 
просмотра можно применять разные типы 
форматирования. 


Форматирование чисел позволяет представить 
числовую информацию в удобном и привычном виде, 
выравнивая размещение чисел в пределах поля по 
последней цифре. 


Экранный дизайн формы целиком, а также ее 
отдельные ячейки и поля могут быть защищены от 
случайных или умышленных изменений. 


Чтобы добавить в форму необходимый элемент 
текста, переместите в нужную точку экрана курсор и 
вводите текст с клавиатуры. 


Отчет выводит на печать только нужные поля, 
группирует и сортирует записи и даже производит 
вычисления. Например, можно подсчитать 
количество записей в группе, сумму по отдельным 
полям, вывести минимальное и максимальное 
значение ит.д. 


Для визуального оформления на экране полей, меток 
и целых форм используются рамки, штриховка, 
затенение и другие элементы оформления. 
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Ecau y вас хватит терпения и тру- 
долюбия, чтобы овладеть всеми эти- 
ми вспомогательными средствами и 
научиться умело пользоваться тек- 
стовым процессором Works, нетоль- 
ко содержание, HO ивнешний облик 
ваших документов станет настолько 
профессиональным, что сможет 
удовлетворить самым взыскатель- 
ным требованиям. Заметьте, что 
текст и графика могут быть цветны- 
ми не только на экране: если у вас 
имеется цветной принтер, можно 
получить превосходные отпечатки 
документов с цветной графикой и 
текстом любого цвета. При правиль- 
ном использовании такое цветовое 
оформление выглядит весьма выра- 
зительно и убедительно. 

В текстовом процессоре можно не 
только отпечатать текст и заголовок 
письма, но и оформить конверты, на- 
печатав на них адреса и необходимую 
дополнительную графику и символи- 
ку. Адреса и обращения в тексты 
стандартных писем и наконверты мо- 
гут автоматически в носиться из ба- 
зы данных Works, существенно облег- 
чая труд и ускоряя работу. 

Тексты, созданные в формате тек- 
стового процессора Works, могут 
быть при необходимости трансфор- 
мированы и перенесены в формат 
других известных текстовых про- 
цессоров — Write, WordPad, Word 
или WordPerfect. Возможна транс- 
формация текстовых файлов и в об- 
ратном направлении. 


РАБОТА € КАРТОТЕКАМИ И 
СПИСКАМИ 


Простая и удобная база данных 
пакета Works позволяет создавать 
списки клиентов, телефонные спра- 
вочники с адресами знакомых и ре- 
квизитами поставщиков, каталоги 
номеров деталей, составлять удоб- 
ные информационные системы для 
учета и поиска необходимых людей 
и предметов, проводить инвентари- 
зацию имущества и складских запа- 
сов, создавать реестры владельцев 
ценных бумаг, перечни номенклату- 
ры товаров, каталоги библиотек, фо- 
нотек, коллекций и событий. 

Перечислить все возможные при- 
менения базы данных Works невоз- 
можно, так как каждый пользова- 
тель легко может создавать собст- 
венные базы данных любого форма- 
та, структуры и размера. Затем ин- 
формацию, содержащуюся в про- 
грамме базы данных, можно вклю- 
чать в текстовые документы. 

Технология прямой почтовой рас- 
сылки, широко применяемая в со- 


Начинаем работать в Microsoft Works 3.0 


Строка формул выводит на экран текст, формулы или 
данные активной ячейки. 


Положение (координаты) ячейки определяется 
буквой столбца и номером строки. Координаты 
являются адресом ячейки. 


Текстовые данные в таблицах и графиках могут 
иметь различное представление — например, менять 
начертание, размер шрифта и др. 


Допускается менять расположение элементов 
таблицы, вставлять новые столбцы и строки, 
сортировать строки и удалять ненужные столбцы и 
строки. 

Таблицы и диаграммы можно включить в документ, 
обрабатываемый в текстовом процессоре или в 
форму базы данных. 


Для выполнения сложных вычислений в 
математические формулы включаются 
разнообразные функции, например, 
автосуммирование, умножение, вычисление 
процентов и более сложные расчеты. 


| 


a 
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Ячейки в таблице можно выделить, выбирая 
различные рамки, штриховку, затенение и цветовое 
оформление. 


Вид таблицы на экране можно легко изменить и сделать 
удобным для восприятия, настроив ширину столбцов и 
высоту строки, установив поля, добавив верхний и 
нижний колонтитулы с номерами страниц документа. 


Активная ячейка обрамлена указателем ячейки — 
жирной линией. Ее адрес выводится в левой части 
строки формул на экране. Для программирования 
функций может выделяться не только отдельная 
ячейка, но и целая строка или столбец электронной 
таблицы. Добавить, отредактировать или удалить 
данные можно только в активной ячейке 
электронной таблицы. Данные, числа и формулы, 
вводимые в строке формул, автоматически заносятся 
в активную ячейку. 


На основе числовых данных, содержащихся в 
таблице, имеется возможность создавать диаграммы 
различных типов, при этом сопровождающие их 
тексты могут включать заголовки, легенду и 
условные обозначения. 


Благодаря форматированию данных числовую 
информацию можно представить в удобном и 
привычном виде, выровненной с нужной стороны, 
включив дату, время, символы валют, дроби, проценты и 
т.п. 
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временном маркетинге, предполага- 
ет составление списков клиентов 
для регулярной отправки им по поч- 
те документов, проспектов, рекламы 
и писем фирмы. В тексте стандарт- 
ного письма в заранее предусмот- 
ренных местах может автоматиче- 
ски вставляться из базы данных aA- 
рес, персональное обращение к кли- 
енту и иная индивидуализированная 
информация, превращающая безли- 
кий шаблонный текст в личное по- 
слание. Кроме того, адрес и имя кли- 
ента могут быть автоматически от- 
печатаны на конверте или на адрес- 
ной наклейке для почтового отправ- 
ления. С такими задачами, заметно 
облегающими труд сотрудников от- 
дела маркетинга небольшой фирмы, 
пакет Works отлично справляется. 

Любые данные, хранящиеся в ба- 
зе данных Works, могут быть пред- 
ставлены на экране в виде, аналогич- 
ном их представлению на карточке 
или бланке для хранения в картоте- 
ке, либо в виде сводной таблицы, то 
есть в виде списка, где по порядку 
перечисляются все записи, содержа- 
щиеся в отдельных формах базы 
данных. Такие списки можно упоря- 
дочивать и сортировать в убываю- 
щем или нарастающем порядке по 
любой из колонок. Кроме того, мож- 
но просматривать содержимое базы 
данных по более изощренному за- 
просу, сформулированному пользо- 
вателем, или создавать отчеты по 
данным, ограниченным определен- 
ными критериями. 


ВЫЧИСЛЕНИЯ И ОПЕРАЦИИ 
С ЧИСЛАМИ 


В пакет Works входит программа 
электронной таблицы, которая по- 
зволяет выполнять сложные опера- 
ции с числовыми данными, приме- 
няется для реализации различных 
финансовых и математических фун- 
кций, для графического представле- 
ния числовых данных в форме диаг- 
рамм и деловой графики, а кроме то- 
го, открывает множество дополни- 
тельных возможностей. 

Электронная таблица представля- 
ет собой сетку, напоминающую раз- 
графленный лист бумаги — пусто- 
графку. Она состоит из отдельных 
ячеек, в которые вводят текст, число- 
вые данные или формулы для расче- 
тов. С помощью математических 
функций электронной таблицы весь- 
ма удобно проводить любые повторя- 
ющиеся вычисления. Помещая цифро- 
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Для автоматического выполнения повторяющихся 
процедур связи целесообразно записать всю 
последовательность действий в виде сценария, 
который затем можно в любой момент проиграть 
любое число раз, лишь выбрав его название в меню 
“Сервис”. 
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5 | a 


| 


Перед началом связи необходимо установить в 
модеме коммуникации параметры, описывающие 
характеристики модемов, применяемых вами и 
вашим абонентом, а также установить протокол и 
настроить параметры связи. 


С компьютера на компьютер можно передавать не только тексты, HO и любые 
файлы, находящиеся на их дисках. При этом на экране появляется окно, 
отображающее процесс передачи файла, но сам файл на экран не 
выводится. 


другим компьютером выберите из 
фон” команду "Набор номера”, 
нопку “Быстрое соединение” или 

з меню “Сервис” соответствующую 
чду сценария. 


В окне документа можно видеть сообщения коммуникационной программы. 
Там же будет находиться текст, принимаемый или передаваемый в процессе 
сеанса связи. 


выеданные столбиками вячейках элек- 
тронной таблицы, которым присваива- 
ются необходимые математические 
функции, можно немедленно получать 
готовые расчетные данные в других 
ячейках электронной таблицы. Возмо- 
жен экспорти импортданных изтаких 
известных пакетов электронных таб- 
лиц, как Lotus 1-2-3 или Microsoft Excel. 

Цифровая информация может 
быть автоматически представлена в 
наглядной графической формевви- 
де различных диаграмм, поэтому ре- 
зультаты вычислений или финансо- 
вого анализа можно легко и убеди- 
тельно разъяснить даже неквалифи- 
цированной аудитории во время со- 
вещаний, презентаций и пресс-кон- 
ференций. 


СВЯЗЬ ЧЕРЕЗ МОДЕМ 


В пакет Works входит программ- 
ный модуль связи, позволяющий ис- 
пользовать модем и телефонную ли- 
нию связи для автонабора телефон- 
ных номеров, для обращения к уда- 
ленным компьютерам и сетям, для 
выхода на многочисленные ВВ$ — 
электронные доски объявлений, для 
получения и отправки электронной 
почты, для доступа к информацион- 
но-справочным системам и другим 
телефонным службам, использую- 
щим коммуникационные програм- 
мы. 

Информация, принимаемая или 
передаваемая во время сеанса свя- 
зи, должна быть сохранена в виде 
файла, иначе она исчезает при вы- 
ключении компьютера. В меню на- 
стройки панели находятся все ко- 
манды для выполнения процедуры 
соединения и установки режимов 
связи. 

В отличие от остальных программ 
пакета Works, документ модуля ком- 
муникации содержит вспомогатель- 
ную информацию, необходимую 
для соединения с определенным 
абонентом. Специально создавае- 
мый сценарий содержит повторяю- 
щиеся макрокоманды сеанса связи. 
И все же работа с модулем коммуни- 
кации, помимо наличия современ- 
ного модема и хорошей линии теле- 
фонной связи, требует от пользова- 
теля некоторой квалификации. [дк) 
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дискам позволит вам составить представ- 
лениео содержании дисков и принять ре- 
шение о приобретении того или иного 
диска для своей домашней библиотеки 
CD-ROM. 

В конце каждого обзора диска CD- 
КОМ вы найдете его оценку по пятибал- 
льной шкале. Кого-то наша оценка об- 
радует, кого-то может огорчить. Но, по 
нашему убеждению, читателям наша 
оценка может быть полезна, так как на- 
ши обозреватели имеют возможность 
сравнивать множество различных дисков 
CD-ROM. 

Разумеется, наша оценка — это всего 
лишь наше мнение, а не бесспорный вер- 
дикт Верховного суда. Поэтому изгото- 
вителям компакт-дисков не следует при- 


В этом номере журнала мы рассматриваем несколько дисков CD- 
КОМ, рекомендуемых для обучения, получения справочной информа- 
ции и развлечения. Encarta 96 — электронная энциклопедия корпора- 
ции Microsoft, во многих странах лидирующая в списках бестселлеров. 
Napoleon, Europe and the Empire и Atlas of Europe — это два очень 
разных по качеству диска компании Infogrames. А отечественный диск 
“Наш сад" компании "ДиКомп" наверняка порадует садоводов и всех, 
кто интересуется растениеводством. 


_ взвешенной буд 


наша оценк 
Дабы всем было понятно откуда бе- 
рутся звездочки в нашей оценке, видимо, 
необходимы некоторые пояснения. Пяти- 
балльная шкала оценки программных 
продуктов является интегрированной, так 
как в ней объединена оценка сразу не- 
скольких свойств диска. Вот что мы обыч- 
но имеем в виду. 
способность про- 
граммы на диске притягивать и поглощать 
внимание пользователя и отвлекать его 
от окружающей действительности. 
то, насколь- 
ко легко и просто любой неподготовлен- 
ный пользователь может установить и на- 
чать использовать этот диск. 
полнота и 
качество использования существующих 


О СО 


‚рфейса пользователя, работа твор- 
ческого коллектива — графика, музыка, 
текст и т.д. 


предполагаемая длительность времени, 
в течение которого диск может полно- 
ценно использоваться без утраты по- 
требительских свойств, оправдывая зат- 
раты на его приобретение. 

условная оценка 
отношения приобретенных благ к со- 
вершенным затратам. 

Такие характеристики компакт- 
дисков мы учитываем в приводимой на- 
ми интегрированной оценке. Разумеет- 
ся, кто-то может дать этим дискам иную 
оценку. Ведь, как говорится, на вкус и 
цвет товарищей нет. Поэтому мы все- 
гда рады узнать и о вашем мнении. 


Совсем нетрудно убедиться, что дети относятся к числу наиболее 
рьяных поклонников мультимедиа. Поэтому в этом номере журнала 
мы рассматриваем несколько дисков СО-КОМ для детей, содержащих 
развивающие игры фирмы "Никита", превосходную сказку "Кот в 
сапогах" в жанре living book издательства Compact Book, а также диск 
“Английский для детей", выпущенный московской фирмой Newcom. 
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ОБУЧЕНИЕ И РАЗВЛЕЧЕНИЕ 


дни большие открытия поначалу вос- 
принимаются в штыки, другие быст- 
ро иестественно входят в образ нашей 
жизни, третьи же долго и незаметно 


торят свои пути, не в силах перекричать шу- 
мы обыденности, а потом проходит время, 
и приглядываешься к ним, и говоришь — а 
ведь это открытие, и ведь давно слыхал о 
нем, а все недосуг было... 

Как легко вошли в нашу жизнь новинки 
бытовой техники, видео и музыка, компь- 
ютерные игры. Возможно, кому-то этот спи- 
сок покажется исчерпывающим "строи- 
тельным набором", из которого "делается" 
цивилизованный человек. Ну что ж, давай- 
те останемся сегодня ненадолго без тех, кто 
решительно и навсегда закрыл список сво- 
их интересов. Нам предстоит разговор об 
Энциклопедии. 


Универсальные описания человеческого 
знания создавались всякий раз, когда кон- 


omonosov was the first person to record 
if mercury, and to observe 
re of Venus during a solar 


urthering Russian education, 
helped to found the Moscow 
ity in 1755, and in the same 
grammar that reformed the 
ary language by combining 
plavonic with the vulgar 
blished the first history of 


stly of eloquent odes. He 

he art of Russian mosaic 
arepuneeriusaic snd colored-giass 
factory. Most of his accomplishments, 
however, were unknown outside Russia 
until long after his death in St. Petersburg 
оп Ари! 15, 1765 


a 
+ 


чался период бурного раз- 
вития и наступало время 
обобщений и выводов. 
Интерес людей к энцикло- 
педиям вряд ли можно 
объяснить одной лишь 
нуждой в справочной ин- 
формации. Сам "жанр" 
энциклопедии, представ- 
ляющей собой свод зна- 
ний, настраивал пытли- 
вые умы на восприятие 
через толстые фолианты 
возможно более полной 
картины мира, без кото- 
рой нет надежды найти 
ответы на вопросы, пере- 


FIND 
= Bh Search for articles 


LOOK AND LISTEN 
Create a media show 


EXPERIMENT 
en фены 


TAKE А TOUR 
Journey through Encarta 


EXPLORE MAPS 
Travel the globe 


HISTORY 


полняющие и ум, и дущу. 

Когда я установил на своем компьютере 
мультимедийную энциклопедию Microsoft 
Encarta 96, мне совершенно расхотелось ду- 
мать и писать о технической стороне про- 
граммного продукта, о меню, кнопках, гра- 
фике и обо всем том, о чем принято писать 
в компьютерных журналах. Входищь в этот 
мир знаний и становится безразлично бук- 
вально все, кроме самого его содержания... 

Как свод знаний, Encarta продолжает 
культурную традицию американской спра- 
вочной и энциклопедической литературы, 
в которой принято строить "дерево" тем в 
прагматическом ключе, то есть выдвигая на 
передний план простые и общие вопросы. 
В отличие от более "мудреной" европейской 
системы (особенно британской, немецкой 
и русской), когда на переднем плане оказы- 
вается сразу множество тем, американский 
мир знаний идет от простого человека, от 
быта, от практики, допуская свободное сме- 
шение уровней знаний. Такой демократи- 
ческий стиль позволяет всему найти место, 
"отстроиться" от чьих-либо частных взгля- 
дов и систем ценностей, продемонстриро- 
вать читателю полный нейтралитет состави- 
теля энциклопедии. 

В Encarta нет оглавления. Есть "области 
интересов", коротенький список которых с 
забавным натуралистическим шелестом хо- 
рошо пригнанного ящика плавно "выезжа- 
ет" из меню. Всего девять пунктов: "Физи- 
ческие науки и технология", "Науки о жи- 
вом", "География", "История", "Обществен- 
ные науки", "Религия и философия", "Ис- 
кусство, язык и литература", "Исполнитель- 
ское искусство", "Спорт, хобби и домашние 
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любимцы". Только не торопитесь впадать в 
уныние от этого странного списка! Не спра- 
шивайте сразу, где должна помещаться, ска- 
жем, математика. 

Начто уж устоявшаяся область — геогра- 
фия. Посмотрите на пункты, которые вам 
откроются на этом уровне: "Страны мира", 
рядом — "Штаты США", "Провинции Кана- 
ды", "Парки и монументы"... Как же так? 
Одно должно быть "внутри" другого! Тер- 
пение. Под этим "американским устройст- 
вом мира" читателя ждет такое богатство за- 
мечательного материала, что непривыч- 
ность классификации забывается вмиг. Вы 
найдете здесь и математику, и озеро Байкал, 
и ритуалы бракосочетания в африканских 
племенах, и устройство автомойки. Все это 
написано с ошеломляющей после непри- 
вычной классификации подробностью вы- 
сококлассными специалистами и учеными. 

Рядом с тематическим списком "Энкар- 
ты" располагается список "категорий", в ко- 
тором выбирается тот аспект, в котором чи- 
татель хочет осматривать выбранную тему. 
Категории тоже весьма условны, это свое- 
го рода рубрики, состав которых зависит от 
выбранной вами "области интересов". 

Кроме того, "мультимедиа" в электрон- 
ном энциклопедическом издании означает 
не только присутствие графики, видео и 
звука. Это другой способ построения мате- 
риала — многосвязный, "многосрезный", 
разноаспектный. Главным "спасением" от 
тематического субъективизма здесь служат 
"гиперсвязи", то есть перекрестные ссылки, 
которые в книжных изданиях выглядели 
как "смотри также...", ав компьютерном — 
представляют собой выделенные цветом 
слова: подводишь курсор ктакому слову, на- 
жимаешь кнопку мыши и на экране появ- 
ляется статья, к которой отсылала предыду- 
щая. Гиперссылки стали давно привычным 
делом в компьютерных системах помощи, 
однако когда они появляются в энциклопе- 
дии — это совсем другое явление. Если хо- 
тите, это маленький переворот в культуре, 
в организации знаний. Представьте, что ав- 
тор пишет уже не "плоско", тем самым по- 
вышается взаимосвязанность информации, 
сам порядок ее глубины. 

Но гиперссылки — еще не все. Авторы 
"Энкарты" преследовали именно познава- 
тельные цели, а потому использовали еще 
несколько "срезов" для представления ма- 
териала. Один изних — временной: это "Ли- 
ния времени", на которой отмечены самые 
значительные исторические события. Вехи 
на "Линии времени" служат входом B Te или 
иные статьи. Еще один срез — это готовые 
"экскурсии по материалу": те же статьи и 
иллюстрации "нанизаны" на рассказ экс- 
курсовода. Заинтересовало что-нибудь — 


остановился, перешел по 
ссылке, вернулся обратно 
— экскурсия продолжа- 
ется. Другой подход к 
статьям лежит через "ин- 
терактивные экспери- 
менты". Например, мож- 
но попробовать озвучить 
фразы приветствия на 
разных языках, от них пе- 
рейти к статьям, расска- 
зывающим о происхож- 
дении этих языков, OT 
языков — клитературе, и 
так далее. 

Американская культу- 
ра — вообще несколько 
более "зрительная", чем 
европейская. Это учтено в стиле доступа к 
материалам "Энкарты", реализованном в 
пункте "Смотри и слушай". Здесь пользова- 
тель непосредственно попадает в сборник 
аудиовизуальных материалов, а уже оттуда 
снова может воспользоваться материалами 
текстовыми. 

Наконец, нужный материал можно най- 
ти, словесно сформулировав запрос. В пун- 
кте "Указка" вы набираете искомое слово 
или словосочетание и указываете область 
поиска. Когда просматриваешь список ста- 
тей, которые по запросу отыскала програм- 
ма, только тут становится наглядной все бо- 
гатство сведений, собранных в этой энцик- 
лопедии. Пусть на первом плане оказались 
"штаты США" и "провинции Канады", но 
все подозрения в "американоцентризме" та- 
ют, когда обнаруживаенть скрупулезное из- 
ложение истории и географии любой, са- 
мой маленькой страны, уважительный и не- 
зависимый рассказ о порой резко противо- 
положных научных воззрениях, религиях, 
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response to these concerns, Canada, 
Mexico, and the United States signed 
supplemental agreements in 1993 that 
addressed some of these issues. The 
Congress of the United States narrowly 
approved NAFTA in Novernber 1993. 


Talks began in late 1994 to expand 
NAFTA to include all Latin American 
nations—with the exception of Cuba, the 
only country in the region with a 
Communist government. These talks 
include plans to create a free-trade zone 
throughout the Americas in the 21st 
century, but including more countries in 
NAFTA 15 expected to be difficult. Some 
countries are far from being able to agree 
to and implernent the stringent econornic 
requirements of a free-trade accord. 
Formal negotiations to include Chile in 
NAFTA began in 1995. 
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и даже псевдонаучных взглядах. Я нашел 
здесь подробные сведения и о советской 
космонавтике, и о Московском универси- 
тете, и о Чайковском, и о многих россий- 
ских городах. Все это с дано с поистине на- 
учной добротностью, так непохожей на рас- 
хожее восприятие России западным обыва- 
телем. 

Если даже сведения о России не покажут- 
ся нашему читателю поверхностными, то 
что говорить о тех знаниях, которые мож- 
но почерпнуть здесь о зарубежных странах, 
истории развития наук, спортивных дости- 
жениях разных лет и о многом, многом дру- 
гом, информации о чем не хватало в отече- 
ственных изданиях. 

Статьи иллюстрированы фотографиями, 
видеофрагментами, музыкальными клипа- 
ми. Больше всего — отличных цветных фо- 
тографий, которые можно просматривать и 
в увеличенном виде. Можно выделить и рас- 
печатать фрагмент статьи, иллюстрацию, но 
что интереснее всего - - можно распечатать 
всю статью, да еще в не- 
скольких вариантах рас- 
положения материала на 
странице. Тем, кому при- 
ходилось пользоваться в 
- работе справочным мате- 
риалом, я мог бы больше 
ничего не говорить: пере- 
численные возможности 
дают все необходимое, ес- 
ли вспомнить к тому же, 
что эти данные строго со- 

Kingdom of Gha вместимы с Microsoft 

Zrbabve Word: вырезал-вставил, 

Е собрал себе материал для 

лекции, рекламы, сочине- 

ния, да мало ли для чего 
еще! 


sol OO 


Formation of the Japanese State 


Образовательную ноту в "Энкарте" под- 
держивает и игра-викторина, играть в кото- 
рую по-хорошему трудно. По структуре она 
проста — выбираешь правильный ответ из 
четырех вариантов. Но какие это интерес- 
ные вопросы! Если на вас наводит грусть 
уровень телевизионных викторин, пере- 
сядьте от телеэкрана к экрану компьютера: 
"Энкарта" подарит вам неодин интересный 
вечер! 

Электронную энциклопедию предсказы- 
вал неодин писатель-фантаст. Во множест- 
векниг можно найти описаниеее основных 
свойств: огромный объем информации на 
компактном носителе, двигающиеся кар- 
тинки, звук, способность быстро обновлять- 
ся, наконец, способность автоматически 
отыскивать информацию по запросу. Ко- 
нечно, технически уже давно стало возмож- 
ным осуществить эту мечту. Первые такие 
попытки делались уже в 1980 году, а в 1985 
году в издательстве "Гролье" вышла в свет 
первым изданием Американская энцикло- 
педия на диске CD-ROM, а в выпущенную 
в 1989 году энциклопедию издательства 
"Комптон" вошли фотоиллюстрации, ри- 
сунки, анимация и звук. 

Первое издание энциклопедии Encarta 
корпорации Microsoft появилось в 1993 го- 
ду. С тех пор изменилась не только техни- 
ческое исполнение компьютеризованной 
литературы, но и определилась ее целевая 
аудитория. А вместе с тем на смену перене- 
сенной на компакт-диск книге пришло про- 
изведение, имеющее свой особый способ 
потребления — интерактивная энциклопе- 
дия. Это новое, уникальное явление, кото- 
рому вне всякого сомнения суждено сыг- 
рать большую роль в истории накопления 
и передачи человеческих знаний, прошло 
как бы мимо внимания культурной крити- 
ки. 

Сегодня на российском рынке интерак- 
тивных энциклопедий несколько. О некото- 
рых изних разговор еще впереди, будет по- 
вод сравнить их сильные и слабые стороны. 
Сильная сторона "Энкарты" — цельность и 
связность материала, глубина его перера- 
ботки по сравнению с книжными издания- 
ми. Я с сожалением прерываю свое обще- 
ние с "Энкартой", оставаясь под глубоким 
впечатлением. Секрет здесь вовсе не в том, 
что это издание Microsoft: произведения со- 
здают конкретные люди, а деньги и возмож- 
ности играют в этом не первую роль. Просто 
появился новый жанр электронной литера- 
туры, и в этом жанре родилось талантливое 
произведение, радость встречи с которым 
ощутит множество таких разных людей. 


Encarta 96 Enciclopedia 
1995 Microsoft Corporation 
PG 

Язык: английский 
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Армен Давтян 


КЛЮЧИ К ИСТОРИИ 


аждое техническое новшество, 
находящее применение в куль- 
туре, в один прекрасный день 
становится живым фактором 
этой культуры, делает доступной для 
творческих людей еще одну форму 
самовыражения, а значит, приносит 
нам новые типы и жанры искусства, 
наиболее ярко ложащиеся на канву 
технических достижений. 

На магнитофон можно записать и 
речь, и оперу, и пение птиц. Но кто 
будет спорить, что наибольший вы- 
игры с появлением этого устройст- 
ва получила эстрадная музыка. Точ- 
но так же видеокассета помогла 
встать на ноги создателям видео- 
клипов. Мультимедиа же буквально 
на глазах становится опорой для воз- 
рождения исторической документа- 
листики. 

Документалистика давно отстала 
по занимательности от художест- 
венных книг и фильмов. Сложный 
рисунок исторических событий тре- 
бует разностороннего освещения, 
что редко удается осуществить в ки- 
но с его однозначно заданным тем- 
пом изложения. Книги же "подают" 
историю с той или иной степенью 


— “Hanoneou, Европа и Империя” 


NAPOLEON 


Europe and the Empire 


Directed by ARTEA Hypermedia under the conduct of Daniel Carrie 


глубины, как бы заранее деля чита- 
телей на "серьезных" и “несерьез- 
ных". 

Книжное повествование само по 
себе не обладает способностью “уп- 
равлять" читательским восприятием 
времени: все эти “до того", "после 
того", “давно" и "недавно" обретают 
наглядность лишь под пером самых 
выдающихся историков и писате- 
лей. Всем остальным авторам или ну- 
жен "выдающийся читатель" 
серьезно заинтересованный, терпе- 
ливый, имеющий к тому же массу 
свободного времени, или необходим 
“выдающийся иллюстратор". Так 
появляются на свет красочные 
книжки с двумя-тремя абзацами тек- 


ста на каждой странице, основная 
площадь которых заполнена очень 
красивыми картинками. Людей, ко- 
торые всерьез любили бы такие кни- 
ги по истории, мне встречать, по 
правде говоря, не приходилось. Мо- 
жет, наша культура более "словес- 
на", а, скажем, американская, более 
“зрительна"? Не без этого. Однако 
и американский читатель, думается, 
к такой книжке относится, скорее, 
как к неизбежному злу, чем как к 
желанному приобретению. 
Документалисты одними из пер- 
вых обратили внимание на появле- 
ние мультимедиа. Гипертекстовая 
“навигация” по сборнику материа- 
лов как нельзя лучше оживляет за- 
мершее в текстах документов время, 
а “многосредность" информации по- 
зволяет собрать под одной крышей 
книги, музейные коллекции, фоно- 
теки и видеоархивы. К мультимедиа 
с самого ее появления сложилось от- 
ношение как к средству "вечного" 
хранения документальной инфор- 
мации. Стоит, наверно, напомнить, 
что на космической станции "Пио- 
Hep", что покинула пределы нашей 
Солнечной системы, был установ- 
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Russian Campaign 


лен первый в мире мультимедийный 
диск, посвященный Земле и Челове- 
честву. Так после печатной книги 
компакт-диск оказался надежным 
носителем, которому человечество 
стало безоговорочно доверять свою 


историю. 
CD-ROM “Наполеон, Европа и 
Империя" — одно из мультимедий- 


ных произведений на историческую 
тему, которых в последнее время по- 
явилось довольно много. Среди из- 
даний с разным охватом историче- 
ских событий и различными подхо- 
дами к изложению материала "Ha- 
полеон" выделяется прежде всего 
глубиной проработки темы и доку- 
ментальной достоверностью. В со- 
здании этого продукта вместе с из- 
дательством Infogrames принимали 
участие еще шесть организаций: На- 
циональный союз музеев Франции, 
известные французские фирмы 


Pathe (может, читатель помнит это. 


Borodino 


Borodino, Battle of, (or of the Moskowa), Russia 
(September 7, 1812) 


The French сай it the "Мозкота", whereas the 
Russians say “Borodino". The question nevertheless 
remains unresolved: who really won that battle? 
The Russians, who, by retreating, opened the road 
to Moscow and led the French to destruction a few 
months later? Or the French, who entered the 
Russian capital? Specialists сай it a tactical victory 
but a strategic defeat. Only the final result counts - 
а negative one jor Napoleon. 


Napoleon has been fighting in Russia since 
June. Since the beginning of the campaign, he has 
been seeking a battle that would destroy the Russian 
army. But, under Barclay de Tolly's command, the 
Russians slip away, avoid any major confrontation. 

а is replaced at the head of the 
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название еще по старым граммо- 
фонным пластинкам), Perrin, Le 
Point, Клуб новых средств массовой 
информации, атакже группа ARTEA 
Hypermedia, руководитель которой 
Даниэль Гаррик известен как автор 
CD-ROM “Леонардо да Винчи и Ре- 
нессанс". Врядли в титрах докумен- 
тального фильма или популярной 
книги вам встретится столько авто- 
ритетных имен. Стало традицией, 
что к подготовке мультимедийного 
издания создатели относятся не ме- 
нее серьезно, чем к изданию энцик- 
лопедий. Поэтому, хотя название AAA 
мультимедийных артефактов еще 
предстоит придумать, их все условно 
стали именовать “энциклопедиями" 
— независимо оттого, “тянут" они по 
охвату на это звание или нет. 
Личность Наполеона, человека, 
соединившего на 15 лет со своей соб- 
ственной судьбой судьбу множест- 
ва народов, достойна стать основой 


исторической энциклопедии. Образ 
Наполеона оставил свой след в исто- 
рии и развитии Европы. А Европа 
всегда умела помнить прошлое. Уме- 
ет помнить и в наше технократиче- 
ское время. Объем и богатство, да- 
же роскошь музейных коллекций 
Франции, посвященных великому 
императору, с которыми можно по- 
знакомиться на этом мультимедий- 
ном диске, поистине поразительны. 
Это не только музейное собрание 
картин, предметов той эпохи, доку- 
ментов, это еще и внушительная ра- 
бота по составлению экспозиции. 
Оригиналы, конечно, оригиналами, 
но флаги и костюмы того времени 
давно обветшали до полной неузна- 
ваемости (в чем можно убедиться и 
в Москве, в музее Бородинской па- 
норамы), а потому французские му- 
зейные экспозиции представляют 
целые залы современных копий: 
знамен, восковых фигур военачаль- 


ников и солдат наполеоновских ap- 
мий, восстановленного дворцового 
убранства. 

Обычно мультимедийная “энцик- 
лопедия" складывается из большего 
или меньшего количества статей, 
разложенных авторами по темати- 
ческому принципу. Тематический 
доступ к статьям дополняется хроно- 
логическим — выбираешь год из 
списка или Ha “оси времени" и по- 
падаешь в перечень событий, отно- 
сящихся к этому году. Еще один путь 
— топологический. На карте или 
схеме выбираешь область или точку 
и видишь список связанных с ними 
статей. Часто можно воспользовать- 
ся еще одной классификацией: по 
типу информационной среды (текст, 
графика, звук или видео). Ну и, ко- 
нечно, почти во всех энциклопеди- 
ях имеется организованная тем или 
иным образом система словесного 
поиска. 

В этом смысле энциклопедия "На- 
полеон" достаточно традиционна. 
Составители разделили свой рас- 
сказ о жизни великой личности на 
четыре мультимедийных эссе: “Ге- 
нерал", "Консул", "Император" и 
“Изгнанник”. Это, так сказать, гото- 


вые экскурсии по материалу. По ним 
лучше всего пройтись, никуда не 
сворачивая, как с реальным экскур- 
соводом. Потом, впрочем, стоит за- 
держаться и полюбопытствовать в 
тех местах, которые вам покажутся 
наиболее интересными. 

Скажем, карты показались мне 
достаточно "живыми", наблюдать по 
ним передвижение войск под рас- 
сказ диктора очень интересно. Та- 
кой мультипликации на диске ни 
много, ни мало — полтора часа! 

Кроме того, есть и изображения 
около полусотни карт того времени. 
У карт в данном случае смысловой 
нагрузки достаточно и без того, что- 
бы служить еще и путем доступа к 
статьям. Другое дело — хронология. 
Здесь она представлена в виде рос- 
кошной драпировки в стилетой эпо- 
хи, украшенной розетками с надпи- 
санными на них годами. Эссе о каж- 
дом годе служит “переходным мос- 
тиком" к большим статьям, посвя- 
щенным событиям и личностям. 

По объему текст мультимедийной 
энциклопедии "Наполеон" сравним с 
800-страничным книжным изданием. 
Говоря по правде, прочитать обо всех 
деталях наполеоновской биографии у 
меня терпения не хватило, однако лег- 
ко можно было переключиться и на 
Александра Первого, и на интерес- 
ные подробности, связанные с награ- 
дами и регалиями, и на десятки пре- 
красных картин, собранных во фран- 
цузских коллекциях, которых в этой 
энциклопедии более 350. 

Диск "Наполеон" выпускается в 
трех языковых вариантах: англий- 
ском, французском или немецком, 
где переведены и статьи, и диктор- 
ский текст. На всех языках одинако- 


во работает и система поиска: имен- 
но поэтому сделана она довольно 
просто, но для данного объема мате- 
риала вполне приемлема. 

Этот диск может применяться как 
на PC, так и Ha Macintosh. Для рабо- 
ты программы наРС достаточно про- 
цессора 48602 Х-33 с 8 Мбайт памяти 
и Windows от 3.1, а Ha Macintosh — 
процессора 68040 и 8 Мбайт памяти. 

Итак, музеи и архивы уже прихо- 
AAT к нам домой Ha CD-ROM. Изда- 
тельство Infogrames планирует це- 
лую серию таких дисков под назва- 
нием “Люди, изменившие мир". Вы- 
шли в свет и регулярно переиздают- 
ся диски других мультимедийных 
издательств. Пусть не торопятся 
вздыхатьте, кто недостаточно владе- 
ет иностранными языками: история 
и культура хорошо представлены и 
на российских дисках СО-КОМ. О 
них еще расскажет Halll журнал. 


1995, Infogrames Multimedia 
PC/Mac 

Язык: английский (также есть 
французская и немецкая версии) 
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Александр Васильев 


ПофАврем 


Europe 


Highest points : 

Alps : Mont Blanc 4 608 т 
Serra Nevada : Mulhecen 3 481m 
Pyrenees ; Pico de Aneto $ 404 т 


Longest rivers in Europe: 
Denube 2 857 кт 

Onepr 2 300 кт 

Rhine 1 296 кт 


Europe, the smallest of the continents, 
18 situated at mid latitude, in the 
Northern hemisphere, et the western 
extremity of the immense Asian 
continent. 


Country 


Furostats History 


рты 


За. 
Maps 


омпакт-диск “Атлас Европы", 

выпущенный в 1995 году изда- 

тельством Infogrames Multime- 

dia, вполне справедливо носит 

подзаголовок The Basics — "Ос- 
новы". При ярком мультимедийном 
многообразии этого издания удивля- 
ет неглубокий харак- 
тер подобранной ин- 
формации. Впрочем, 
если вам нужны све- 
дения о Европе лишь 
в пределах програм- 
мы средней школы, 
этого диска вполне 
достаточно. Вы полу- 
чите даже больше: не 
только цифры и фак- 
ты, HO и цветные Kap- 
ты, схемы, планы, ди- 
аграммы, игру-уга- 
дайку, услышите го- 
сударственные гим- 
ны стран, а также по- 
вествование на од- 


“Black Sea 


HADI ЕВРОПЫ 


Data Facts 


HOM изтрех европейских языков — 
английском, французском или не- 
мецком. 

В самом начале необходимо вы- 
брать один из этих трех языков для 
представления всей информации. 
Закономерный вопрос, почему толь- 
ко английским, немецким и фран- 
цузским языками представлено мно- 
гоязычие Европы, остается одной из 
методологических загадок авторов 
этого диска. Но эта загадка не един- 
ственная. 

Кстати, если вы выбрали англий- 
ский язык, то расстояния на картах 
станут измеряться не в километрах, 
как принято в континентальной Ев- 
ропе, а в милях. Так вы узнаете, что, 
оказывается, Киев находится на рас- 
стоянии 265 миль от Минска. 

Но если вы захотите узнать, ска- 
жем, расстояние от Москвы до 
Парижа, то наверняка будете удив- 
лены тем фактом, что, по мнению aB- 
торов"Атласа", Россия вовсе не вхо- 
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дит в Европу. На 
всех картах это- 
го диска Европа 
заканчивается 
на восточных 
границах Фин- 


Countries 


ляндии, стран Capitals 
Балтии, Бело- Flags 
руссии и Украи- Currencies 
ны. Самой 


большой рекой 
Европы оказал- 
ся Дунай, а вовсе 
не Волга. Кали- 
нинградская об- 
ласть зияет на 
этих картах оди- 
ноким серым не- 
обитаемым ост- 
ровком среди 
буйного много- 
цветия европей- 
ских стран. Такая досадная колли- 
зия после недавнего принятия Рос- 
сии в Совет Европы выглядит яв- 
ным анахронизмом. 

Похоже, что с выпуском “Атла- 
са" издатели явно спешили. Здесь 
можно услышать государственные 
гимны многих стран Европы, даже 
таких крошечных, как Сан-Мари- 
но. Но гимны и некоторые сведе- 
ния о странах, в прошлом входив- 
ших в состав СССР и СФРЮ,, or- 
сутствуют. 

Впрочем, было бы несправедли- 
во не отметить, что на диске есть 
немало интересного. Помимо 
карт, флагов и схем, можно полу- 
чить множество полезных и любо- 
пытных сведений и статистиче- 
ских данных. На диаграммах и 
картах можно увидеть изотермы 
средней температуры января и 
июля, плотность населения, рас- 
пределение стран по численности 
населения в возрасте свыше 65 и 
менее 15 лет, по численности сель- 
ского населения, узнать число де- 
тей, приходящихся на одну жен- 
щину, ожидаемую продолжитель- 
ность жизни, число жителей на од- 
ного врача, статистику детской 
смертности, потребление алкого- 
ля и многое другое. В разделе эко- 
номики можно познакомиться с 
показателями уровня жизни в раз- 
ных странах: узнать данные об ин- 
фляции, покупательной способно- 
сти населения, потреблении элек- 
троэнергии на душу населения, 
количестве телефонов на 100 жи- 
телей, числе изданных книг. Из-за 
нынешних особенностей ситуа- 
ции в странах Восточной Европы 
большинство этих стран практиче- 
ски по всем показателям заметно 
уступает Западной Европе. 


Euroquiz Express 


All questions 


И это еще He все. Можно узнать 
распределение религий и языков, 
поясное время в разных странах, 
главные аэропорты и скоростные 
магистрали Европы, расстояния 
между столицами государств. 

Но несмотря на обилие сведений, 
представленных на диске "Атлас 
Европы", стоит заметить, что вооб- 
ще-то CD-ROM способен вместить 
гораздо больше разнообразной ин- 
формации. Учитывая необходи- 
мость исправить недостатки, насто- 
ящее издание "Атласа Европы" 
можно было оценить лишь как 
робкую демонстрацию возможно- 
стей мультимедиа в этой области 
знаний. Но, увы, даже 
потенциальное богатство возмож- 
ностей мультимедиа на диске реа- 
лизовано далеко не полно: звук 
слабый, видео-клипов почти нет. 

Дизайн интерфейса пользовате- 
ля “Атласа”, хотя и симпатичен по 
стилю, но интуитивно не очень про- 
зрачен: разобраться в нем мне уда- 
лось методом “случайного тыка". 
Впрочем, потом я обнаружил в инс- 
трукции описание всех этих "“нахо- 
док". Регулировка звука, вызов 
комментариев и интересной игры- 
угадайки происходят, если поша- 
рить курсором мыши по правому 
краю экрана. А когда надоест, вый- 
ти из "Атласа Европы" можно, по- 
местив курсор в нижний левый угол 
экрана. 


Atlas of Europe: The Basics 
1995, Infogrames Multimedia 
PC/Mac 

Язык: английский, французкий, 
немецкий 
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у вот и дожили! Теперь персо- 

нальный компьютер начал 

обосновываться в саду. Точнее 

— сад в компьютере. Вслед за 
промышленными системами авто- 
матического проектирования появ- 
ляются программы для проектиро- 
вания более близких и понятных 
обычному человеку вещей, таких 
как квартира или садовый участок. 
Но такие программы до недавних 
пор выпускались только за рубе- 
жом. И вот компания "ДиКомп" He- 
давно выпустила на отечественный 
рынок замечательный СО-КОМ 
"Наш сад”, предназначенный для 
правильного научного проектиро- 
вания сада и ухода за растениями. 
Программу можно с успехом ис- 
пользовать как для проектирования 
и выращивания вашего собствен- 
ного сада-огорода, так и для про- 
фессионального проектирования 
садов и парков. Теоретически про- 
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[SLUUM.GHU} 
Поместить Растение Вид Окно Справка 


грамма позволяет спроектировать 
даже небольшой дом отдыха или 
ботанический сад. А если хотите, 
можно просто помечтать перед эк- 
раном компьютера о летнем отпу- 
ске на даче. Самое время этим за- 
няться, пока за окном лютует зима. 

AAA правильного ухода за расте- 
ниями, вы можете проверить, как 
то или иное растение будет чувст- 
вовать себя на вашем садовом уча- 
стке, что и когда с ним надо делать, 
как определить его болезни. Конеч- 
но, опытные садоводы сами знают 
почти все о своих растениях. Но, 
согласитесь, гораздо больше сведе- 
ний можно сохранить не в голове 
или на бумаге, а в памяти компью- 
тера. И при этом всякий может вос- 
пользоваться этими полезными 
сведениями и множеством сервис- 
ных функций. 

Для “Нашего сада" потребуется 
компьютер с процессором 386 (или 
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выше), монитор с 256 цветами и 
разрешением 640 x 480 точек (или 
выше), достаточно 4 Мбайт опера- 
тивной памяти, а также нужен ди- 
CKOBOA для компакт-дисков и 
мышь. Программа работает под 
управлением Windows. Кстати, 
при запуске на нашем редакцион- 
ном компьютере Packard Bell с 
процессором Pentium и Windows 
95, программа почему-то работать 
отказалась, но вполне исправно 
работала под Windows 3.11 на Apy- 
гих машинах. 

Давайте же наконец оправимся в 
сад, да не в простой сад, а в вирту- 
альный. "Наш сад" состоит из двух 
основных частей: из справочника 
(энциклопедии садовых растений) 
и проектировщика (средств моде- 
лирования садового участка). 

Как театр начинается с вешалки, 
так и любой сад-огород начинается 
с плана, то есть с разметки того, что 
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и где там будет. Пользователям про- 
граммы "Наш сад" не понадобятся 
особые разведки на местности. 
Просто в самом начале работы с но- 
вым садовым участком программа 
запросит ввести основные пара- 
метры территории, на которой бу- 
дет проектироваться будущий сад. 

После выяснения размеров и гра- 
ниц территории, программа предо- 
ставляет полный простор для вообра- 
жения и фантазии. Вы можете начать 
проектировать свой садс размещения 
на плане домов и строений. Или же 
вначале можно разместить те расте- 
ния, какие уже есть или которые вы 
непременно хотели бы посадить в са- 
ду. При этом нетрудно выяснить 
сколько места требуется каждому 
растению, как оно будет выглядеть, 
как влиять на другие растения. Впро- 
чем, проектирование можно начать и 
с прокладки дорожек. 

При “строительстве" того или 
иного сооружения вы можете выби- 
рать из набора уже готовых объек- 
тов: можно построить и блочный 
дом, и деревянный сруб, и гараж, ао 
всяких новомодных виллах и коттед- 
жах и говорить не приходится. Каж- 
дое строение может изменяться в 
Алину, ширину и высоту, поворачи- 
ваться на 360 градусов, а также пе- 
редвигаться в любое место на плане. 

После выбора места для дома (или 
домов), вам наверняка потребуется 
проложить между ними пути сооб- 
щения и дорожки. Здесь выбор бо- 
rat: от highway до лесной тропинки 
— ввашем распоряжении 90 типов 
дорог. Как и с домами, вы запросто 
можете изменять параметры доро- 
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Maul сад - [ULUUM.ONU: энциклопедия растении] 


жек: их направление, ши- 
рину, размер и форму 
бордюра. При этом вам 
необязательно "строить" 
всю дорожку сразу цели- 
ком, а можно произволь- 
но собирать по частям. 
Причем случайного бор- 
Aropa посреди дороги не 
возникнет. На плане мо- 
жет учитываться и вод- 
ная поверхность, дабы 
заранее проверить, как 
впишется в ландитафт са- 
да бассейн, пруд или ру- 
чеек. 

Еще имеются различные предме- 
ты декоративного украшения. По- 
хоже, создатели программы “Наш 
сад" считают, что времена поголов- 
ного увлечения 6-ThIO сотками, на 
которых стоял скромный домик, 
была пара-тройка тропинок, а все 
остальное место занимали малина 
с капустой, уходят в прошлое. В со- 
временной загородной резиденции 
надо жить достойно и с размахом, 
чтоб не только тело отдыхало, но и 
глаза видели что-нибудь этакое, ра- 
дующее взор. Поэтому в своем про- 
сторном саду вы можете спроекти- 
ровать и разместить такие декора- 
тивные элементы, как садовые ска- 
мейки, столики, беседки, фонтаны. 
При этом запросто можно прове- 
рить, как впишется в вап: будущий 
сад что-нибудь изысканное, ска- 
жем, грот или водопад. 

Спроектировав все сооружения, 
украшения и пути сообщения, ло- 
гично перейти к фортификации. 
Ведь мой дом — моя крепость. Для 
превращения са- 
да в форт служат 
различные огра- 
ды, заборы и за- 
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городки. Программа "Наш сад” 
предоставляет для примерки семь 
типов оград, -позволяя изменять 
расстояние между узлами (столби- 
ками) и форму ограды. Впрочем, 
это разнообразие эстетики оград 
похоже на какое-то заморское из- 
вращение: в нашей стране вокруг 
вашего землевладения вероятнее 
всего будет построен простой за- 
бор. Покрепче. 

Обладателям автомобилей "Наш 
сад" предоставляет возможность 
прикинуть, как этот железный конь 
впишется в общий пейзаж. В каче- 
стве средств транспорта предлага- 
ется целая коллекция автомашин. 
Есть и мотоцикл. А для примерки 
участка, прилегающего к водной 
поверхности, вам предоставляется 
яхта и катер. Но, должен признать- 
ся, я так и не понял, зачем на садо- 
вом участке самосвал или автобус. 
Видимо, они даны для контраста. 

Еще одним полезным объектом, 
особенно втемное время суток, явля- 
ются фонари. Пользователь програм- 
мы может указать предполагаемую 
мощность ламп и высоту фонарного 
столба, а потом взглянуть как 
освещение будет выглядеть ночью. 
Теперь пора перейти к 

тому, что как раз и AB- 
ляется садом — к pac- 
тениям. 
В программе “Наш 
сад" встроена база 
данных — энциклопе- 
дия на примерно 1000 
растений, каждое из 
которых определено 
по 25 основным пара- 
метрам, что позволяет 
точно подобрать инте- 
ресующее дерево или 
цветок. 
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Названия всех цветов, кустарни- 
ков и деревьев расположены валфа- 
витном порядке в списке. Вы може- 
те увидеть как национальное (в на- 
шем случае — русское) название 
растения, так и научное наименова- 
ние этого вида по-латыни. Быстро 
найти нужное растение можно по 
списку или по первым буквам его на- 
звания, введя их в особой строке. 

Затем на экране появляются ха- 
рактеристики и изображение расте- 
ния. Вы увидите диаграмму перио- 
дов его цветения по месяцам, выяс- 
ните срок жизни, предпочтитель- 
ный тип почвы, температурный ре- 
жим, способ посадки — одиночная 
или групповая посадка и т.д. Кроме 
того, рядом изображается силуэт 
растения и его типичные простран- 
ственные характеристики — 


Наш Can - [BLOOM.GRD} 
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ширина и высота. Каждое растение 
вы сможете увидеть на одной или на 
нескольких фотографиях. 

С помощью такой энциклопедии 
даже человек, не имеющий никако- 
го отношения к агрономии и без 
каких-либо навыков посадки расте- 
ний, может грамотно подобрать наи- 
более подходящие для его сада рас- 
тения и добиться красивых цветоч- 
ных композиций. 

Все эти возможности программы 
"Наш сад" нацелены главным обра- 
зом на будущее — спроектировать 
сад и проверить, как те или иные 
растения, строения и элементы де- 
кора впишутся в ландшафт. 

Однако "Нашсад” поможет помочь 
вам не только в будущем, но и сегод- 
ня. С помощью календаря ухода вы 

избавитесь от му- 
чительных сомне- 
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в ний отом, каки ка- 

кое растение в дан- 
ное время следует 
обрабатывать. Ко- 
нечно, если расте- 
ний немного, за- 
помнить все агро- 
технические про- 
цедуры неслож- 
но. Ho-ecau в ва- 
шем саду мно- 
жество экзоти- 
ческих расте- 
ний с разными 
особенностями 
вегетации и 
ухода, в голове 
удержать все 
эти данные до- 
вольно сложно. 


материала. но должны быть, 
устойчивы. вмещать достаточное 
количество земли, иметь хороший 
дренаж. Cocya заполняют почвенной 
смесью "Джон Иннес" (7 частей 


В календаре ухода все растения све- 
дены в таблицу, позволяющую легко 
выяснить, какие растения имеются в 
вашем саду, их вид, тип (цветы, де- 
ревья, кустарники), количество. На 
каждый месяц программа в виде знач- 
ков расписывает агротехнические 
мероприятий, которые надо провести 
с каждым растением. Кроме того, 
каждая агротехническая операция 
иллюстрируется рисунком, а некото- 
рые — даже мультфильмами. Из тек- 
стовой справки станет ясно, как наи- 
более правильно выполнить эти опе- 
рацию. 

Справочная система в программе 
"Наш сад" сделана на вполне достой- 
ном уровне. Здесь вы узнаете очень 
много интересного. Практически 
каждый объект иллюстрируется изо- 
бражением и описанием. 

Aa 4 сама программа "Наш сад" не- 
плохо сконструирована, ясно описа- 
наи совсем He сложна для понимания. 
Поэтому, вот мой совет: если вы еще 
не знакомы с этой программой, не- 
медленно обзаведитесь компакт-дис- 
ком “Наш сад", чтобы в любое время 
года не выходя из-за компьютера уви- 
деть свое имение с высоты птичьего 
полета. Или немного расслабиться и 
насладиться блужданием в райских 
кущах, созданных вашим воображе- 
нием, подбирая в своем виртуальном 
саду цветы и другие диковинные рас- 
тения так, чтобы сад благоухал с вес- 
ны до осени. 


Наш сад 

1995, ДиКомп 

PG 

Язык русский или английский 


wk 


G4 = №1 1996 ДОМАШНИЙ КОМПЬЮТЕР 


ВПЕРВЫЕ В РОССИИ 
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№ плсктом CD-ROM 


) CompuLink 


Новый уровень технологий и услуг 


Внимание! 


Диско 


Компьютерный супермаркет: 
(Садовая- Гриумфальная, 12 
Тел. /факс:209-2975 
Тел: 209-5495, 
3 209-5403 
Компьют ерные салоны: 
ТД «Библио-Глобус» Дом книги, 2-й этаж 
Мясницкая, 6 < Новый Арбат, 8 
Tea.: 924-2673 Tea.: 913-6963, 
923-4173 913-6964, 
Факс: 928-2394 913-6962 
Офис: 
Москва, Удальцова, 85. 
Дилерский отдел: 
Тел.: 931-9270, 931-9230, 
931-9334, 931-8696, 


931-9439. 
Mare: 931-4041 


Покупателям мультимедийного оборудования уникальные скидки 


на популярнейщие диски CD-ROM из ассортимента в 500 наименований. 


ДЛЯ ДЕТЕЙ 


Александр Арефьев 


атегоричное утверждение “книга — ис- 
точник знаний" представляется сегодня 
небесспорным. Книга — далеко неедин- 
ственный, а может быть, уже и не глав- 
ный источник знаний. Книга слишком “пас- 
сивна", требует от читателя активной и целе- 
устремленной потребности в знаниях. Теле- 
видение уже отобрало книгу изрук болышин- 
ства зрителей, создав новую культуру по- 
требления информации. Увы, похоже, совре- 
менные дети во всем мире довольно равно- 
душны к книге. Новое поколение выбирает 
пепси и более “горячие" источники инфор- 
мации, чем книга. 
Новые компьютеры с возможностями 
мультимедиа предоставляют весьма мощные 
средства авторам "горячих" учебников буду- 


В программе простое меню, понятное 
даже маленьким детям. 


щего: новый учебник не просто состоит из 
текста с картинками, но и способен разгова- 
ривать, петь и исполнять музыку, говорить, в 
него включены яркие мультики и видеокли- 
пы... Аесли еще происходящее в таком элек- 
тронном учебнике послушно изменяется по 
воле читателя, это уже вовсе не какая-то скуч- 
ная книжка! От электронного учебника доб- 
ровольно не отойдет ни один ребенок, пока 
не заберется во все, самые потаенные зако- 
улки этого компьютерного творения. 
Обучающий и одновременно развлека- 
тельный диск "Английский для детей" недав- 
но выпустила и распространяет московская 
фирма “Ньюком" (тел. 978-45-06 в Москве). 
А разработан этот электронный учебник со- 
трудниками НИИ искусственного интеллек- 
та в Донецке. Диск предназначен для детей в 
возрасте от 5 до 12 лет, то есть его можно ре- 
комендовать для обучения в детских садах, 
школах и дома. Программа интересна не 
только детям дошкольного возраста, но впол- 
не может служить первым учебником анг- 
лийского языка, закладывающим основы 
правильного английского произношения и 
начального лексического минимума. 
Программа состоит из трех уроков, в каж- 
дый из которых можно попасть из простого 
меню, нажав на экране с помощью мышки 
выразительную кнопку- 
пиктограмму. С этим на- 
верняка справится даже 
маленький ребенок. 
Урок Alphabet выводит 
на экран английский ал- 
фавит. Нажимая на экра- 
некнопки с буквами алфа- 
вита можно услышать на- 
звания всех букв. Но за 
каждой из букв скрывает- 
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сяеще и иллюстрированный словарик: весе- 
лые картинки, при прикосновении оживаю- 
щие на экране, позволяют ребятам запом- 
нить нетолько буквы английского алфавита, 
но также правописание и произношение 
примерно 150 самых первых слов. Перевода 
английских слов на русский нет. Но перевод 
и нетребуется, ведь в качестве иллюстрации 
к каждому слову имеется картинка, коро- 
тенький мультфильм или видеоклип. Живо- 
тные, растения, игрушки, различные предме- 
ты, герои известных мультфильмов... Всеони 
произносят свое название на хорошем анг- 
лийском языке. 

Можно, конечно, поспорить о методике 
отбора слов, составляющих словарик. Навер- 
няка кто-то будет утверждать, что словарик 
не вполне адекватно отражает частотность 
употребления слов ванглийском языке. Слов 
Ha OyKBy $ или Т наверняка должно быть зна- 
чительно больше, чем на X или Z. И едва ли, 
скажем, слово zeppelin относится к числу 
наиболее нужных слов. Но когда на экра- 
не вдруг оживет докумен- 
тальный видеоклип о ката- 
строфе цеппелина, такой 
вопрос отпадет сам собой. 
Словарик превращается 
еще и в мини-учебник, де- 
монстрирующий возможно- 
сти мультимедиа. 

В уроке Count (Счет) изу- 
чаются простейшие числи- 
тельные. Вы попадете вместе 


ров, хотя хороших обучающих 
программ для маленьких детей 
не так уж много. Новому диску 
фирмы "Ньюком" наверняка 
обеспечено достойное место на 
рынке учебных программ. 
Кстати, должен признаться, да- 
же мне, человеку зрелого воз- 
раста, было интересно осве- 
житьсвой английский, изучая 
этот диск. 


с персонажем программы в English for Children 
дом счудесным лифтом, где Ha = Newcom 


каждом из десяти этажей за < = 
раздвигающимися дверями - oa 
лифта оказываются забавные Е ижА 
мультипликационные персона- eS 

жи. Вместе с ними просто невоз- 
можно не научиться считать по- 
английски до десяти. 

И, наконец, Colour — это занятная говоря- 
щая игра-раскраска для тех, кто любит рисо- 
вать (а какие дети этого нелюбят?) и при этом 
не прочь запомнить названия цветов по-анг- 
лийски. Трудолюбивая пчелка поможет де- 
тям играючи раскрасить картинку и подска- 
жет, как называется каждый из цветов палит- 
ры. 

Диск “Английский для детей" (English for 
Children) может применяться на компьюте- 
рах с процессором от 386 с 4 Мбайт памяти, 
снабженных звуковой платой и проигрыва- 
телем дисков CD-ROM. Для работы програм- 
мы необходима операционная система Win- 
dows 3.1 или Windows 95. 

Существует уже немало компакт-дисков с 
различными программами обучения англий- 
скому языку, пользующихся популярностью 
среди пользователей домашних компьюте- 
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Александр Васильев 


то не слышал про компанию "Никита", 

разрабатывающую уникальные обучаю- 

щие игры для детей? Эти развивающцие де- 

тские игры уже принесли "Никите" насто- 
ящую славу. Ведь это вовсе не какие-то ужа- 
сающие игры-стрелялки для подростков с го- 
рами трупов, толпами чудовищ и морем кро- 
ви, где главная и единственная цель — побы- 
стрее стрелять и побольше убивать. Нет, игры 
"Никиты" — это игры для детей разного воз- 
раста, и прежде всего — для самых маленьких 
детей. Эти игры с тонким педагогическим 
смыслом, незаметно обучающие ребенка чему- 
то нужному и полезному, тренирующие па- 
мять и сообразительность, но так, что детей 
оказывается просто невозможно оторвать от 
игры. 

Сегодня "Никита" — это одно из самых ус- 
пешных отечественных издательств програм- 
мных продуктов. И самое замечательное, твор- 
ческий коллектив "Никиты" не остановился на 
достигнутом и постоянно продолжает радовать 
детей своими новыми разработками. В нынеш- 
ней экономической и правовой ситуации это 
совсем непросто для любого предприятия, и 
особенно трудно для компании, выпускающей 
компьютерные программы. Более подробно о 
деятельности “Никиты" мы непременно рас- 
скажем в одном из следующих номеров жур- 


‚ нала, а сегодня представим один из ее весьма 


успешных программных продуктов. Если гово- 
рить точнее, это вовсе не одна программа, а це- 
лая коллекция игр, одна другой лучше. 


ЬНАЯ ШК 


22 игры от “Никиты” 


Передо мной недавно появившийся компакт- 
диск СО-КОМ, содержащий подборку лучших 
компьютерных игр компании "Никита", почему- 
то получивший английское название "22 т One", 
хотя для большинства этих игр вовсе нетребует- 
ся знание английского языка. Наоборот, некото- 
рые из этих игр обучают детей английскому язы- 
ку. Но это к слову. Поверьте, сразу двадцать две 
замечательные детские игры на одном диске — 
это что-то! Причем в состав этого сборника вхо- 
дят действительно самые прославленные и доста- 
точно давно известные компьютерные игры, при- 
несшие "Никите" заслуженный авторитет и ши- 
рокую известность. 

Сразу скажу, на этом диске имеются все 12 
игр, входившие в знаменитую коробку "Вундер- 
кинд". Правда, в "Вундеркинде" эти игры были 
записаны не на компакт-диске, а на дискетах. 
Кстати, “Вундеркинд" два-три года назад был в 
числе самых первых отечественных "коробоч- 
ных" программных продуктов. И эта коробка ус- 
пешно продавалась не только в России, HO 4 B EB- 
ропе. Достаточно сказать, что сегодня каждый 
третий детский сад в Швеции уже приобрел по 
несколько экземпляров развивающих игр "Вун- 
деркинд" для своих детей. 

Можно однозначно утверждать, что если эти 
игры так понравились шведским малыптам и пе- 
дагогам, они ничуть не меньше нравятся и нашим 
детям. Вот только компьютеры в наших детских 
садах встречаются пока значительно реже, чем в 
Швеции. Поэтому большинство детей в нашей 
странееще не имело возможности приобщиться 
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к этим увлекательным 
обучающим компью- 
терным играм. 

Остается надежда, 
что игры "Никиты" ста- 
нут доступны хотя бы 
тем детям, родители ко- 
торых уже обзавелись 
домашним компьюте- 
ром. 

Чтобы войти в любую игру, нуж- 
но сперва преодолеть досадное пре- 
пятствие: всякий раз приходится со- 
общать программе “пароль", то есть 
правильно раскрасить появившего- 
ся на экране гномика. Как этого гно- 
мика следует раскрашивать, вы уз- 
наете из печатной инструкции, при- 
лагаемой к компакт-диску. Таким 
наивным способом "Никита" пыта- 
ется предотвратить "пиратство" и 
затруднить незаконное копирова- 
ние и распространение своих про- 
грамм на черном рынке: все-таки 
цветной ксерокс есть пока He y каж- 
дого вора. Дети положительно отно- 
сятся к раскраитиванию этих гноми- 
ков, видя в этом игру. Однако необ- 
ходимость преодоления этого пре- 
пятствия порой заметно раздражает 
некоторых взрослых. 

А между тем желающие пожи- 
виться чужой интеллектуальной 
собственностью отнюдь не обходят 
вниманием продукцию "Никиты". 
Это тоже можно было бы рассматри- 
вать, как высокую оценку творчест- 
ва создателей этого диска. Да толь- 
ко этакие пиратство лавры больше 
похожи на тернии. 

В магазине фирмы "Белый ветер" 
подлинный доброкачественный 
диск "22 in One" очень неплохо про- 
дается по цене 36 условных единиц 
(читай "долларов"). Но совсем непо- 
далеку, в самом центре столицы я 
вдруг обнаружил ларек, где пиратст- 
во копия китайского производства 
этого диска продается значительно 


HANH “ПУСК” ДЛЯ ПРОДО 


дешевле. Говорят, что порой почти 
половина игр на "пиратском" диске 
не запускается — качество контра- 
бандной продукции традиционно 
невысокое. Да и ради чего старать- 
ся, если канонимным "пиратам" ни- 
каких претензий пострадавший по- 
требитель предъявить не сможет. 
Удивительно, что эти "пиратские" 
диски вообще хоть как-то работают! 

Между прочим, и этот краденый 
диск тоже украшают цветные гно- 
мики, созданные "Никитой". Так что 
раскраска гномиков, увы, оказалась 
неважной защитой от воровства. И 
не мудрено. Ведь всему миру уже 
давно известно, что самая надежная 
защита любой собственности — пра- 
вовая защита. Ворам место в тюрь- 
ме, а торговля краденным должна 
получать соответствующую право- 
вую оценку, предусмотренную Уго- 
ловным кодексом. Кстати, у наших 
соседей в Польше и Китае в послед- 
нее время борьба с местными "пира- 
тами" поводится весьма эффектив- 
но. Да и наш закон — на словах — 
будто бы на стороне авторов. Но по- 
кау нас до этого закона, похоже, ни- 
кому нет дела. 

Вернемся, однако, к содержанию 
диска. Здесь действительно собраны 
22 очень разные игры, среди кото- 
рых знаменитая “Азбука раскра- 
ска", полезная “Тренировка памя- 
ти", "1993", два кроссворда для изу- 
чающих русский или английский 
языки, “Викторина”, три версии 
"Малыша", "Музыкальная шкатул- 


ка", “Изучаем часы", 
“Ham паровоз", “С 
Рождеством", “Bopo- 
на", "Осада Белого до- 
ма", "15Ж15", Looman, 
Гоору, Огорег, 
Catcher, Snake Winder 
u Frantis Mission-2. 
Понятно, что посколь- 
ку большинство этих 
игр создано несколько лет назад, в 
них не используются некоторые 
современные технические возмож- 
ности мультимедиа. Кстати, судя по 
титрам, некоторые игры изготовле- 
ны при участии шведской фирмы 
IFTECH Software АВ. Подробно 
описывать каждую из этих разви- 
вающих игр по отдельности не име- 
ет смысла: их слишком много, они 
достаточно разные по структуре, 
по теме, по смыслу. Читать чей-то 
пересказ о таких играх не очень-то 
интересно, ибо их непременно 
нужно попробовать на собствен- 
ном опыте. Ведь, как говорится, на 
вкус и цвет... 

Желаем вам побыстрее приобре- 
сти этот диск и дать возможность 
детям самостоятельно разобраться 
с его содержимым. Их оценка на- 
верняка будет самой справедливой. 
Различные игры этого диска несом- 
ненно подходят для детей в возра- 
сте от 3 до 15 лет. И хотя я, к сожа- 
лению, уже давно вышел из этого 
возраста, должен честно признать- 
ся: лично мне было очень интерес- 
но пробовать, испытывать и изу- 
чать все эти умные и симпатичные 
игры. 


22 т One 
Nikita Ltd. 

PC 

Язык: русский 


жжжх 
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Евгения Муринова 


огда-то давным давно было та- 

кое счастливое время, когда 

сказку детям перед сном рас- 

сказывали родители. Да только 
нонеча не то, что давеча. Теперь все 
взрослые спешат и торопятся, заня- 
ты без меры, некогда поговорить с 
собственными сынишкой или доч- 
кой. В наши дни, когда уже не одно 
поколение выросло на телепереда- 
че "Спокойной ночи, малыши", аво 
многих домах в след за цветными 
телевизорами появились персо- 
нальные компьютеры, вполне есте- 
ственным кажется отмахнуться от 
назойливого дитя и предложить 
ему или ей самостоятельно посмот- 
реть перед сном сказку на компь- 
ютерном компакт-диске. 

А ведь еще всего лишь несколь- 
ко лет назад такая перспектива, 
когда компьютер развлекает ма- 
леньких детей и выполняет роль AO- 
брой няни-сказочницы, могла мно- 
гим показаться странной и даже не- 


возможной. Персональный компь- 
ютер и сам тогда был чем-то сказоч- 
но дорогим, интеллектуальным, 
престижным и почти священным. 
Однако теперь, когда компьютеры 
действительно стали еще сложнее, 
а потому и удобнее для общения, 
появились замечательные сказки 
на компакт-дисках CD-ROM, пред- 
назначенные для самых-самых ма- 
леньких детей. Теперь уже по вече- 
рам компьютеры светят своими мо- 
ниторами во многих домах, где де- 
ти готовятся ко сну. 

Вот и классическая сказка Шар- 
ля Перро “Кот в сапогах" теперь 
стала доступна детям в своем со- 
временнейшем мультимедийном 
воплощении. Одноименный диск 
компании Compact Book Publishing 
несомненно сможет порадовать 
своим великолепием множество 
детишек в возрасте от 3 до 8 лет. 

Содержание диска пересказы- 
вать не имеет смысла — всем и так 
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прекрасно известна история XUTPO- 
го Кота в сапогах. Но на этом ком- 
пакт-диске замечательная сказка 
представлена в жанре living book, 
а значит, имеет и некоторое допол- 
нительное игровое содержание. 
Каждая открывающаяся экран- 
ная картинка, словно разворот кра- 
сочной детской книжки, оживляет 
очередной мультипликационный 
эпизод сказки, сопровождаемый 
уютным дикторским повествова- 
нием старого доброго сказочника. 
А когда мультипликационный 
эпизод заканчивается, движение 
сказочных персонажей на экране 
прекращается, остается неподвиж- 
ная картинка, а дикторский текст 
сменяет приятная музыка. Теперь 
можно курсором мышки указать на 
стрелку в нижних углах экрана и 
перейти на следующую картинку 
либо вернуться на предыдущую. Но 
можно и остаться на этой картин- 


ке, чтобы поиграть и более основа- 
тельно исследовать все ее закоул- 
ки, указывая мышкой на различ- 
ные детали картинки. 

Для любого ребенка, несомнен- 
но, тут то и начинается самое инте- 
ресное! Ведь теперь можно самому 
поучаствовать в сказочном дейст- 
вии. Указываете мышкой на OT- 
дельных персонажей, на различ- 
ные предметы и детали интерьера 
или ландитафта на картинке. И при 
этом указанные на картинке пред- 
меты вдруг оживают, словно в сказ- 
ке по мановению волшебника. Они 
двигаются, говорят, поют и совер- 
шают всякие чудеса. Вы указывае- 
те на дрова в камине, и они вспы- 
хивают веселым огнем. Указывае- 
те на дверь в замке, и оттуда появ- 
ляется настоящий дракон... Но все 
эти необыкновенные чудеса, хотя 
они и небыли предусмотрены Шар- 
лем Перро в своей сказке, воспри- 


нимаются вполне логично и естест- 
венно. Ведь происходит все это в 
настоящей компьютерной сказке! 

Одним словом, "Кот в сапогах” 
— это просто здорово! И все это 
весьма профессионально сделано: 
хорошая графика, приятная музы- 
ка, замечательный диктор. Если у 
вас есть маленькие дети, им непре- 
менно нужна такая превосходная 
сказка-игра на компакт-диске. Ду- 
мается, этому диску суждено дол- 
гиегоды радовать детишек. Остает- 
ся только сожалеть, что в нашем де- 
тстве таких волшебных компью- 
терных сказок еще не было. Но, как 
говорится, другие времена, другие 
сказки. 


Compact Book Publishing 
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зачем нашим читателям компьютер. Возможно, чтобы лучше планировать 


распорядок дня. Или узнавать новости из “Интернета” и общаться по сети “Фидо”. Или 


зарабатывать деньги путем каких-то финансовых операций. Или... 
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осле длительных раздумий я 

решил, что ни одна из перечис- 

ленных выше причин не явля- 

ется достаточной для покупки 
компьютера, даже если вы об этом и 
не знаете. Они просто не существен- 
ны. Единственная причина, способ- 
ная оправдать покупку компьютера 
— игры. Только они. 

Итак, наш раздел посвящен само- 
му главному применению компью- 
тера — компьютерным играм. 

А теперья поделюсь с вами одной 
своей идеей, о которой не подозре- 
вает даже главный редактор. Я хочу 
постепенно расширять эту рубрику. 
Конечно, в первых номерах она бу- 
дет занимать не более 3-4 страниц. 
Ho уже через год "Домашний компь- 
ютер" должен стать небольшим при- 
ложением к журналу "Магазин Иг- 
рушек". Но это — только между на- 
ми. Теперь же приступим к описа- 
нию игр. 


Об этой сверхпопулярной игре 
уже много сказано, но я тем не ме- 
нее позволю себе немного остано- 
виться на истории ее создания. 

Вначале была id Software — He- 
большая американская компания, 
мало кому известная. Затем про- 
граммисты этой компании написали 
игру под названием Соттапаег 
Кееп. Останавливаться на ней не 
имеет смысла — безнадежно устаре- 
ла. 

И вот, первый успех id Software — 
Wolfenstein 3D. Кто-то до сих пор ur- 
рает в эту замечательную (для свое- 
го времени) игру. Ничего особенно- 
го в ней не было, требовалось всего 
лишь ходить и убивать людей со сва- 
стикой. Однако это была одна из 
первых игр жанра 3D-Action, так 
сказать, основоположник. Управле- 
ние в ней чрезвычайно простое — 
все, что происходит на экране (все 
комнаты и врагов), вы видите как бы 
глазами вашего героя. Такая техно- 
логия была применена впервые, 
раньше никто не делал действитель- 
но трехмерное изображение. 

Прошло время, 06 id стали уже забы- 
вать, но вот — новый хит. DOOM 1. В 
принципе, его еще как-то можно 
сравнить с Wolfenstein, но лишь по- 
тому, что сравнивать больше не с 
чем. В DOOM все выглядит гораздо 
реалистичнее, управление еще по- 
нятнее, а главное — многократно 
возросла “играбельность". (Значе- 
ниетермина "играбельность" объяс- 
нить не легко, но это то, без чего иг- 
ра становится неинтересной.) 

Успех DOOM вызвал панику сре- 
ди производителей игр, все броси- 
лись писать что-либо подобное, од- 
нако и тут id всех опередила, выпу- 
стив вторую версию, которая, правда, 
несущественно отличалась от первой. 
В ней всего-навсего было добавлено 
новое оружие, пара-тройка новых 
монстров, изменены карты. Однако 
этого оказалось вполне достаточно, 
чтобы опередить конкурентов, в чис- 
ле которых была такая мощная ком- 
пания, как Lucas Arts, подразделение 
компании Lucas Films. 

Но реальность игры не является 
основной причиной ее популярно- 
сти. Главное достоинство этой игры 
— режим DeathMatch. Суть его в 
том, что в DOOM играют на разных 
компьютерах, связанных между со- 
бой, одновременно несколько чело- 
век, участвуя в одних и тех же воен- 
ных действиях. Это действительно 
интересно и захватывающе. 


Сейчас триумфальное шес- 
твие игры закончилось. Мир 
находится в ожидании новой 


игры oT id Software — Quake. Го рас- 
сказам, это будет что-то грандиоз- 
ное, а выйдет эта игра ближе к лету. 

А теперь немного слов для тех, кто 
считает, что игратьв DOOM нехоро- 
шо — дескать, развивает в человеке 
тупую агрессивность. Наше мнение 


лять ими. Деньги добывались 
путем сбора так называемого 
“спайса”. 

Игра была настоящим хитом. 
И, наконец, Command&Conquer! 
Принципы остались те же, что и во 
второй версии Dune, даже названия 
строений и войск практически те 
же. Но при этом количество "косме- 
тических" изменений перешло в ка- 


диаметрально проти- 
воположно. Когдая на 
кого-нибудь сильно 
обижаюсь, я просто 
вызываю человека на | 
Deathmatch и там на- | 
глядно показываю, 
как он был не прав. | 


| понравится вам 


Command&Conquer = 

Восходящая звезда 
игрового хит-парада. 
Эта игра появилась в 
октябре 95-го иеще не 
успела занять подоба- 
ющееей второе место | | 


Если вы любитель 
‚ стратегических игр, то 
Command&Conquer, _ 


простым управлением, 
прекрасной графикой и | 


сетевыми 


намного интереснее. 

В игре вы управля- 
ете каждым ее эле- 
ментом, будь то про- 
стой солдат или ядер- 
ная боеголовка, одна- 
ко управление это на- 
столько элементарно, 
что вы даже о нем не 
думаете. 

Основное преиму- 
щество этой игры пе- 
реданалогичными за- 
ключается в том, что 


чество, и играть стало 
| 
] 
| 


возможностями. | играть можно и BABO- 


ем, и вчетвером, за- 


в мировом хит-параде 
(первое на протяжении вот уже двух 
лет бессменно держит DOOM). 

В принципе, игра эта продолжает 
серию игр Dune, созданных по моти- 
вам одноименного литературного 
произведения. Приведу несколько 
сведений о предыдущих сериях. Иг- 
pa Dune 1 популярностью не пользо- 
валась, хотя и была написана по мо- 
тивам бестселлера. Вторая версия 
Dune была совершенно не похожа 
напервую. Ваша основная задача со- 
стояла в истреблении вражеского 
войска. Сами же вы способны стро- 
ить собственные войска (т.е. различ- 
ные танки, пушки, солдат) и управ- 


ключая альянсы и 
объявляя друг другу войну. Правда, 
Аля этого нужно несколько компью- 
теров, объединенных в сеть. 

Компания Westwood Studios, co- 
здатель этого шедевра, обещала вы- 
пускать новые версии этой игры раз 
в полгода. В планах компании выпуск 
Tiberian Sun, первого продолжения 
Command&Conquer. 


Day of the Tentacles 


Достаточно старая игра, ей уже 
более года, однако от этого не менее 
привлекательная. Описывать ее я 
решил потому, что недавно вышла 
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White Label, переиздание этой игры. 
Вообще, такие переиздания выпу- 
скаются тогда, когда фирма-произ- 
водитель уже окупила все затраты 
на разработку игры и хочет просто 
собрать деньги. Переиздания стоят 
раза в два-три дешевле, чем ориги- 
налы, однако все равно являются ле- 
гальными. Теперь расскажем о Ca- 
мой игре. 

Представьте себе Землю лет через 
десять. Загрязнение окружающей 
среды превысило все допустимые 
нормы. Появились мутанты, правда 
их всего два, называются они Теп- 


tacle, что в переводе означает щу- 
пальце. Будем именовать их тентак- 
лями. В упрощенном понимании они 
представляют собой нечто вроде но- 
ска. 

Все началось с того, что пурпур- 
ный тентакль (другой был зеле- 
ного цвета) решил попить 
заводских отходов — от это- 
го у него появились руки, и 
он решил завоевать мир. Ло- 
гично, правда? 

Но, как всегда, силам зла 

кто-то противостоит, на этот 
раз за эту нелегкую работу 
взялся один сумасшедигий уче- 
ный. Для верности он решил 
уничтожить обоих тентаклей — 
и хорошего (зеленого) и плохо- 
го (пурпурного). К сожалению, 
они сбежали, и пурпурный тен- 
такль занялся своим черным де- 
лом. 

Теперь им противостоят три 
тинэйджера — юный гений, счи- 
тающий самым большим злом на 
свете пренебрежительное отно- 
шение к престарелым леди, девоч- 
ка со странной походкой и моло- 

дой металлист. Сумасшедший уче- 
ный решил отправить их в 
прошлое, дабы 
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они уничтожили 
тентаклей в самом 
начале, но, как всег- 
да, в машине что-то 
разладилось и все 
они попали в разные 
времена. Далее на- 
чинается самое ин- 
тересное и веселое. 

Металлист попада- 
ет в прошлое к Джор- 
Ажу Вашингтону и 
видит зарождение 
американской кон- 
ституции. Он гуляет 
по дому, где все это 
происходит, и находит 
небольшую комнату, в 
которой создаются ва- 
рианты американского 
флага. 


Он пытается 
внести посильный вклад, 
предлагая в качестве флага 
изображение милой девоч- 
ки, размахивающей окро- 

вавленным топором, скор- 
пиона и прочие символы 
металлистов. Все это вы- 
глядит очень смешно, 
особенно когда в амери- 
канскую конституцию 
вносится статья о том, 
что в каждом доме дол- 
жен быть 1 (один) пыле- 
сос: 
Девочка попадает в 
будущее, когда тен- 
такли уже захватили 
планету, и там пытает- 
ся им противостоять, 
a юный гений остает- 
ся внастоящем и ста- 
рается как-то по- 


МОЧЬ CBO- 


им друзьям. 

В игре много юмора, однако 
это не означает, что она становит- 
ся проще. 


Full Throttle 


Пожалуй, в этой игре впервые 
по-настоящему успешно было 
реализовано соединение аркад- 
ного жанра с квестом. (Аркад- 
ная игра — игра для спинного 

мозга, а квест — для другого, ес- 
ли таковой есть в наличии.) 
Вам предстоит играть за 
байкера по имени Full Throttle, 
который пытается раскрыть 
одно убийство. Ему противо- 
стоят другие байкеры, 
“друзья” убийцы. Полное 
прохождение квеста занима- 
ет несколько часов, HO лишь 
тогда, когда вы точно знае- 
те, как это делать. Детальное 
описание этой игры можно про- 
читать в пятом номере журнала “Ma- 
газин Игрушек" за 1995 год. 

Эта игра также полна забавных си- 
туаций. Чего стоит Боинг, преследу- 
ющий убийцу по шоссе, или зайчик, 
помогающий обойти мины на мин- 
ном поле! 

AAA полноты ощущений добавьте 
прекрасную графику компании 
Lucas Arts и замечательную музыку. 


WarCraft 


WarCraft очень напоминает BTO- 
рую версию игры Dune, только собы- 
тия там происходят много раньше — 
где-то в 17 веке. Вместо ракетниц и 
тупых харвесторов здесь лучники, 
катапульты и крестьяне. Играют в иг- 
ре две расы — люди и орки, вышелд- 
шие из своих подземелий. Действие 
происходит в стране Азерот. Вместо 
спайса вы добываете золото и лес, что 
несколько сложнее. 


В игре широко используется Ma- 
гия, позволяющая воскрепшать уби- 
тых, лечить воинов, создавать жут- 
ких монстров. 

WarCraft — первая стратегиче- 
ская игра подобного типа, работаю- 


считается одним из самых 
сложных и смешных 
квестов, однако играть в 


него очень интересно. 


[Si Seen 


щая по сети, правда, всего вдвоем. 
Надо отметить, что после ее появле- 
ния осенью 94-го года, DeathMatchs 
DOOM был забыт (правда, ненадол- 


Command & Conquer — Westwood Studios. 
WarCraft 2 — Blizzard Entertainment 
Doom — id Software 

Full Throttle — Lucas Arts 


Mortal Kombat — Acclaim 
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го). Вторая версия этой игры, вышед- 
шая в конце ноября 95-го, достаточ- 
но сильно отличается от первой. Во- 
первых, играть в нее могут уже во- 
семь человек, а к двум ресурсам (30- 
лото и лес) добавился еще один (до- 
быча нефти). 


Конечно, это замечательная игра, 
HO, Ha Halll взгляд, Command&Conquer 
все же ee превосходит. 
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оссийский компьютерный рынок до- 
вольно оперативно насыщается наи- 
более современными фирменными 
программами. Вот и гигант программ- 
ной отрасли корпорация Microsoft на- 
столько подобрела к нашим пользователям 
созданных ею продуктов, что перешла в 
отношениях с ними от экономного опти- 
мизма типа “разберутся и санглийской до- 
кументацией" к вполне дружественному и 
доходчивому разъяснению на русском 
языке понятий, возможностей и действий, 
заложенных творцами в эти продукты. 
Обычно выход на рынок значительных 
программных продуктов от крупных про- 
изводителей сопровождается, а иногда и 
предваряется (как в случае с Windows 95), 
появлением целого шлейфа книжной про- 
дукции, посвященной соответствующим 
программам и рассчитанной на различный 
уровень подготовленности пользователей. 
Во всем мире вокруг новых программ кор- 
мятся независимые технические писате- 
ли, которых, впрочем, производители про- 
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грамм любят и считают за своих по впол- 
не понятным причинам — чем больше со- 
путствующей литературы посвящено про- 
грамме, тем значительнее выглядит в гла- 
зах потребителей данный продукт и тем 
больший спрос он имеет в народных мас- 
сах, которые, чего греха таить, повсюду 
потихоньку пользуются пиратским со- 


УБИЕШИОЕ МАБРМААЕАНИЕ 


фтом. Корпорация Microsoft тоже He нару- 
шает сложившейся традиции и дает зара- 
ботать множеству технических писателей 
и популяризаторов ее разработок. 

Впрочем, как оказывается, Microsoft и 
сама серьезно относится к технической 
литературе: издательство Microsoft Press, 
одно из отделений корпорации Microsoft, 
должным образом организует и направля- 
ет в нужное русло активность мастеров пе- 
ра (или, уж точнее, мастеров клавиатуры). 
В итоге из-под этих самых перьев-клавиа- 
тур к народу вылетают не менее фирмен- 
ныекнижные томики, чем сами Microsoft- 
овские программные коробки. Но, увы, 
эти книги до недавних пор приобретали 
мировую известность именно на родном 
для них английском языке. 

Конечно, в самой образованной стране 
мира значительное число специалистов 
успешно усваивало идеи и на чуждом анг- 
лийском языке. Однако численность рядо- 
вых пользователей компьютерных про- 
грамм с каждым годом увеличивается, и 
они вовсе не обязаны блистать своими по- 
знаниями в компьютерной области. Ведь, 
в конце концов, персональный компьютер 
создан для человека, а не наоборот. 

Теперь же с этим все в порядке — "Рус- 
ская Редакция" регулярно переводит на 
русский язык книги издательства 
Microsoft Press о программах Microsoft. Но 
главное то, что появились прекрасно из- 
данные книги, что называется, "из перво- 
источника", которые приятно и в руках 
подержать, и перелистать, а то даже и уг- 
лубиться в чтение. 

Наше внимание не могла не привлечьсе- 
рия путеводителей по продуктам Microsoft, 
выпущенная “Русской редакцией". Речь 
идет о четырех книгах — “Гутеводитель 
по Microsoft Works 3 для Windows", “Tly- 
теводитель по Microsoft Word 6 для Win- 
dows", “Путеводитель по Microsoft Excel 5 
для Windows", и “Путеводитель по 
Microsoft Access 2 для Windows". Судя по 
отзывам книготорговцев, все книги этой 
серии, вышедшие в свет в 1994 и 1995 го- 
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Путеводитель no Microsoft Excel 5 для Windows 


Автор: Stephen L. Nelson, перевод с английского 
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дах, пользуются весьма неплохим спросом 
у покупателей. 

Уже на первый беглый взгляд любой по- 
павший вам в руки путеводитель этойсе- 
рии вызывает генетическую для россияни- 
на любовь к подписным многотомным ря- 
дам на полках и заманивает на тропу кол- 
лекционирования серийных изданий — 
тоже, согласитесь, хорошо знакомая 
страсть для большинства наших сограж- 
дан. Не секрет, что серийное издание 
обычно повышает спрос на отдельные 
книги серии и, соответственно, делает их 
ценнее (и дороже!) на рынке. 

Прежде чем раскрыть путеводитель, от- 
метим, что его приятная на вид ина ощупь 
компактная форма сулит исполнение еще 
одной человеческой страсти — быстро, 
без лишних мучений, освоиться в соот- 
ветствующем малопонятном предмете. 
Для этого, надо полагать, и вынесли изда- 
тели на обложку приманку "Коротко и яс- 
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но!", ана корешок другую — "Легко и бы- 
стро!". Ну, скажите, кто тут устоит! 
Внутри путеводителя, без обмана, как и 
обещано на обложке, можно узреть вели- 
кое множество иллюстраций и всяких кра- 
сивостей и эффектных оформительских 
элементов. Компактный, если не сказать 
больше, формат путеводителей наводит на 
мысльи о быстром прочтении, и о возмож- 


ности без проблем повсюду транспортиро- 
вать нужную книжку с собой, и о неболь- 
шой жилплощади, требуемой для целой 
коллекции этих томиков-близнецов. 

Что касается содержания... Стройная 
идейно выдержанная компоновка книги и 
прагматическая ориентация на среднего 
пользователя, испытывающего тоску и 
зубную боль от одного вида толстых и мно- 
готомных документов, вкладываемых той 
же Microsoft в коробки с своими програм- 
мными продуктами, предопределила стан- 
дартный план любого из этих путеводите- 
лей. Вначале, после введения, обязатель- 
но идет раздел "Ключевые элементы", в 
котором наглядно и кратко, что называет- 
ся, на пальцах, вам объясняют, о чем, соб- 
ственно говоря, эта книжка. Появляются, 
так сказать, главные герои и исторический 
фон действия. Вторая - основная по замыс- 
лу и по размеру - часть выпуска "содержит 
от А до Я статьи с объяснениями команд, 
операций и терминов". А еще ведь вмести- 
ли под этой же обложкой и спасительный 
для многих раздел “Скорая помощь", и 
“Краткий справочник", и "Предметный 
указатель". В итоге имеем достаточно мно- 
гогранное при своей малой величине из- 
дание. 

Основной раздел в путеводителях насе- 
лен, на первый взгляд, одинаковыми пер- 
сонажами. Все эти Файлы, Массивы и Ка- 
талоги даже чем-то напоминают героев из- 
вестных телесериалов, которые и говорят, 
и делают что-то одинаковое, будь то 217-я 
или 974-я серия. Однако это сходство — не 
порок, а скорее достоинство. 

Совсем мимоходом отметим, что уни- 
фикация понятий и операций, равно как 
и облегчение условий труда пользователя, 
всегда были и остаются предметом не- 
устанной заботы Microsoft. Вот и рассмат- 
риваемые книги, естественно повторяю- 
щие самим своим появлением четко выве- 
ренные маркетинговые ходы Microsoft по 
завоеванию и расширению рынка про- 
грамм для обработки информации, содер- 
жат в себе внешне стереотипные, но при 
близком изучении весьма прагматичные и 
конкретные рецепты и советы по исполь- 
зованию соответствующих программных 
продуктов. Посему и не должно никого 
смущать наличие в нескольких путеводи- 
телях статей, которые, казалось бы, в точ- 
ности повторяют одна другую. Сие повто- 
рение полезно суть, ибо если пользователь 
осилит программный продукт при помощи 
такого путеводителя, то тем охотнее и ус- 
пешнее будут им освоены и другие изде- 
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лия Microsoft, когда OH встретит аналогич- 
ные понятия и действия. 

Несправедливо было бы не отметить и 
такие привлекательные стороны серии пу- 
теводителей, как наличие подробных 
практических инструкций по выполнению 
конкретных рабочих функций, обилие пе- 
рекрестных ссылок, позволяющих от од- 
ного понятия быстро переходить к родст- 
венным, а также стоящие как бы особня- 
ком, но очень ценные для эффективной и 
осознанной практической работы советы 
Следопыта. 

Остается добавить, что коллекция этих 
путеводителей вполне внушительна: в нее 
вошли выпуски по таким фундаменталь- 
ным для Microsoft программам, как интег- 
рированный пакет Microsoft Works, поль- 
зующийся невероятной популярностью во 
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всем мире, особенно среди начина- 
ющих пользователей компьютеров, 
и путеводители потрем важнейшим 
приложениям, входящим в профес- 
сиональный пакет Microsoft Office. 
Короче говоря, мой совет таков: 
спепгите приобрести эти книги ивы 
сможете без проблем начинать про- 
дуктивно работать на своем домаш- 
нем компьютере. Тем более, как нам 
сообщили в издательстве, книги 
этой серии уже почти полностью 
распроданы. 


А вот еще одна заметная новинка ми- 
нувшего сезона — "Толковый словарь по 
вычислительной технике", выпущенная 
той же “Русской Редакцией". Имея объем 
около 500 страниц, этот толковый англо- 
русский словарь содержит развернутые 
описания более 5 тысяч терминов, густо 
покрывающих предметную область ком- 
пьютерной аппаратуры, программных 
средств и основных сфер их прикладного 
применения. В словаре представлены да- 
же фундаментальные понятия компьютер- 
ных наук и методов построения вычисли- 
тельных систем и компонентов, что обыч- 
но известно только специалистам, полу- 
чившим соответствующее образование. 
Таким образом, словарь можно смело ис- 
пользовать не только в качестве справоч- 
ника, HO и как достаточно обширное, хотя 
и не совсем обычное пособие для самооб- 
разования и расширения компьютерной 
эрудиции. 

Нелишне при этом отметить, что не толь- 
ко начинающие пользователи, но и отяго- 
щенные специальными знаниями профес- 
сионалы вряд ли откажутся в работе с анг- 
лийскими текстами иметь под рукой такого 
полезного помощника. Кстати, словарь со- 
держит и русско-английский раздел, в ко- 
тором термины упорядочены по-русски и 
даны их краткие соответствия санглийски- 
ми понятиями. Этот толковый словарь хоть 
и не изобилует рисунками и не дотягивает 
AO звания "иллюстрированный", все же 
весьма приятно оживлен схемами, картин- 
ками и эскизами, наглядно раскрывающи- 
ми те или иные понятия. Включены в дан- 
ное издание и приложения по нескольким 
распространенным кодовым таблицам 
(ASCII, ANSI, EBCDIC, Apple Macintosh), а 
также таблица соответствия систем счисле- 
ния для любителей возиться с числами и би- 
тами. 

Если и есть что пожелать составителям 
будущих подобных изданий, то приходит в 
голову разве лишь использование цветных 
иллюстраций, да и, пожалуй, включение в 
приложения к словарю некоего предметно- 
го указателя по тематическим группам тер- 
минов в помощь читателю, интересующе- 
муся понятиями по какому-то достаточно 
узкому вопросу, например, по видеоподси- 
стемам. 

В общем и целом, выпущенному "Pyc- 
ской Редакцией" словарю обеспечен успех 
у покупателей и долгая жизньв качестве не- 
заменимого помощника для всякого, кто не 
воротит нос от компьютерной техники. В 
домашней библиотеке иметь этот толковый 
словарь вполне уместно. [дк| 
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ШАГ ЗА ШАГОМ 


Георгий Сироткин 


аконец-то появилась долгожданная рус- 

ская версия Windows 95! С помощью 

этой версии новой операционной систе- 

мы станут более дружелюбными много- 
численные прикладные программы, “говоря- 
щие" на русском языке. 

Эта статья предназначена для тех наших чи- 
тателей, которые решили обновитьоперацион- 
ную систему, но не очень хорошо разбирают- 
ся в хитросплетениях персонального компью- 
тераи операционных систем, Надеемся, это по- 
может вам при установке Windows 95. 

Но вначале несколько замечаний по уста- 
новке и работе Windows 95. 

Первое. Windows 95 довольно требователь- 
нак ресурсам компьютера. Хотя на коробке 
написано, что она будет работать на компь- 
ютере с процессором 386DX, желательно 
иметь более мощную маигину. Windows 95 до- 
статочно сносно работает на процессоре 
486DX2-66, ещелучше — Ha DX4-100, и далее 
по нарастающей. Такое соотношение приме- 
нимо и кпамяти компьютера: будет работать 
‘и на 4 МВ, но очень медленно, неплохо — на 
a8 MB, HO one awe иметь Me и более мега- 


у надиске- 
-диске. За исклю- 

KY ‚ они идентичны. Ho 
мы бы мо предпочтение более дорогому 
компакт-диску: на нем записано гораздо 
больше справочной информации, чем нади- 
скетах, и вам не придется жонглировать дис- 
ками в процессе установки. 


ИННА 90 


Третье. При обновлении можно сохра- 
нить старую операционную систему и 
прикладные программы. Однако, возмож- 
но, те программы, которые вы использо- 
вали раньше, ПридеТОЯ переустанавливать 
заново. 

Четвертое. Старая версия Windows дол- 
жна поддерживать кодировку кириллицы, 
иначе установка русской версии Windows 
95 производится не будет. 

Далее мы последовательно поясним не- 
которые шаги, которые вам придется 
пройти в процессе обновления. В качест- 
ве примера был выбран вполне стандарт- 
ный компьютер и типичные параметры ус- 
тановки системы. 

Русская версия Windows 95, несомнен- 
но, наиболее предпочтительна в домашнем 
использовании. Установка других языко- 
вых версий Windows 95 (например, анг- 
лийской или панъевропейской) сущест- 
венно не отличается от русской. 

Рекомендуем устанавливать Windows 95 
“из под" Windows 3.1. При этом существу- 
ет большая вероятность сохранения после 
установки Windows 95 основных прежних 
характеристик системы. А при обновле- 
нии уже установленной версии Windows 
95, специальная программа-мастер будет 
уведомлять вас о существовании старых 
файлов. В этом случае мы рекомендуем 
стирать старые и записывать новые вер- 
сии программ. 


99 — #1 1996 ДОМАШНИЙ КОМПЬЮТЕР 


Поместите компакт-диск 
Windows 95 в привод CD-ROM. 
При работе с Windows 3.1 из 
меню Файл (File) надо выбрать 
команду Выполнить (Кип) ив 
появившемся окне написать 
имя привода CD-ROM (обычно D:) 
и программы установки — 
Setup.exe. В MS-DOS перейдите 
на компакт-диск с Windows 95 
и наберите Setup.exe. В уже 
установленной версии 
Windows 95 найдите в Control 
Panel Add/Remove Program и DAsetup.exe 
нажмите кнопку Install. 


Insert the product's first installation floppy disk or CD-ROM, 
and then click Next. 


Выполнить 


Установка Windows 95 Появится информационный 
экран, объясняющий, что же 
будет происходить во время 
установки, и предлагающий 
продолжить или отменить 
установку. После ответа 

“Продолжить” будет 
произведен анализ 

ьютера и на жесткий 

писана служебная 

ия, необходимая 

вки Windows 95. 
будет предложено 

гься с условиями 

ного соглашения с 

й Microsoft и 


'Устамовка займет от 30 до 60 минут, в зависимости от 
‘быстродействия компьютера. 


и ИН 


ыы | 


Лицензионное соглашение 


Г Прочтите следчющее лицензионное соглашение. Чтобы увидеть 
— его целиком, нажмите клавишу PAGE DOWN. 


Microsoft Windows 95 
ЛИЦЕНЗИОННОЕ СОГЛАШЕНИЕ "MICROSOFT" 


ВАЖНО! ПРОЧИТАЙТЕ ВНИМАТЕЛЬНО! Настоящее лицензионное соглашение 
(далее: "Соглашение" является юридическим документом, оно заключается 
между вами (физическим или юридическим лицом] и корпорацией Microsoft 
Corporation (далее: "корпорация Мстозой") относительно чказанного выше 
программного продукта корпорации Microsoft (далее: "Программа" или 
'Программное обеспечение"), включающего в себя программное обеспечение, Wintldws.95 
записанное на соответствующих носителях, любые печатные материалы и | 


Принимаете ли вы все условия лицензионного соглашения Microsoft? 
При отрицательном ответе установка будет прервана. 
Чтобы установить Windows 95, условия соглашения необходимо принять. 


Установка Windows 95 
petal ана | 


BO —_№1 1996 ДОМАШНИЙ КОМПЬЮТЕР 


Установка Windows 95 |X] 


Перед продолжением установки рекомендуется закрыть все 
прочие выполняющиеся программы Windows. Для перехода от 

одной программы к другой используются клавиши ALT+TAB. 
другие программы, находящиеся в состоянии 


~ ' 

выполнения. Закройте все приложения и Завершив указанные операции, нажмите кнопку "ОК". 
сохраните их данные на жестком диске. Затем, 
нажав на кнопку “ОК”, продолжите установку. 


перед установкой Windows 95 вы 
работали с другими программами и не вышли из 
них. Теперь вам будет предложено завершить все 


Добро пожаловать!!! 


Мастер установки Windows 95 выполнит все действия, 
для установки системы на компьютер. 
Для начала нажмите кнопку "Далее". 


Вся установка целиком включает три этапа: 
> 1) Сбор данных о компьютере 
2) Копирование файлов Windows на компьютер 
3] Перезагрузка компьютера и завершение установки 


в дело вступает программа-мастер. 
Мастер будет информировать вас обо всех 
своих действиях и задавать вопросы в процессе 
установки Windows 95. Советуем отвечать так, 
как это предлагает мастер: рядом с 
предпочтительным ответом будет написано 
“рекомендуется”. Таким путем можно обойти 


большинство подводных камней. 


Windows 95 замещает любые имеющиеся на компьютере 
версии MS-DOS и Windows. 


Windows 95 можно туда, где стоит ео оо 


старая. версия Windows (обычно C:\WINDOWS) Выбор каталога 
или в другой каталог. Чтобы сохранить все 
прежние параметры настройки системы (цвета, Выберите каталог для установки Windows 35. 
программы, подключенные устройства ит.д.), © 450 


надо поместить Windows 95 в каталог старой 
Windows. А для сохранения старой версии DOS и 
Windows следует указать другой каталог, но при 
этом будут потеряны почти все прежние установки 
и программы: их придется переустановить заново. 
Для размещения сразу двух систем потребуется 
дополнительно 60-70 Мбайт на жестком диске. 
При установке же “поверх” старой Windows (а мы 
рекомендуем именно этот вариант), она может 


быть сохранена в специальном архиве и 
восстановлена в случае деинсталляции 
Windows 95. 
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Установка Windows 95 


Установка Windows 95 


Подготовка каталога После выбора каталога для установки Windows 95, мастер 


создаст этот каталог и проверит наличие свободного места 
на диске. Если он не обнаружит достаточного свободного 
места для Windows 95, придется установку прекратить и 
заняться очисткой свободного места на жестком диске. Надо 
заметить, что для стандартной установки Windows 95 
потребуется минимум 90-100 Мбайт свободного дискового 
пространства. 


Установка Windows 95 


Сведения о пользователе 


Укажите свое имя и, при необходимости, 
название организации. 


(При запуске программы установки из MS-DOS 
После выбора схемы установки, необходимо переключение раскладки клавиатуры производится с 


сообщить мастеру свое имя и название организации с emcees tT) 
где вы работаете. В дальнейшем это може 
потребоваться при использовании Windows 95. 
Наименование организации указывать 
необязательно. | 


Номер продукта 
Найдите 1Озэнечный ключ но желтой наклейке, Затем необходимо ввести ключевой номер вашей копии 


кулаковке компакт диска, . в № 
введите его в поле и нажмите кнопку "Далее". Windows 95, который указан на конверте на желтой 


Ключ компакт диска: _ наклейке. Эта операция предназначена для затруднения 
несанкционированного копирования или для защиты от 
установки программы без вашего ведома. Без ввода ключа 
продолжать установку нельзя. Поэтому конверт с ключевым 
номером следует сохранять в надежном месте на тот случай, 
если вам в будущем снова понадобится установить 

Windows 95. 
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Установка Windows 95 


Анализ конфигурации 


После этих вопросов мастер приступит к 
анализу устройств компьютера для их 
настройки и подготовки работы с Windows 
95. Возможно, вам придется сообщить 
мастеру, какие именно устройства следует 
анализировать. 


Анализ конфигурации 


Идет определение конфигурации компьютера. 


ЗАМЕЧАНИЕ. Процесс диагностики может занять, 
несколько минут. Если диск компьютера слишком долго. 
еб т ое Ви 
(клавиш CTRL+ALT+DEL недостаточно} Затем снова 
‘включите его и поеторите установку в режиме 
продолжения. 


Установка Windows 95 


Информация решает все 


В колик ПОСТОВ PRR ITE ANOS DR. 8 TEND НВИОТ 
связи и доступа к интерактивным службам. Отметьте компоненты, 


Windows 95 обладает телекоммуникационными установить, и нажмите кнопку "Далее". ‘ 
возможностями для выхода в мировой информационное т НЕ pei here 


пространство (Internet), приема и передачи факсимильных Г Wicrosoft Network Удобный достул x электронной почте, — 
сообщений. Для осуществления таких возможностей * АТВ Hoeoct=nr ДОКА 


конференциям ит.п. 
необходимо располагать модемом или факс-модемом. Если ана 
он есть, рекомендуем установить, как минимум, программы Г Microsoft Mail о ien Ng 


na ксимильной связи. : 
для факс ль вия hp Г. Microsoft Fax Orman ne оковы 


Компоненты Windows 
В комплекте с операционной системой Windows 95 


›ставляется большое количество дополнительных 
ограммных компонентов - текстовый редактор WordPad, 
афический редактор Paint, драйверы устройств для 
ультимедиа и служебные программы-утилиты. Вам будет 
‚ предложено установить по умолчанию стандартный набор 
компонентов (рекомендуемый нами) либо выбрать и 
указать, какие конкретно отдельные компоненты вам 
необходимы. 


В комплект поставки Windows входит множество разных 
компонентов, включая игры, служебные программы и многое другое. 
Они могут быть установлены как прямо сейчас. так и позже при 
помощи панели управления. 


Некоторые компоненты требуют дополнительного места на диске 
ипо умолчанию не устанавливаются. 


Выберите режим установки и нажмите кнопку "Далее". 
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ШАГ ЗА ШАГОМ 


При установке Windows 95 можно более точно описать 
свой компьютер, используя информацию, собранную в 
самом начале установки Windows 95. Для этого вам будет 
предложен список из нескольких устройств компьютера, 
где вы сможете указать те, которым располагает ваша 


р Windows 95 
система. Имейте в виду, что указав более мощные © | № Стандартная клавиатура 101/102 или Microsoft Natural 
Стандартный компьютер 


параметры устройств, чем реально существующие, вы | Намстеанснава 
повышаете вероятность некорректной работы или Е : 
уничтожения информации в вашем компьютере. 


В большинстве случаев вам не придется 
изменять параметры, предложенные 
мастером, но некоторые могут потребовать 
настройки. Поясним на примере монитора: по 
умолчанию мастер использует в Windows 95 
некий стандартный монитор. Однако, если вы 
знаете марку и модель вашего монитора, 
лучше выбрать из списка конкретное название 
фирмы-изготовителя и указать модель. Если 
же вы не знаете марки или она отсутствует в 
списке, лучше оставить стандартные 
настройки, предложенные мастером. 
Аналогично поступите с модемом, принтером 
и другими устройствами. 


Перед началом записи файлов Windows 95 на жесткий диск, 
вам будет предложено создать специальный системн 
диск. Мы рекомендуем создать такой диск. Для этого. 
потребуется одна 3,5-дюймовая дискета. Вы сможете 
воспользоваться этой дискетой, если Windows 95 станет 
работать некорректно, если что-то случится с жестким 
диском, или в других крайних случаях. 
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ШАГ ЗА ШАГОМ 


| Установка Windows 95 


Начало копирования файлов 


Теперь мастер выяснил то, как вы хотите устанавливать 
Windows 95 на свой компьютер, и начинает копирование 
‘информации на жесткий диск. 


1) Сбор данных о компьютере 
> 2] Копирование Файлов Windows на компьютер 
3] Перезагрузка компьютера и завершение установки 


Установка Windows 95 


Добро пожаловать! 


Добро пожаловать в Microsoft Windows 95! 
Windows 95 полностью раскрывает 
возможности персонального компьютера. 


В процессе копирования вы увидите такой экран. Если 
установка производится с гибкий дисков, то мастер 
периодически будет просить вас вставить очередной диск с 
определенным номером в дисковод. Если же вы решили 
создать системный диск, то сперва будет создан он. 


- Все, что вы делаете. 
будет работать быстрее и проще. 


+ Все, что вы хотели сделать. и даже более 
станет возможно. 


+ Все, что вы будете делать, 
доставит вам чдовольствие. 


Microsoft 


a EEE —_ 
| Установка Windows 95 

Завершение установки 

Программа чстановки готова к загрузке Windows 95 и проведению 


заключительного этапа установки. 
Удалите из устройств все диски и нажмите кнопку "Готово". 


_ После записи всех н 
Windows 95, мастер попросит вынуть все 


_ компьютера и произведет перезапуск системы. 


1) Сбор данных о компьютере 
2] Копирование файлов Windows на компьютер 
3] Перезагрузка компьютера и завершение установки 


Установка Windows 95 


После красочной заставки, информирующей о первом запуске 
Windows 95, начнется завершающая стадия установки: настройка 
различных устройств и программ, создание системы меню, 
установка принтеров и модемов, если таковые были обнаружены 
мастером. 


ДОМАШНИЙ КОМПЬЮТЕР №1 1996 35 


Свойства: Дата/время 


Дата и время | Часовой пояс | 


И ета = —| гВремя 
fetes) fis т. 
| a j/ 4 
нужно будет указать часовой пояс, путем выбора 123 4 5 6 | —_ | ” 
названия города, в котором вы живете. Если вашего города * 8 93 10 11 12 13 - : 
у 14 15 16 17 18 19 20 | AA! 
не окажется в списке, то следует указать город, который г. С 
находится в одном с вами часовом поясе. В завершение, 21 22 23 25 25 27 | | а 
28 23 30 31 
здесь же нужно указать текущие дату и время. | 
рез ы ме 9:05:07 52 
| 


Текущий часовой пояс: Москва [лето] 


Отмена | Применить | 


Установка принтера 


Данный мастер поможет легко и быстро. 
установить драйвер нужного принтера. 


Чтобы начать установку, нажмите кнопку "Далее". 


принтера будет запущена специальная 
программа, где потребуется указать фирму-изготовителя 
вашего принтера и его модель, а затем можно будет 
распечатать специальную проверочную страницу. 


Установка нового модема 


Сейчас Windows предпримет попытку определить 
тип модема автоматически. Вначале необкодимо 
выполнить следующие действия; 


1. Если модем является внешним, убедитесь, 
что он включен. 


2. Завершите работу со всеми программами, 
которые могут использовать модем. 


есть модем, мастер запустит программу его 

подключения в Windows 95. Если мастер не смог 
автоматически определить тип вашего модема, надо 
вручную указать ваш в перечне базы данных. Затем у вас 
будут запрошены сведения о месте, откуда вы собираетесь 
производить звонки, типе телефонной линии и способе 
набора (у нас обычно применяется импульсный набор), 
коде выхода на междугороднюю связь и номере вашего 
телефона. Кроме того, надо уточнить способ подключения 
модема к компьютеру (порт, прерывание ит.д.). 


Для продолжения установки нажмите кнопку 


После всех этих действий Windows 95 перезагрузит компьютер и будет готова к эксплуатации. В 
дальнейшем вы сможете изменять конфигурацию системы, подключать новые устройства, уста- 
навливать новые программы. Но об этом в следующих номерах. 
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Всякий, кому довелось познако- 
миться с современными графиче- 


скими пакетами, наверняка знает, 
что творческие возможности компь- 
ютерного дизайна, живописи и гра- 
фики с помощью этих замечатель- 
ных средств поистине безграничны. 
Точнее, границы пролегают там, где 
кончается фантазия художника. Те- 
перь художнику с помощью компь- 
ютера подвластны все стили, школы, 
манеры, направления, материалы, 
техники... Все можно! 
Накомпьютере вы можете не про- 
сто работать с различными матери- 
алами - различными красками, ка- 
paHAawiaMu, кистями, мелками, 
аэрографами, используя различной 
фактуры бумагу, холст, стекло, дре- 
весину и любые иные материалы и 
изобразительные средства, но и объ- 
единять собственные оригинальные 
рисунки с фотографией, создавать 
коллажи и композиции любой слож- 
ности, цитировать любые произве- 
дения изобразительных искусств 
всех культур и народов любой эпо- 
хи за всю многовековую историю. 
Для этого не существует никаких 
технических ограничений! 
Особенно чистыми, искренними, 
и поэтому особенно выразительны- 
ми бывают произведения детей. Да 
и что греха таить, дети подчас гораз- 
до быстрее взрослых осваивают пре- 


‚ ЗАЯВКА НА УЧАСТИЕ В КОНКУРСЕ 


Этот бланк заявки или его ксерокопия сопровождает одно произведение, 
| направленное для участия к конкурсе детской компьютерной живописи и графики. 
Пожалуйста, напишите разборчиво печатными буквами или напечатайте. 


РЕДАКЦИЯ ЖУРНАЛА 


МАТИНИИААСУМИИТЬЮТЕР 


ОБЪЯВЛЯЕТ КОНКУРС 
ДЕТСКОЙ КОМПЬЮТЕРНОЙ 
ЖИВОПИСИ И ГРАФИКИ 


мудрости компьютерных техноло- 
гий. Ведь взрослым порой просто не- 
досуг учиться рисовать или констру- 
ировать образы с помощью компью- 
тера. Поэтому-то именно детей лю- 
бого возраста до 18 лет мы пригла- 
шаем принять участие в нашем кон- 
курсе. 

Накакую тему конкурс? Никаких 
тематических и стилевых ограниче- 
ний нет. Единственное пожелание: 
графика, живопись, коллажи, ди- 
зайн должны быть пригодными для 
печати на страницах нашего журна- 
ла. Поэтому направлять нам свои 
произведения можно как в печатном 
виде, то есть отпечатанными на 
струйном или лазерном принтере, 
так и в электронной форме - на маг- 
нитных или магнитооптических ди- 
сках. 

В конкурсе могут принимать уча- 
стие авторы из любых стран мира. 
В конкурсе не могут принимать уча- 
стие дети, чьи родители являются 
сотрудниками журнала "Домашний 
компьютер" и издательского дома 
“КомпьюТерра"”. На конкурс при- 
нимается только по одному произ- 
ведению каждого автора, прислав- 
шего нам вместе со своим произве- 
дением заявку на участие в конкур- 
се, вырезанную из журнала. Заявка 
должна быть заполнена на русском 
языке. Заявки могут быть заполне- 


| Имя и фамилия: 


Возраст: Почтовый индекс |[_||||_]|[_][][] Адрес: 


== 5 она ва ва ва па аи пни она ани паши пани ee 


ны родителями. 

Заявка обязательно должна быть 
подписана одним из родителелей 
или лицом, ответственным за права 
ребенка. В случае победы в конкур- 
се эта подпись должна быть пись- 
менно подтверждена с указанием 
подробными сведений о подписав- 
шем лице. В случае отказа, победа 
будет присуждена другому автору. 

Все произведения, присланные на 
конкурс, должны быть исключитель- 
но оригинальными работами авто- 
ров, указанных в заявке, и не долж- 
ны содержать материалов, 
нарушающих права других авторов 
или созданных другими лицами. 

Все материалы, поступившие на 
конкурс, становятся собственно- 
стью журнала "Домашний компь- 
ютер" и могут быть использованы 
для демонстрации или публика- 
ции. Мы не возвращаем и не ре- 
цензируем произведения, при- 
сланные на конкурс, и не несем от- 
ветственности за сохранность при- 
сланных материалов. 

Все материалы, предназначенные 
для участия в конкурсе, должны 
быть переданы в редакцию или вы- 
сланы почтой не позднее 31 мая 1996 
года. Решение жюри будет вынесе- 
но не позднее 1 октября 1996 года, а 
победители будут письменно изве- 
щены по почте. 


ДОМАШНИИ ROMIBIOTEP 


| Код города/Домашний телефон: 


| Подпись одного из родителелей 
} или лица, ответственного за права ребенка 


se ван паи па паи ша ван ва аа виа ый 


5 ви в ва ва ва пни пни 
Наш адрес: 


119517, 


Москва, а/я 9 


Срок отправления до 31 мая 1996 года. 


орион рии ще DIT 


ПОМОГИТЕ ! 


Прикладная программа, 


которую я сейчас исполь- 


Е 


зую, тои дело выдает 


сообщение об ошибке. Сейчасв 
моем персональном компьютере 
имеется 2 мегабайта оператив- 
ной памяти. Можетбыть пробле- 
ма состоит в недостатке памяти? 
Если увеличить ВАМ до 4 Мбайт, 


будетли решенаэта проблема? 


Программы нередко выдают 
сообщения обошибкевтом 
случае, когда компьютер не 
обладает достаточным объе- 
мом памяти, необходимым 
программе. Если вы исполь- 
зуете операционную систему DOS без 
Windows, необходимо четко обозна- 
читькаким образом программа, выдаю- 
щая сообщения об ошибке, должна ис- 
пользовать установленную в компью- 
тере память. Проверьте, правильноли 
выделяются этой программе имеющи- 


еся ресурсы памяти. 

Если вы используете DOS 5.0 илилю- 
бую последующую версию этой опера- 
ционной системы, количество памяти, 
доступной используемой вами приклад- 
ной программе, мо- 
жетбытьувеличе- 
нопри добавлении 
следующих двух строк в самом начале 
текста в файле конфигурации 
COMFIG.SYS: 


DEVICE=C:\DOS\HIMEM.SYS 
DEVICE=C:\D0S\EMM386.EXE RAM 


Напомню, чтобы отредактировать 
файлконфигурации CONFIG.SYS, мож- 


но воспользоватьсялюбымтекстовымре- 
дактором. Например, можноиспользовать 
встроенный редактор командной оболоч- 
ки Norton Commander: найдите файл 
CONFIG.SYS вкорневом каталогедиска 
C:, укажите нанего маркером и нажми- 
теклавишу Е4.Вытакже можете восполь- 
зоваться редактором Edit, имеющимся в 
составе DOS, набравкоманду 


EDIT C:\CONFIG.SYS 


вкомандной строке. Внеся втекстфайла 
необходимые изменения, сохраните OT- 
редактированный файлнадиске, нажав 
клавипту F2. Вследующий разпри загруз- 
кекомпьютераприкладная программапо- 
лучит больше памяти. Если жеввашем 
компьютере используется операционная 
системалюбой версии, предшествующей 
DOS 5.0, надолибо установить DOS бо- 
лее современной версии, либо следует 
обзавестиськакой-либо сервисной про- 
граммой управления ресурсами памяти, 
например, QEMM. 

Если же вы используете MS Windows 
3.1, похоже, чтоввашем компьютере про- 
сто нехватает памяти для нормального 
исполнения любой прикладной програм- 
мы, работающей под Windows. Известно, 
что для запуска Windows требуется, как 
минимум, 4 Мбайтоперативной памяти. 
Поэтому простое увеличение объема па- 
мятидо4 Мбайтспособно реититьпробле- 
му. А прикладные программывсреде MS 
Windows 95 будутуспешно работатьвтом 
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Художник Олег Тищенков 


случае, если компьютер обладает па- 
мятью 8 Мбайт или более. 

Чтобы Windows получила доступ кнаи- 
более полным ресурсам памяти компью- 
тера, файлконфигурации CONFIG.SYS 
непременно должен иметьследующую 


строку: 


ОЕМСЕ=С:\00$\ЕММЗ86.ЕХЕ NOEMS 


Этосообщениеуказывает, что компь- 
ютердолжен предоставлятьвсю свою па- 
мять Windows. 

Ноесли и послетакого изменениякон- 
фигурации ресурсов иувеличения объе- 
мапамяти прикладная программа продол- 
жает выдавать сообщения об ошибке, 
вполне возможно, что всамой использу- 
емойвами прикладной программе содер- 
жится ошибка. Ошибки впрограммах OT- 
нюдьнередки, поэтому я рекомендую 
вамобратиться запомошщью кизготовите- 
люили продавцу этой программы. 


Япытаюсь научить мою 


женуиее сестру рабо- 


тать нанашем домаш- 


нем персональном компьютере. 
Они совершенно незнаютанглий- 
ского языкаи мне довольно 
трудно объяснять им команды 
DOS итому подобное. 
Аможноливообще 

приобрести полноценную компь- 
ютерную грамотность без знания 


английского языка? 


Так уж получилось, что ком- 
пьютеризация всего мирана- 
чалась именнов США. Там 
же появилисьи первые пер- 
сональные компьютеры. По- 
этому неудивительно, что почти все 
компьютеры, программы и глобальные 
системы коммуникации предполагают 
именно английский язык в качестве 
международного языка общения. 


Разумеется, лишних знаний небы- 
вает. Поэтому лучше всего найти в се- 
бе силы и время для изучения англий- 
ского языка. Ведьанглийский язык мо- 
жет пригодится отнюдь нетолько в 
процессе овладения азами компьютер- 
ной грамоты. Кстати говоря, за послед- 
ние годы создано немало замечатель- 
ных компьютерных программ, сущест- 
венно облегчающих эффективное изу- 
чениеанглийского языка. Знать ино- 
странные языки очень полезно, такая 
работа всегда стоит затраченных уси- 
лий. 

Но, вообще-то говоря, для освоения 
работы на персональном компьютере 
знаниеанглийского языка вовсе неяв- 
ляется обязательным условием. Ведь 
большинство самых нужных и распро- 
страненных системных и прикладных 
программ для персональных компьюте- 
ров уже локализовано, то есть они 
вполнеспособны “говоритьпо-русски". 
Естьрусские версии операционных си- 
стем DOS, Windows uIBMOS/2. Суще- 
ствуют различные учебные программы 
ссообщениями нарусском языке. Есть 
русифицированные программы-утили- 
ты и командные оболочки. 

Однако далеко не всем нравится, 
когда, скажем, привычный Norton 
Сопитапаегвыдает свои сообщения на 
русском языке. Или не 
слишком удобно, когда в 
русской версии MS-DOS 
команда пишется латинским шрифтом, 
адиалогс пользователем происходит на 


русском языке, и из-за этого приходит- ° 


ся то и дело переключать клавиатуру с 
латиницы накириллицу, чтобы напи- 
сать команду и ответить MS-DOS “да” 
или “нет”. 

Впрочем, Ha самом начальном этапе 
не стоит вдаваться в тонкости работы 
операционных систем. Сперва можно 
ограничиться освоением каких-то при- 
кладных программ, чтобы сразу полу- 
чить практические результаты и ощу- 
титьвсю прелесть и явную выгоду ра- 
боты с компьютером. Большинство по- 
пулярных пакетов прикладных про- 
грамм Microsoft, Lotus и многих других 
фирм обычно немедленно переводит- 
ся нарусский язык, кактолько появля- 
ется новая версия программы. 

Для начинающих имеетсмысл прак- 
тически знакомиться с возможностями 
персонального компьютера Ha приме- 
ре русских версий интегрированных 
пакетов Microsoft Works 2.0 для DOS 
или Microsoft Works 3.0 для Windows. 
Надо отметить, что эти пакеты чрезвы- 
чайно широко распространены в Сое- 
диненных Штатах и во всем мире, так 


какони создавались специально для на- 
чинающих пользователей компьюте- 
рови предназначены для работы в офи- 
сах небольших фирм или дома. 
Microsoft Works - это недорогой и очень 
удобный интегрированный пакет, 
включающий в себя весьма неплохой 
текстовый процессор, базу данных, 
электронные таблицы и коммуникаци- 
онный модуль для связи через модем. 
Как показывает практика, для боль- 
шинства людей возможностей пакета 
Works оказывается более чем достаточ- 
но для вполне профессиональной ра- 
боты. Нужно только обстоятельно ос- 
воить этот пакет. 

Аесли вы собираетесь специализи- 
роваться только начем-то одном — на 
обработке текстов, на вычислениях 
или насоздании баз данных, — скорее 
всего, вам понадобиться какая-то более 
мощная профессиональная программа. 
Например, какая-то из программ, вхо- 
дящих в набор пакета Microsoft Office. 

Если вы собираетесь преимущест- 
венно работать с текстами, следует 
прицельно изучать Microsoft Word. Ec- 
ли же вам предстоит работать главным 
образом с электронными таблицами, 
следует сконцентрироваться на 
Microsoft Excel. Мощные базы данных 
можно создавать с помощью пакета 
Microsoft Access. Все эти программы 
уже русифицированы. Однако надо 
быть реалистом: одному человеку глу- 
бокоосвоитьвсе программы, входящие 
в состав Microsoft Office, практически 


невозможно, так как они достаточно 
сложны и богаты разнообразными воз- 
можностями. 

Разумеется, можно привести назва- 
ния и других широко распространен- 
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HBIX IIPOrpaMM, переведленныхнарусский 
язык, снабженныхдокументациейнарус- 
ском языке, или даже изначально создан- 
ныхдляиспользованиявусловиях России. 
Пакеты Microsoft Works и Microsoft Office 
приведены здесьтольковкачествеприме- 
ра.Авыдолжнысамирешатьккакой цели 
выстремитесьвобученииикакиеконкрет- 
ныепрограммыподходятлучшедругих. 

Освоение многих программ по руко- 
водству или по документации, прило- 
женной к программе, не всегда быва- 
етлучшим решением. Такая техниче- 
ская документация бывает обычно 
слишком полной из-за множества под- 
робностей и мелких деталей, которые 
ненужны новичкам. За этими деревь- 
ями порой бывает не видно леса. На- 
чинать обучаться работе с какой-либо 
сложной программой бывает удобнее 
с помощью книги, приобретенной в 
книжном магазине. Таких книгнарус- 
ском языке по освоению разных про- 
грамм сейчас выпускается немало. По- 
этому рекомендую найти подходящую 
книжку и сее помощью обучать жену 
и ее сестру не вообще компьютерной 
грамоте, а работе с какой-то конкрет- 
ной программой. 

Такчто компьютерную грамотность 
вполне можно приобрести и по-рус- 
ски. Ho и проанглийский язык не CTO- 
итзабывать! 


C моим монитором 
что-то случилось. 


какой-торозово-пурпурный 
оттенок. Я попробовал приме- 
нить все рекомендации, при- 
веденные в руководстве, 
чтобы привести цвета в норму, 
но ничего не помогло. Можете 
ли вы порекомендовать, как 
мне избавиться от этой неисп- 


равности? 


Источником вашей про- 
блемы, видимо, могла ока- 
заться одна из следующих 
трех причин: "рухнул" ви- 
деоадаптер, “поплыл” мо- 


нитор или просто плохой контакт в 
кабеле, соединяющем видеоплату с 
монитором. 

Начнем с поиска и устранения са- 
мого легкого из возможных винов- 
ников случившегося. Выключите 
компьютер и отсоедините кабель, 
соединяющий монитор с систем- 
ным блоком компьютера. Убедитесь, 
что все штырьки разъема в целости 
и сохранности. Ни один из штырь- 
ков разъема не должен быть погнут 
или вдавлен внутрь. 

Если обнаружен погнутый штырек, 
выпрямите его пинцетом или миниа- 
тюрными плоскогубцами. Но делать это 
следует очень осторожно. Если обна- 
ружен вдавленный штырек, его нужно 
аккуратно вытащить обратно нануж- 
ную высоту плоскогубцами. Втыкая 
разъем кабеля на прежнее мес- 
TO, постарайтесь сделать это так, 
чтобы не повредить исправлен- 
ный штырек. Если же вы сомневаетесь, 
что сами сумеете безопасно устранить 
неисправность в поврежденном разъ- 
еме, лучше обратитесь к специалистам 
в мастерскую технического обслужи- 
вания, где сумеют выправить штырек 
или заменят кабель с поврежденным 
разъемом. Такой ремонт обойдется вам, 
скорее всего, не дороже суммы, экви- 
валент-ной 10 долларам. 

Если с кабелем и разъемом все в по- 
рядке, попробуйте одолжитьу кого- 
нибудь из знакомых исправный мони- 
тор скабелем и присоединитьего к сво- 
ему компьютеру. Только обязательно 
убедитесь, что тип этого монитора 
именно такой, как и ваш. Если при 
этом неисправность будет устране- 


на, проблема в мониторе. Монитор 
придется отдать на ремонт в мастер- 
скую по техническому обслужива- 
нию или вернуть изготовителю, ес- 
ли срок гарантии еще не истек. А ес- 
ли и при замене монитора картинка 
на экране остается розовой, придет- 
ся заменить или сдать в ремонт ви- 
деоадаптер, находящийся внутри 
вашего персонального компьютера. 


Когда я покупал себе 


> 
персональныи компь- 


ютер продавец на- 


стойчиво советовал мне взять 
монитор с диагональю 15 
дюймов, хотя он стоил в пол- 
тора раза дороже обычного 
цветного 14-дюймового SVGA 
монитора. Продавец утверж- 
дал, что 15-дюймовый мони- 
тор значительно лучше. Ноя 
вспомнил, что читал в газете 
“Известия”, будто 14-тии 15- 
дюймовые мониторы делают 
из одинаковых электронно- 
лучевых трубок и размер 
изображения тех и других 
мониторов около 13 дюймов. 
Так что же, нас продолжают 


обманывать? 


Увы, обычной практикой в 
промышленности компь- 
ютерных мониторовявля- 
ется указание размера ди- 
агонали электронно-луче- 
вой трубки, частькоторой 
обычно скрыта за пластмассовым 
обрамлением монитора, а вовсе не 
размера изображения на экране. 
Указание реального размера, зани- 
маемого изображением на экране, 
было бы, несомненно, более чест- 
ным, но традиционно в рекламе мо- 
ниторов и телевизоров принято 
указывать всю диагональ экрана, в 
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том числе и скрытую. С техниче- 
ской точки зрения это вполне кор- 
ректно. Но и у потребителей могут 
быть основания для протестов. Тем 
более, что по опубликованному в 
прессе свидетельству специали- 
стов фирмы Hitachi, выпускающей 
электронно-лучевые трубки для мо- 
ниторов, 14-дюймовые и 15-дюймо- 
вые мониторы могут изготавливать- 
ся из электронно-лучевых трубок 
одного типа. 

Мониторы, выпускаемые разны- 
ми фирмами, имеют значительные 
качественные различия. Эти разли- 
чия непременно следует учитывать 
при выборе монитора. Но все же 
весьма вероятно, что продавец был 
абсолютно прав, утверждая, что 
предложенный вам 15-дюймовый 
монитор существенно лучше 14- 
дюймового. 

Большинство так называемых 15- 
люймовых мониторов различных 
марок, если не размером реально- 
го изображения, то другими объяв- 
ленными параметрами (и прежде 
всего — более высоким разрешени- 
ем) бывают лучше 14-дюймовых мо- 
ниторов. Поэтому они обычно ока- 
зываются дороже. 

Но чтобы напрасно не мучиться 
сомнениями, рекомендую сразу об- 
заводиться хорошим 17-дюймовым 
монитором. Вот тогда уж вы дейст- 
вительно почувствуете разницу! 


Напротяжении несколь- 


мой компьютер иногда 


вдруг выводитнаэкран сообще- 


ние “Memory Parity Error, System 
Halted” и зависает. Ane mory 
понять, почемуэто происходит, и 
хотел бы как-то положить конец 
этой неисправности. He mornn бы 
вы мне что-нибудь порекомендо- 
вать? 

Если вы знакомы санглий- 

ским языком, вам, видимо, 


известно, что слово parity 
означает "равенство" или 


“четность". А сообщение Memory 
Parity Error означает, что возникла 
случайная ошибка памяти либо моду- 
ли памяти вашего компьютера при- 
шли в негодность. При включении 
или при перезагрузке ваш компью- 
тер каждый раз проверяет специ- 

альной встроенной программой 

состояние и правильную работу 

своей памяти. Безупречная исправ- 
ность модулей памяти настолько 


важна для нормального функциони- 

рования компьютера, что если при 

проверке обнаруживается какая-ли- 

бо проблема с памятью, дальнейшая 

проверка немедленно приостанав- 
ливается. 


Чтобы таких проблем не 
возникало, самый верный 
путь — покупать только добротные 
компьютеры известных марок и 
иметь дело лишь с продавцами, обла- 
дающими проверенной репутацией. 
Хороший продавец может сам уста- 
новить в вап! компьютер дополни- 
тельные модули памяти и при этом 
обязательно проверит специальны- 
ми тестовыми программами качество 
памяти всей вашей системы. 


Один мегабайт памяти стоит в на- 
стоящее время около 30-40 долла- 
ров. Поэтому замена модулей памя- 
ти, которые не проходят проверку 
тестовой программой, может не- 
сколько пощипать вап! бюджет. Увы, 
если ван! компьютер выдает такое 
грустное сообщение, вам, похоже, 
придется приготовить кошелек! 


Я установил в своем 


компьютере дисковод 


CD-ROM двойной скоро- 


сти фирмы Mitsumi, ноон почему- 
то неработает и накомандуЕ: не 
откликается. Питание я, видимо, 
подключил правильно, так как 
лампочка-индикатор спереди 
загорается при включении 
компьютера. Пожалуйста, 


помогите мне разобраться сэтой 


проблемой. 


Первое, что вам следует 
проверить, это загружены 
ли соответствующие драй- 
веры, управляющие диско- 
BOAOM CD-ROM. Один драй- 
вер должен быть указан в 
файле CONFIG.SYS, аеще один — в 
файле AUTOEXEC.BAT. Сперва загля- 
нитев CONFIG.SYS, найдя его в кор- 
невом каталоге диска С: и нажав кла- 
вишу ЕЗв Nortom Commander. Обрати- 
тевнимание нато, какая буква указана 
в строке LASTDRIVE = после знака pa- 
венства. Если эта какая-то буква, пред- 
шествующая букве F, измените ее Ha F. 
AAA этого придется отредактировать 
файл CONFIG.SYS. Сделать это можно 
командой Edit 


EDIT CONFIG.SYS 


либо встроенным текстовым редакто- 
pom Norton Commander (клавиша FA). 
Когда CONFIG.SYS отредактирован, 
сохраните файл и перезагрузите ком- 
пьютер (просто нажмите клавши Ctrl- 
Alt-Del). 

Если жевстроке LASTDIVE = файла 
CONFIG.SYS все нормально, поищите в 
этом же файле другую строку, где ука- 
зан драйвер. Эта строка должна выгля- 
детьпримерно следующим образом: 


DEVICEHIGH=C:\CDROM\MTMCDAE.SYS 
/D:\MSCD0001 


Если такая строкаесть, переходите к 
файлуАОТОЕХЕС.ВАТ.Ноеслитакойстро- 
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драйвер. ВкоманднойстрокерО$напиши- 
теследующуюкоманду: 


DIR МТМ". /5 


Эта команда отьицет на жестком ди- 
ске драйвер, имя которого начинается 
с букв МТМ. Если драйвер найден, за- 
пишите путь к этому драйверу. Если 
драйвер найти не удалось, установите 
его сдискеты, сопровождающей диско- 
вод CD-ROM, или обратитесь к продав- 
цу. Когда драйвер установлен нажест- 
ком диске, отредактируйте файл 
CONFIG.SYS и добавьте в него уже 
знакомую вам строку: 


DEVICEHIGH=C€:\CDROM\MTMCDAE.SYS 
/D:\MSCD0001 


Разумеется, вместо каталога 
\CDROM может бытьуказан какой-то 
другой каталог, а именнотот, в кото- 
ром находится драйвер. 

Теперь перейдем к файлу 
AUTOEXEC.BAT. Отыщите в этом 
файле строку 


LH C:\CDROM\MSCDEX /0:М$С00001 /M:3 


Как и в предыдущем случае, если 
такая строка отсутствует, найдите 
драйвер и добавьте указание на него 
в такой строке, отредактировав 
AUTOEXEC.BAT. При любых измене- 
ниях в файлах CONFIG.SYS и 
AUTOEXEC.BAT они "вступают в си- 
лу" только после перезагрузки компь- 
ютера. 

Если после таких изменений в сис- 
теме вап: дисковод CD-ROM не стал 
работать, выключите вилку питания 
компьютера из электросети, откройте 


системный блок компьютера, найдите 
дисковод и проверьте как вставлен в 
разъем сзади него широкий плоский 
кабель. Затем проверьте разъем и на 
другом конце этого кабеля. Если CD- 
ROM подключен к звуковой плате, TO 
проверьте совпадение разъема с типом 
CD-ROM. Если это не помогло, попро- 
буйте вынуть кабель из обоих разъ- 
емов и поменять концами. Если после 
таких попыток никакого эффекта вам 
достигнуть не удалось, обратитесь к 
поставщику оборудования. Вполне 
возможно, что этотдисковод CD-ROM 
неисправен. 


Несколько летназад я 


приобрел в Голландии 


портативный laptop- 


компьютер Zenith на процессо- 
pe 286 c LCD экраном. Когда-то 
это был вполне приличный 
компьютер, который я привык 
всюду возить с собой. Нанем 
очень удобно писать в машине, 
на балконе или на даче. Теперь 
этот компьютер уже устарел, и 
поэтому я присматриваю себе 
что-то более современное. Но 
мне кажется, что унынешних 
поеБоок-компьютеров контр- 
астность изображения, особен- 
но цветного, довольно невысо- 
кая. При ярком солнечном 
свете почти невозможно разли- 
чить что-либо на экране. Какой 
тип экрана лучше всего подхо- 
дит для работы при дневном 
свете? Между прочим, такой 
проблемы нет в моем старом 


компьютере. 


Вы совершенно справедли- 
во отметили, что цветные 
жидкокристаллические эк- 
раны более тусклые, чем 
черно-белые. В цветном 
Г.СО-экране каждая точка 
изображения (пиксел) образуется при 
проникновении довольно слабого 
подсвечивающего света сквозь пакет 
светофильтров. Три таких светофиль- 
тра — красный, зеленый и синий — 
при изменении фазы поляризации в 
разной степени задерживают и безто- 
го неяркий свет подсветки. Таким об- 
разом создается цветовой оттенок 
каждого отдельного пиксела в матри- 
ue VGA, которая содержит 640х480 то- 
чек наэкране. Наиболее яркий белый 
цвет образуется при полном проник- 
новении излучения подсветки сквозь 
всетри фильтра, ачерный цвет возни- 
кает, когда подсветки He видно. 

Разумеется, энергию солнечного 
света невозможно сравнить с 
энергией подсветки от батарей. 
Поэтому цветные ЖК-дисплеи 
любого типа не предназначены для 
работы при ярком солнечном свете. 
Цветной пассивный экран двойного 
сканирования довольно тусклый, даи 
наиболее яркий (и дорогостоящий) 
ТЕТ-экран наактивной матрице может 
применяться наулице только в сумер- 
ках либо в пасмурный день. В ясный 
день подсветка пассивного и активно- 
го ЖК-экрана не сможет серьезно 
конкурировать с солнечным светом да- 
жевтени. 

А вот старомодный отражающий 
черно-белый ЖК-экран типа 
supertwist мог бы оказаться наиболее 
приемлемой альтернативой для тех, 
кто предпочитает работать насвежем 
воздухе. Подсветка такому экрану 
нужнатолько в темноте, ав остальных 
случаях изображение на экране тем 
контрастнее, чем светлее вокруг. 
Ведь черно-белый ЖК-экран работа- 
ет практически так же, как дисплей в 
карманных калькуляторах и в 
электронных часах. К сожалению, 
многие фирмы считают, что черно-бе- 
Abie supertwist дисплеи слишком мед- 
ленны, инерционны и уже не соответ- 
ствуют передовым технологиям, при- 
меняемым в поеБоок-компьютерах. 
Поэтому поставки компьютеров ста- 
кими экранами неуклонно сокраща- 
ются. 

Если вы ищете замену своему 
1арор-компьютеру, имейте ввиду, что 
черно-белые ЖК-дисплеи все еще 
можно обнаружить в некоторых 
старых моделях NOtebook-KOMIIbIoTe- 
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ровивкарманных компьютерах. Ha- 
пример, карманный ратицор-компью- 
тер Hewlett-Packard 200 LX весит все- 
го 300 грамм, свободно умещается в 
кармане пиджака, имеет встроенное 
программное обеспечение и — что 
особенно важно для вас — черно-бе- 
лый Supertwist дисплей, который не- 
плохо читается при солнечном свете. 
Аналогичные райп{ор-компьютеры 
выпускает и фирма Psion. 


У меня цветной струй- 


ный принтер Epson 


Stylus. Замечательная 


штука, но уж очень дорогие 


картриджи с чернилами. Я 
слышал, что эти картриджи 
можно перезаправить черни- 
лами и использовать повтор- 
но. Но возможно ли это? Ведь 
в руководстве сказано, что 
заправка картриджа приведет 
к повреждению печатающей 
головки. Как же быть: поку- 
пать дорогие оригинальные 
картриджи или рискнуть и 


заправить их чернилами? 


Совершенно верно, 
перезаправка карт- 
риджа чернилами 
может привести к по- 
вреждению печатающей 
головки струйного при- 
нтера. Это наверняка случится в 
том случае, если чернила окажутся 
другого типа, чем тот, который пре- 
дусмотрен изготовителями принте- 
ра. Каждый принтер обычно рас- 
считан на использование чернил 
строго специфического типа. Хи- 
мический состав и технология изго- 
товления этих чернил является до- 
статочно хорошо охраняемым про- 
мышленным секретом, чтобы мож- 
но было надеяться на легкое на- 
хождение подходящей замены. 
Если же вам попались какие-то 
чернила, на которых указано, будто 


они предназначены для перезап- 
равки вашего принтера, непремен- 
но проконсультируйтесь с про- 
давцами вашего принтера. Если 
продавцы не уверены, что такие 
чернила наверняка подходят, 
лучше не рискуйте, а ищите другие 
чернила или покупайте фирмен- 
ные заправленные картриджи. 
Однако проблемы могут возник- 
нуть и в том случае, если найдены 
чернила, которые нужны. С заправ- 
кой черных чернил проблем обычно 
не бывает. А вот заправка цветных 
чернил — непростое дело, так как 
есть большая вероятность перепу- 
тать и смешать чернила различного 
цвета при заправке картриджа. В 
этом случае картридж можете сра- 
зу же выкинуть вон. 


Ha одной недавней 
компьютерной вы- 


ставке я видел видео- 


фильм, который показывали 


на экране компьютера с диска 
CD-ROM. Мне объяснили, что 
фильм записан в стандарте 
МРЕС. Я был потрясен качест- 
вом изображения и звука — 
лучше, чем с видеомагнитофо- 
на. У меня есть вопрос: когда 
же все это будет доступно для 
пользователей домашних 
компьютеров? И какое обору- 


дование для этого нужно? 


= 


Вы восхищаетесь увиден- 
ным потому, что наверня- 
ка понимаете каких ог- 
ромных ресурсов от ком- 
пьютерной системы тре- 
бует хранение и быстрая 
обработка видеоизображений. Еще 
совсем недавно для этого применя- 
лисьтолько самые мощные графиче- 
ские станции. Но технология комп- 
рессии видеоизображений совер- 
шенствуется исключительно быст- 
рыми темпами и уже буквально сто- 
ит на пороге домашнего примене- 
ния. 

Сегодня уже применяется два 
международных стандарта компью- 
терного видео: MPEG-1, соответст- 
вующий по качеству любительской 
видеозаписи, и профессиональный 
МРЕС-2, обеспечивающий даже 
более качественное изображение, 
чем телевизионное вещание. Тех- 
нология декодирования МРЕС-1 
вполне доступна и уже широко при- 
меняется сегодня. Компакт-диски 
для МРЕС-1 называются Video CD. 
Они уже выпускаются в больших 
количествах и их ассортимент до- 
вольно быстро расширяется. 

Платы-преобразователи файлов 
сжатого изображения в стандарте 
МРЕС-1 (их называют проигрывате- 
лями МРЕС) тоже вполне доступны. 
Их производят фирмы Creative 
Technology, Sigma Designs, Jazz Mul- 
timedia и другие. Они не зависят OT 
быстродействия процессора компь- 
ютера и обеспечивают довольно 
приличное полноэкранное изобра- 
жение, не хуже бытового видеомаг- 
нитофона. 

Если же в вашем компьютере ус- 
тановлен процессор не хуже 
Pentium-90 и высококачественная 
видео-карта с уско- 
рителем стандарта 
DCI, разработанного 
Micosoft и Intel для 
воспроизведения видеоизображе- 
ний, можно обойтись и без аппарат- 
ного проигрывателя МРЕС-1. Мощ- 
ный центральный процессор вполне 
может справиться с декомпрессией 
видеофайлов со скоростью 24 кадра 
в секунду, если применяется специ- 
альная программа XingCD, выпуска- 
емая фирмой Xing Technology, пред- 
назначенная для замены аппаратно- 
го декодера МРЕС-1. 

На выставке вы скорее всего ви- 
дели компьютерный видео-клип 
стандарта МРЕС-2. Высококачест- 
венное изображение, полученное с 
компакт-диска, выглядит весьма эф- 
фектно и неизменно впечатляет по- 
сетителей выставок. Аппаратные 
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проигрыватели МРЕС-2 появились 
совсем недавно, стоят они недеше- 
вои доступными для домашних 
нужд их пока не назовешь. Так что 
спешить с приобретением проигры- 
вателя МРЕС-2 пока еще явно не 
стоит. Тем более, что вот-вот должен 
появиться новый стандарт более ем- 
ких компакт-дисков, вмещающих по 
2 часа видео. 

Поэтому, если вас посетила идея 
оснастить свой компьютер декоде- 
ром МРЕС, стоит хорошенько об- 
думать, что именно вы хотите, за- 
чем это вам нужно, а также когда 
и где это наиболее выгодно поку- 
пать. Но я рекомендую вам на- 
браться терпения и еще немного 
подождать. Как и любая бурно раз- 
вивающаяся технология, МРЕС- 
видео наверняка в самом ближай- 
шем будущем станет и лучше, и де- 
шевле. Число компакт-дисков 
Video CD пока невелико, HO быст- 
ро увеличивается. Однако пока не 
стоит ожидать, будто на компакт- 
дисках вы сможете найти какой- 
нибудь увлекательный фильм, ко- 
торого нет на видеокассетах. По- 
жалуй, наилучший момент для 
приобретения собственного 
МРЕС-проигрывателя наступит 
тогда, когда вы обнаружите ком- 
пакт-диск с видеофильмом, кото- 
рый вам очень хочется посмотреть. 
Вот тогда-то вы заодно порадуе- 
тесь и тем новым достижениям, 
которых к тому моменту наверня- 
ка достигнет технология МРЕС. 


Ярешилазаменить в 


своем компьютере 


процессор, но столкну- 


лась спроблемой. В руководстве 


к моему компьютеру сказано, что 
при этом нужно установить 
jumper Ha материнской плате, но 
яне могу понять что это за 
“джамптер” такой. В словаре 
такого словая ненашла. Видимо, 
оно происходитотйитр - “пры- 


гать”. Помогите, пожалуйста! 


Если внимательно пригля- 
деться к системной (мате- 
ринской) плате, установ- 
ленной внутри системного 
блока компьютера, можно 
среди микросхем обнару- 
жить несколько пар тоненьких ме- 
таллических штырьков-контактов. 
А джампер - это просто перемычка, 
замыкающая эти контакты. Выглядит 
такая перемычка как небольшой пря- 
моугольник, покрытый черным, си- 
ним или белым пластиком, который 
можно пинцетом снятьсо штырьков. 
Если джампер установлен, он соеди- 
няет собой два штырька и тем самым 
переключает соответствующую элек- 
трическую цепь. 

Джамперы обычно используются с 
той целью, чтобы проинформировать 
компьютер об установках того или 
иного устройства (процессора, 
дополнительной платы, винчестера) 
в системе. По состоянию замкнутых 


или разомкнутых джамперов компью- 
тер узнает о типе установленного 
процессора. Пример- 
но так железнодо- 
рожные машинисты, 
глядя на стрелки, вы- 
ясняют на какой путь они попадут. 

Какие именно джамперы должны 
быть установлены (замкнуты), зави- 
сит от типа и модели материнской 
платы. Конкретные указания по каж- 
дой материнской плате может дать 
только ее изготовитель. Поэтому, 
чтобы правильно установить джампе- 
ры, рекомендую вам обратиться к из- 
готовителю или продавцу вашего 
компьютера. У них непременно дол- 
жно быть подробное руководство 
по изменению установок джампе- 
ров. Следуя этому руководству из- 
менить установки джамперов очень 
нетрудно. 


Имеетли смысл уже 


сегодня покупать платы 


расширения спометкой 


Plug and Play, если я в ближай- 


шее время не собираюсь устанав- 
ливать в своем компьютере 


Windows 95? 


Как вам, вероятно, известно, 
технология Plug and Play 
подразумевает способность 
системы кавтоматической 
самоконфигурации, бук- 
вально — “вставили вклю- 
чай". Платы раситирения, имеющие по- 
метку Plug and Play, могутавтоматиче- 
ски распознаваться компьютером без 
переключения каких-либо джамперов 
или переключателей. Конфигурирова- 
ниесистемы при успешной работе Plug 
and Play, по идее, в будущем должно 
стать весьма простым делом, нетребу- 
ющим от пользователя особой квали- 
фикации. Увы, покаесть сведения, что 
невсе изделия, имеющие пометку Plug 
and Р1ауконфигурируются стольуж бе- 
зупречно, как обещают их поставщики. 
Надо помнить, что эта технология се- 
годня еще весьма нова и сложна, и, оче- 
видно, пока не вполне совершенна. 

Поддержкатехнологии Plug and Play 
осуществляется нетолько средствами 
Windows 95, но и специальными утили- 
тами фирмы Intel для DOS и Windows. 
Так что, впринципе, можно воспользо- 
ваться возможностями Plug and Р1ауи 
без Windows 95, если по какой-то при- 
чиневы пока не желаете устанавливать 
насвоем компьютере эту операцион- 
ную систему. 

Насовременных платах расшире- 
ния, предназначенных для Plug and 
Play, непременно имеется джампер, пе- 
реключающий такую плату изавтомати- 
ческого режима Plug and Play в стандар- 
тный режим. Таким образом, сегодня 
выможете смело приобретатьплату с по- 
меткой Plug and Play, но до наступления 
более благоприятных времен, когда вы 
решите воспользоваться этой новой 
технологией, можете превратить ее в 
обычную плату расширения и конфи- 
гурировать систему обычным путем. 
Полагаю, что всегда бывает удобно 
иметьв резерве дополнительные воз- 
можности. Ведьвремя Plug and Play He- 


пременно наступит. [дк] 
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ДМАЛННИ ROMIBIOTEP 


Пожалуйста, выделите минутку, чтобы дать свою оценку этому номеру журнала. 


Содержание этой анкеты останется конфиденциальным. 


Какие статьи этого номера вас заинтересовали больше всего? 
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Путьк"Энкарте" 

Ключикистории — "Наполеон, Европаи Империя" 
Лицосовременной Европы 
Нашвиртуальный сад 

AAA ДЕТЕЙ 

Английский для детей 

Ставка на развитие: 22 игрыот "Никиты" 
Побывайтев сказкепередсном 

ИГРЫ 

ЛучшиекомпьютерныеигрыдляРС 
КНИГИ 
“Русскаяредакция":успешноенаступление 
ПОМОГИТЕ! 

Д-р Хелп рекомендует 

ШАГ ЗА ШАГОМ 

Обновление Windows 95 


Пожалуйста, пишите ПРОПИСНЫМИ ПЕЧАТНЫМИ буквами. 


Фамилия, имя, отчество 


инИниЯ 


Почтовый индекс Населенныйпункг 


Адрес 


(Koa) Телефон, факс 


Страшно Довольно Кое-что  Совсемне 
интересно интересно интересно интересно 


в и и © BEE BES 8 и 8 Be Ш Ш 


вю ив Ш BEE шин 8 8 8 нии ши Ш 


О 


= 8 и © шины Se Ш 8 8 ши ши 


O 


= 8 8 и шины Se © Ш 8 ee ши 


Сколько детей в вашей семье и каков их возраст? 


Как вы получили это журнал? 
[Г]  Вамдалиегопочитать 
[Г] Купиливкиоскеилиналотке 


O 


Какие периодические издания вы регулярно 
читаете? 


Есть ли у вас дома компьютер? 
Ш _ 
Гы 
Как давно у вас дома появился компьютер? 
Г] Менее 1 годаназад, 
Г] Менее2летназад 
[Г] Более2летназал 
Какова конфигурация вашего домашнего 
компьютера? 


Аля выполнения каких задач вы чаще всего 
используете на свой домашний компьютер? 


Собираетесь ли вы приобрести новый домашний 
компьютер в течение ближайших 12 месяцев? 


и _ 
ши 


[Г] Aa, яхочу получить следующий номер 
журнала Домашнийкомпьютер". Проитуприслать 
мнеследующий номер журнала по почте нало- 
женнымплатежом. 


Г] Her, я нехочу, чтобы мне присылали 
следующийномер журнала. 


Назовитетему, окоторой выхотели бы прочитать 
в одном из следующих номеров журнала? 


Хотители вы войти в число авторов и принять 
участие в создании журнала "Домашний ком- 
пьютер"? Мывысоко ценим Ball идеи иопыт! В 
течение года мы вышлем вам нашвопросник и 
дадимвозможностьвысказатьсвоимысли. 


г ^^ 
| овес 


Просим высылать обзоры по адресу: 119517, Москва, а/я 9, “Домашний компьютер” 


— Wh 


Это совсем нетрудно! Для этого достаточно 
придумать самый остроумный текст для 
пустого пузыря этой карикатуры. Позже 

мы вновь опубликуем эту картинку с 
наиболее остроумным текстом и сообщим, 
кто оказался победителем. Победитель 

получит в качестве награды диск CD-ROM с 

играми компании “Никита”. 
Итак, немедленно присылайте ваши 


остроумные тексты по адресу: 


КОУЛЬНУТЕР 


В-ЕЯВОЦЮЩеМ номере 


В СЛЕДУЮЩЕМ НОМЕРЕ ЖУРНАЛА БУДУТ 

ПРЕДСТАВЛЕНЫ ТЕ ЖЕ РУБРИКИ, КОТОРЫЕ 
ИМЕЮТСЯ В ЭТОМ НОМЕРЕ ЖУРНАЛА, 

А ТАКЖЕ ПОЯВЯТСЯ И НЕКОТОРЫЕ ДРУГИЕ. 


ВЫ ПРОЧИТАЕТЕ НОВЫЕ РЕКОМЕНДАЦИИ 
Д-РА ХЕЛПА, УЗНАЕТЕ О НОВЫХ КНИГАХ И 
ДИСКАХ CD-ROM, О КОМПЬЮТЕРНЫХ 
ИГРАХ И ПРОГРАММАХ ДЛЯ ДЕТЕЙ. 


ПРОДОЛЖИТСЯ ЗНАКОМСТВО С 
ВОЗМОЖНОСТЯМИ СЕТИ ИНТЕРНЕТ. 
ВЫ УЗНАЕТЕ ОБ ЭЛЕКТРОННОЙ ПОЧТЕ. 


КРОМЕ ТОГО, В СЛЕДУЮЩЕМ НОМЕРЕ В 
РУБРИКЕ "ШАГ 3A ШАГОМ” ВЫ ПРОЧИТАЕТЕ 
ПРО УСТАНОВКУ РУССКОЙ ВЕРСИИ ПАКЕТА 
MICROSOFT OFFICE ДЛЯ WINDOWS 95 И 
ПОЗНАКОМИТЕСЬ С НОВЫМИ 
ВОЗМОЖНОСТЯМИ ОДНОЙ ИЗ ПРОГРАММ 
ЭТОГО ПАКЕТА — MICROSOFT WORD 7.0. 


А ДЛЯ ТЕХ, КТО УЖЕ УСТАНОВИЛ НА СВОЕМ 
КОМПЬЮТЕРЕ WINDOWS 95, МЫ ПРЕДЛАГАЕМ 
ПРОЧИТАТЬ ПОДБОРКУ ИЗ 95 СОВЕТОВ ПО 
РАБОТЕ С ЭТОЙ ОПЕРАЦИОННОЙ СИСТЕМОЙ. 


НО ЗНАКОМСТВО С ПРОДУКЦИЕЙ КОМПАНИИ 
MICROSOFT ЭТИМ НЕ ЗАВЕРШАЕТСЯ: 

ВЫ УЗНАЕТЕ О КОНЦЕПЦИИ MICROSOFT HOME, 
ИМЕЮЩЕЙ САМОЕ НЕПОСРЕДСТВЕННОЕ 
ОТНОШЕНИЕ К ДОМАШНИМ КОМПЬЮТЕРАМ. 


КАК ВВЕСТИ В КОМПЬЮТЕР ИЗОБРАЖЕНИЕ? 
КАК РАБОТАТЬ С РУЧНЫМ СКАНЕРОМ? ЕСЛИ 
У ВАСЕЩЕ НЕТ СКАНЕРА, ВАМ НЕПРЕМЕННО 
СТОИТ ПРОЧИТАТЬ ОБ ЭТОМ В СЛЕДУЮЩЕМ 
НОМЕРЕ. 


BbICTABKA, 


HA KOTOPOH 


HE HAJIO КРИЧАТЬ 


7 июня 1996 rc 


Выставка 
Седьмого 
Международного 
Компьютерного 
Форума 


Международный пьютерный 


Л 


Москва, Центр Международной торговли на Красной Пр. 


Международный Компьютерный Клуб (МКК) 
приглашает принять участие в международной 
выставке современных компьютерных 
технологий, которая будет проходить в рамках 7- 
го МКФ. Выставку посетят около 30 тысяч 
руководителей и специалистов Администрации 
Президента, Правительства РФ, федеральных и 
местных органов власти, представителей 
различных отраслей народного хозяйства, 
коммерческих структур, высших учебных 
заведений, конечных пользователей и др. 


В программе 7-го МКФ также: 

— выступления лидеров мировой и российской 
компьютерной индустрии; 

— фестиваль семинаров компьютерных фирм; 

— Конференция “Русский День", в рамках которой 
наиболее известные российские специалисты обсудят 
и выступят по самым актуальным вопросам развития 
рынка информационных технологий; 

— объявление резульгатов и вручение наград 
Тор Ргой`96 лидерам (личностям и фирмам) 
российского компьютерного рынка. 


Спонсор 7-го МКФ 


AEROFLOT Russian 


international 


—— “= Е 
Sw airlines 


По всем вопросам участия в выставке 7 МКФ 
обращаться в Международный Компьютерный Клуб. 
101813, Россия, Москва, Лубянский проезд, 4 

Тел.: (095) 925 4667, 924 2167, 921 0902 

Факс: (095) 925 0995. 

E-mail: levon@staff.icc.msk.su 


БУДЬ ПО ЭТУ СТОРОНУ ПРИЦЕЛА! 


Подписной индекс Games Magazine 


72904 


